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Die Installation von LED-Steuerungen, LED-Leisten, LED-
Decodern und insbesondere den vorgestellten Netzgeraten darf
nur durch eine zugelassene Elektrofachkraft unter Beachtung
aller gultigen Vorschriften und Normen vorgenommen werden.

Wir iUbernehmen keine Haftung fur Folgeschaden bei nicht
sachgemalRer Montage und Betriebsweise der Bauteile.

Se|te 2 Nachdruck oder Vervielfaltigung verboten
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Einflihrung

Der 30-Kanal DMX-Decoder ist ein modernes und leistungsfahiges Gerat mit Mikroelektronik-
Steuerung. Diese Technologie wandelt Steuersignale des international standardisierten
DMX512/1990 Verfahren in analoge Steuersignale fur LED um. Der Decoder besitzt 1-30
Ausgangskanale. Jeder Kanal hat 255 Helligkeitsstufen.

eSO SeOOOOSSINSSS

cHinmLY DMXS512 DEGODE‘VR
cEe RoWVS K <& =&

g ;:g%m;ty gig}g\% FUN=OFF(DMX MODE)

=~ON(TEST MODE)
12345678 12345678 FUN=ON(

FYETEE S B R4

DMXIN DMXOUT

DMXOUT

Dieser Decoder wird typischerweise fir allgemeine LED Beleuchtung verwendet, wenn eine
DMX512 Geratesteuerung gewunscht ist.

Je nach Verwendung und Leistungsbilanz bieten wir Lichtstreifen und Netzgerate fur 12 und
24 \Volt Betrieb an.

Produkt Information

Eingangsspannung: 12 - 24 V DC

Maximaler Laststrom: 2 A pro Kanal

Maximale Leistung Last: 720 W bei 12 V, 1440 W bei 24 V
Ausgangsstufen: 256

Eingangssignal: DMX512/1990 Standard

Buchsen: In + Out mit je 2 DMX512-Buchsen. Alternativ Standard-RJ45 Buchsen
Ausgang DMX: 30 Kanale

Ausgangssignal: 30 Kanale mit konstantem PWM

GrofRe: 225 x 80 x 40 mm

Bruttogewicht: 338 g

Nettogewicht: 300 g

Nachdruck oder Vervielfaltigung verboten Se|te 3
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Basisfunktionen

Es gibt 30 mit ,L1“ bis ,L30“ beschriftete Ausgangskanale, die mit einzelnen LED oder RGBW
Leuchtstreifen verbunden werden kdnnen. Jeder Kanal kann: 0-100% Dimmen, hat 255
Helligkeitsstufen und arbeitet nach Standard DMX512 Eingangsprotokoll. Die DMX-Adresse
wird mit DIP-Schalter eingestellt wobei jeder Decoder 30 Adressen verwendet. Die
Eingangspannung kann 12V oder 24V betragen.

DMX IN DMX OUT
DIL-Schalter
® O WEYEIN& RN
/
z Power Signal
om - fpcnster ’
Interface oder RJ45
verwenden

4 LED-Streifen

DC+L1L2L3 DC+L4L5L5 ... u.s.w. bis L30

V+V+ V-V-

Input: 12-24 Volt
~— Netzteil

Se|te 4 Nachdruck oder Vervielfaltigung verboten
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Einstellen der DMX Adresse

Die Decoderadresse mit der man den Decoder ansprechen kann, wird durch einen
Kodierschalter eingestellt. Die Schalter 1-9 sind zum Einstellen der DMX512 Startadresse in
Binarform vorgesehen; der erste ist die niedrigste Position und der neunte die hochste
Position.

Die daraus resultierende Adresse ist die Summe der Zahlen neben dem Kodierschalter, die
auf ON geschaltet sind (ON auf "1"). Zeigt ein Schalter nach unten, bedeutet dies ON; zeigt er
nach oben, ist dies OFF.

Light@Night verwendet die 1. Adresse fur Rot und dann, falls so gewollt, griin, blau und weil3.
Ein DMX-Decoder 30 mit der eingestellten Adresse 1 verwendet dann auch alle Adressen bis
30. Der zweite Decoder muss dann auf die Adresse 31 gestellt werden. Fur welche Farbe oder
Bahn eine Adresse benutzt wird, legt man dann in Light@Night 4, 5 oder der Zentraluhr XL
fest. Bitte beachten: jede Software und Version besitzt unterschiedliche Leistungsmerkmale.

«/ Schalter Wert \\

1 Beispiele fiir DMX-Adressen:
2 Adresse 1 =1 ON
4 Adresse 9 =1 0ON, 4 ON = 1+8
8 Adresse 22 =2 ON, 3 0ON, 5 ON = 2+4+16
16
32
64
128
256 /’”

©CONOORANWN=

\

Meist werden nur wenige DMX-Adressen bendtigt.
Hier sind die wichtigsten:

FUN=OFF(DMX MODE)

FUN=ON(TEST MODE)
Schalter
Adresse 1 2 3 4 5 6 78 9
1 ON L RRARRARAA
31 ON ON ON ON ON 10N2J345678§é0
62 ON ON ON ON ON -
93 ON ON ON ON 8

Hinweis: FUN = OFF (der zehnte Schalter nach oben) bedeutet DMX512 Steuerungsmodus
ist aktiv.

Nachdruck oder Vervielféltigung verboten Se|te 5
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Anleitung fiir den automatischen FUN-Effekt

Die automatische Betriebsart ist aktiv, wenn der Schalter 10 nach unten gestellt wird. Dann ist
eine Steuerung von auRen mit DMX512 nicht mehr moglich!

Effektwahl (Schalter 1 bis 4):

Schalter 1 ON: automatischer Wechsel
Schalter 2 ON: Sieben Farben Wechsel
Schalter 1 & 2 ON: RGB Ein- und Ausblenden
Schalter 3 On: sieben Farben schalten
Schalter 1 & 3 ON: RGB schalten
Schalter 2 & 3 ON: statisch rot
Schalter 1 & 2 & 3 ON: statisch grin
Schalter 4 ON: statisch blau

Schalter 1 & 4 ON: statisch gelb

10 Schalter 2 & 4 ON: statisch lila

11. Schalter 1 & 2 & 4 ON: statisch turkis
12.Schalter 3 & 4 ON: statisch weil}

CoOoNoORWN =

Die genannten Farben sind Beispiele.
Geschwindigkeit Auswahl (Schalter 5 bis 8):

1. Schalter 5 ON: 0,5 Sekunden
2. Schalter 6 ON: 1 Sekunde

3. Schalter 7 ON: 1,5 Sekunden
4. Schalter 8 ON: 2 Sekunden

Geeignete Netzgerite

Wir vertreiben Netzgerate und Lichtstreifen mit 24 Volt fir unsere RGB- oder RGBWW-
Streifen. Bei LED-Streifen mit Einzelfarben auch fur 12 Volt. Grundsatzlich kénnen je nach
Lichtsteifentyp und -hersteller 12 oder 24 Volt benutzt werden.

Die Installation von LED-Steuerungen, LED-Leisten, LED-
Decodern und geeigneten Netzgeraten darf nur durch eine
zugelassene Elektrofachkraft unter Beachtung aller giiltigen
Vorschriften und Normen vorgenommen werden.

Wir iUbernehmen keine Haftung flir Folgeschaden bei nicht
sachgemaRer Montage und Betriebsweise der Bauteile.

Se|te 6 Nachdruck oder Vervielfaltigung verboten
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Betrieb mit Light@Night

Mit dem DMX-Decoder und den RGBW Lichtstreifen kann fir Light@Night eine
Raumlichtsteuerung mit modernen LED Streifen aufgebaut werden. Gegenuber einfachen
RGB Streifen kommt hier als 4. Farbe Weil} hinzu. Diese LED Streifen werden auch RGBW
Streifen genannt.

Erst die vierte warmweil3e Farbe ermdglicht realistische Abend- und Morgendammerungen
mittels LED.

—
Raumlichtsteuerung x

|" Grunddaten | Morgendimmerung [(ABenddammeruna |

06:00 08:00
Weiss

Typ  [UohtLAN Interface 7]

—
Raumlichtsteuerung x

| Grunddaten | Morgendammerung | Abenddammerung |
] |
RGE Licht e

Typ |LightLAN Interface [+ ]

i i 06:00 08:00
Kein Weiss vorhanden Il o

Einschaltwert Wolken

150 =
|

0&:00 08:00

T Grin
Morgendammerung testen

[ Abenddammeru ng testen

— Blau v 3 :
o u HENS)

L -_____,.-l——l-—-l_______.

06:00 08:00

Standardwerte fiir Adressen setzen
[ Standardwerte fur Morgenddammerung setzen

Standardwerte fir Abenddammerung setzen

Stellen Sie das verwendete DMX Interface ein. Hier ist es das Light-LAN Interface. Wenn der
DMX-Decoder die Adresse 1 hat, dann sind in Light@Night die Adresse 1 fur Rot, 2 fur Grun,
3 fur Blau und 4 fur Weil} einzustellen. Betatigen Sie fur die Kennlinien der Abend- und
Morgendammerung die Einstellung der ,Standardwerte®.

Sollen weitere Lichtstreifen mit den gleichen Farben die aus Leistungsgrunden aber an

anderen DMX-Decodern angeschlossen sind, so konfigurieren sie z.B. den 2. Decoder auf die
gleiche DMX-Adresse wie den Ersten. Sie werden dann parallel gesteuert.

Nachdruck oder Vervielféltigung verboten Se|te 7
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Verdrahtung fur Light@Night Betrieb

In der Regel bendtigt man mehrere LED-Streifen. Bei Verwendung entsprechender Netzteile
kénnen je nach Stromverbrauch mehrere LED Streifen an einen DMX-Decoder angeschlossen
werden.

Das folgende Bild zeigt den prinzipiellen Aufbau. Der DMX-Decoder versorgt einen oder
mehrere Lichtstreifen und wird von einem Netzteil gespeist. Seine Steuersignale erhalt er von
einem DMX Interface, wir empfehlen bei Neuanschaffungen das Light-LAN Interface von LDT
oder das DMX Interface von DC-Rail, das wiederum von Light@Night gesteuert wird.
Light@Night erzeugt die nétigen Signale fur die Tagesphasen Tag, Abendddmmerung, Nacht
und Morgendammerung. Bei Gewitter kann es Befehle fur Blitze erzeugen.

LiLAN Interface DMX =——— RGBW Streifen
DC-Rail DMX Decoder

(==

Netzteil |

Morgen-
Abenddammerung

Wolken | | ] |

Weitere...

Decoder | Decoder | Decoder | Decoder | Decoder | Decoder

LiLAN Interface
DC-Rail DMX

Ist die maximal mogliche Leistung eines DMX-Decoders erschopft, kann man weitere Decoder
mit Netzteil und LED-Streifen verwenden.

Die Einstellung der DMX Adressen ist bei allen Decodern gleich. Oder man verwendet das
demnachst fur Light@Night erscheinende neue Zentraluhr-Programm. Damit kann man
.gleitende“ Dammerungen erzeugen.

Se|te 8 Nachdruck oder Vervielfaltigung verboten
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RGBW Lichtstreifen

Von uns gelieferte Netzgerate und mehrfarbige Lichtstreifen arbeiten mit 24 Volt. Lichtstreifen
mit Einzelfarben in der Regel mit 12 Volt.

Der RGBWW LED Streifen ist 4 Meter lang und besitzt 300 LED mit den Farben rot, griin, blau
und warmweil3.

Warum RGBWW? Hat man nur LED mit den Farben rot, grin und blau, sind damit keine
echten weilden Toéne mischbar. Grund ist das gegeniber normalen Glihlampen sehr schmale
Farbspektrum. Darum wird mit Weil erganzt.

Ein 4 Meter Streifen bendtigt bei voller Helligkeit und der Nennspannung von 24 Volt einen
Strom von ca. 2 Ampere. Das entspricht ca. 48 Watt. Bei einem Netzteil mit 60 Watt Leistung
kann ein Lichtstreifen von maximal ca. 5 Meter angeschlossen werden.

Netzteil Lange Lichtstreifen
60 Watt 5 Meter
200 Watt 16 Meter

Werden mehrere LED-Streifen an einen DMX Decoder angeschlossen, sollten diese parallel
verkabelt sein. Eine Verkettung von Lichtstreifen hintereinander sollte vermieden werden, da
dies die Spannung am Ende verringert und die LEDs dunkler werden, je weiter sie entfernt

sind.
DMX RGBW Streifen RGBW Str:
Decoder

DMX RGBW Streifen

Decoder = RGBW Streifen

Nachdruck oder Vervielféltigung verboten Se|te 9
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Anschlussbeschriftung und Trennung

Lassen Sie sich von der Beschriftung auf diesen LED-Streifen nicht tduschen! Sie ist falsch!
Es gelten die Farben der angeléteten Kabel. Im Zweifel probieren sie die Farben vorher aus.

Beschriftung Streifen LED Farbe Anschluss Decoder
+24V 24 \olt Spannung Output V+
G Blau L4,L8,L12 ...
R Grin L3, L7, L11 ...
W Weil} L2, L6, L10 ...
B Rot L1, L5,L9 ..

Lichtstreifen bitte nur an den markierten Stellen kiirzen oder verlangern.

Se|te 1 0 Nachdruck oder Vervielfaltigung verboten
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Kabelstarken

Die Lange von DMX Kabelverbindungen ist unkritisch.

Achten Sie auf ausreichende Kabelstarken zwischen Netzteil, DMX-Decoder und Lichtstreifen.
Selbst bei kurzen Kabeln sollte der Kabelquerschnitt 0,5 gmm nicht unterschreiten. Bei
langeren Kabeln entnehmen Sie die bendtigten Kabelquerschnitte der nachfolgenden Tabelle.

Angegeben ist die maximale Lange zwischen den Komponenten in Metern.

Maximale Kabellangen

(ASr;r:eTe) Kabelquerschnitt (gmm):
0,14 0,25 0,5 0,75 1,5 2,5

1 2,0 3,5 7,010,521,0 35,0

2 1,0 1,8 3,5 53/10,5 17,5
3,5 0,6 1,0/2,0 3,0 6,0 10,0
4 0,5 09 18 26 53 8,38

5 04 0,7 1421 42 7,0

Beispiel:

Bei den hier beschriebenen Lichtstreifen betragt der maximal flieRende Strom bei voller
Helligkeit ca. 2 Ampere. Bei einem Kabelquerschnitt von 0,5 mm? kann das Kabel dann ca. 3,5
Meter lang sein.

Verwenden Sie nach Mdglichkeit Litze. Sie ist biegsamer und lasst sich leichter verarbeiten.
Die Enden der Litze niemals direkt in einer Schraubklemme festschrauben, sondern
Aderendhilsen verwenden. Das Verzinnen von Litzen ist ungeeignet und unzulassig.

Fur die Installation von Netzgeraten gilt: sie darf nur durch eine
zugelassene Elektrofachkraft unter Beachtung aller gultigen
Vorschriften und Normen vorgenommen werden.

Wir iubernehmen keine Haftung fur Folgeschaden bei nicht
sachgemaRer Montage und Betriebsweise der Bauteile.

Nachdruck oder Vervielfaltigung verboten Se|te 1 1
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Hinweise und Sicherheit

Der Decoder arbeitet nur mit einer Versorgungspannung von 12 oder 24 Volt. Bei
héheren Spannungen kann er zerstort werden.

Der Decoder liefert einen maximalen Strom von 2 Ampere pro Ausgang bzw. insgesamt
720 oder 1440 Watt. Bei dauerhafter Uberlastung kann er zerstort werden.

Die RJ45 Buchsen haben eine 1:1 Verbindung und konnen zur Verkabelung von DMX-
Decodern untereinander verwendet werden.

Die Stromversorgung muss abgeschaltet sein, wenn der Decoder verdrahtet wird.
Schalten Sie das Netzteil erst wieder ein, wenn alle Kabel richtig angeschlossen sind.

Schalten Sie das Netzteil aus, wenn die rote LED (Stromversorgung) am Decoder nicht
dauerhaft leuchtet.

Der Einsatz darf nur in trockener, staubfreier Umgebung erfolgen.
Der Einsatz darf nicht in explosionsgefahrdeten Umgebungen erfolgen.
Fir eine ausreichende Bellftung des Gerates ist zu sorgen.

Innerhalb des Gerates sind keine vom Anwender zu bedienenden oder zu wartenden
Teile enthalten.

Die Nichteinhaltung dieser Bestimmungen und/oder die Nichtbeachtung der
Sicherheitshinweise kann zu Unfallen und Schaden fuhren.

Ein anderer Einsatz als in dieser Bedienungsanleitung beschrieben ist nicht zulassig
und fuhrt zu Gewahrleistungs- und Garantieverlust sowie zu Haftungsausschluss. Dies
gilt auch fur Veranderungen und Umbauten.

Se|te 1 2 Nachdruck oder Vervielfaltigung verboten
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Gesetzliche Bestimmungen

Dieses Produkt darf nicht im normalen Hausmull entsorgt werden. Dieses Gerat entspricht
der EU-Richtlinie Uber Elektronik- und Elektro-Altgerate und darf daher nicht im Hausmdill
entsorgt werden. Zur Vermeidung einer moglichen Beeintrachtigung der Umwelt oder der
menschlichen Gesundheit darf dieses Produkt nicht in den Hausmull gegeben werden, um zu
gewabhrleisten, dass es in einer umweltvertraglichen Weise recycelt wird. Entsorgen Sie das
Gerat Uber eine kommunale Sammelstelle fur Elektronik-Altgerate!

Railware ist weder der Hersteller noch Erstinverkehrbringer dieses Produkts.
Das Gerat wurde jedoch in unserem Labor gemall EN55022B und IEC65/144 gepruft.

Weiter entspricht das Produkt den aktuellen WEEE und RoHS Richtlinien der EU. Es wurde
die CE Konformitat festgestellt.

Bei unsachgemallem Gebrauch besteht Verletzungsgefahr durch funktionsbedingte Kanten
und Spitzen! Nur fiir trockene Raume. Irrtum sowie Anderung aufgrund des technischen
Fortschrittes, der Produktpflege oder anderer Herstellungsmethoden bleiben vorbehalten.
Jede Haftung fur Schaden und Folgeschaden durch nicht bestimmungsgemaflen Gebrauch,
Nichtbeachtung der beiliegenden Gebrauchsanweisung, Betrieb mit nicht zugelassenen
elektrischen  Geraten, eigenmachtigen Eingriff oder Feuchtigkeitseinwirkung st
ausgeschlossen. In diesen Fallen erlischt der Gewahrleistungsanspruch.

Anderungen im Sinne des technischen Fortschritts kdnnen ohne Ankiindigung vorgenommen
werden.

Keine Haftung fur technische und drucktechnische Fehler.

Alle verwendeten Firmenbezeichnungen und Warenzeichen werden anerkannt. lhre
Verwendung erfolgt ausschlie3lich zur Dokumentation.

Produkt ist RoHS und WEEE konform. Registriert durch Railware.

Nachdruck oder Vervielfaltigung verboten Se|te 1 3
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Notizen:

Se|te 1 4 Nachdruck oder Vervielfaltigung verboten
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