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Weg zu Wissen und Erfolg

Lieber Railware Kunde,

Sie haben sich fiir eines der modernsten und leistungsfahigsten Systeme
entschieden, die existieren. Vielen Dank fir lhr Vertrauen.

Dieses Buch wurde fiir Einsteiger der Version 7 konzipiert. Aber auch der
erfahrene Railware Benutzer wird ihm sicherlich noch viele nitzliche
Hinweise enthenmen kénnen.

Nach der Lektire werden Sie mit allen wichtigen
Begriffen vertraut sein, die Philosophie und
Arbeitsweise von Railware verstehen, sowie die
wichtigsten Funktionen an Hand von Beispielen
kennen. Sie werden in der Lage sein, lhre
Modellbahnanlage selbsttatig und erfolgreich in
Betrieb zu nehmen.

Wirden wir alle Funktionen und Kombinationen beschreiben wollen, dann
wirde dies einen Buchumfang von Uber 2200 Seiten ausmachen. Da nicht
jeder Modellbahner alle Beschreibungen und Details benétigt — jede
Modellbahn ist anders und so individuell wie sein Erbauer — finden Sie
weniger benutzte Programmteile, weiterfuhrende Beschreibungen,
Ableitungen von Basisfunktionen und andere Tipps und Informationen in
unserem Internetbereich ,Kundensupport’.

www.railware.de/doku/Startseite

Bitte melden Sie sich mit lhrem Namen und der Identitdt an, damit Sie
vollen Zugriff auf alle Informationen haben.

Viel Spal® beim Lesen, Lernen, Arbeiten und Spielen mit Railware winscht
lhnen

das Railware Team

Nachdruck oder Vervielféltigung verboten Seite 11
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Railware — das vollig andere System

Die meisten verfligbaren Steuerungs- und Uberwachungssysteme fiir
Modellbahnen arbeiten angelehnt an ein technisches Verfahren, das aus
dem Bereich der Automatisierungstechnik und Prozesssteuerung kommt:
der SPS oder Speicher Programmierbaren Steuerung. Wie der Name
vermuten I3sst, handelt es sich um eine Automatisierung von Ablaufen.
Dazu werden so genannte Schrittketten erstellt, die fest vorgegebene
Aufgaben erfiillen. Auch wenn es sich um moderne Windows Software
handelt und die Schrittketten Fahrplan oder ahnlich hei3en; das Prinzip ist
nahezu gleich.

Was im ersten Moment einfach erscheint, miindet schnell in einen hohen
Aufwand. Da sich Informationen der Strecke immer wieder mit denen der
Loks und den Ablaufen vermischen, wiederholen sich Eingaben standig.

Railware arbeitet vollig anders.

Es begreift Ihre Modellbahnanlage mit allen Teilen als eine Vielzahl von
Objekten. Diese kdnnen beweglich sein, z.B. Loks oder Ziige. Feste
Objekte sind z.B. Blockstrecken, Abstellgleise, Bahnhofe oder
Schattenbahnhotfe. Jedes Objekt besitzt bestimmte Eigenschaften, die
einmalig an einer Stelle (am Objekt selbst) festgelegt werden. So besitzt
ein Abstellgleis in der Regel einen Bremsweg. An einem Signal wird eine
Hochstgeschwindigkeit hinterlegt und fir eine Lok bendtigt man auer dem
Namen sicherlich noch eine Digitaladresse.

Sind die wichtigsten Eigenschaften festgelegt, kénnen Sie direkt losfahren.
Jedes Objekt kennt flexible Ablaufe, die zu Entscheidungen fihren und
immer dann ausgeflhrt werden, wenn es auf ein anderes Objekt trifft. Ein
Zug wird beim Fahren immer wieder auf andere Streckenabschnitte treffen.
Jede Bewegung ist ein neues Ereignis, das zu einer Vielzahl von
Aktivitaten fuhrt. Diese sind von uns vordefiniert — Sie missen nichts mehr
dazu tun.

Sie konnen also hinfahren wo Sie wollen — nichts muss vorher
programmiert werden.

Dies macht Railware so einzigartig. Der PC wird so zu einem echten 2.
Spielpartner dem Sie beliebige Aufgaben Ubertragen kdnnen; oder auch
nicht. Wie Sie es gerade méchten ...

Nachdruck oder Vervielféaltigung verboten Seite 1 3
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Installation und Kopierschutz

1. Legen Sie die CD in das CD-ROM Laufwerk ein.

2. Das Installationsprogramm startet
automatisch. Falls in lhrem PC

JAutostart’ deaktiviert ist, starten
Sie das Programm ,Ausfihren...” @ ‘
im Startmeni von Windows und
geben (ohne ‘ Zeichen) folgende
Zeile ein: ‘d:\setup.exe’.

Ersetzen Sie das ‘d’ durch den Buchstaben Ihres CD-ROM Laufwerkes.

3. Folgen Sie den Anweisungen des Installationsprogrammes.

Nach Abschluss der Installation aber VOR erstmaligem Start von Railware,
stecken Sie bitte den mitgelieferten Kopierschutz (USB-Dongle) auf einen
freien USB-Anschluss des PC. Er wird nach einigen Sekunden von
Windows erkannt und bendtigt keine Treiber.

Lesen Sie dieses Handbuch sorgféaltig. Railware ist kein kleines Tool,
sondern ein sehr umfangreiches und professionelles System, das ohne
Kenntnis seiner Arbeitsweise kaum in Betrieb zu nehmen sein wird.

USB-Dongle

Um Entwicklungskosten und Kaufpreis von Railware 7 in einem
vertretbaren Rahmen zu halten und unsere Kunden nicht durch
betrigerische Raubkopierer im Preis zusatzlich zu belasten, ist Railware
durch einen USB-Dongle geschitzt.

Wir haben jedoch darauf geachtet, das der USB-Dongle Ihre Arbeitsweise
wie Konfiguration oder Betrieb auf gar keinen Fall behindert.

Installation:
« Stecken Sie den USB-Dongle auf einen freien USB-Anschluss des
Modellbahn PC.

* Folgen Sie den Anweisungen von Windows. Es wird kein spezieller
Treiber fur Railware bendétigt oder geliefert. Windows erkennt und
installiert den Dongle selbsttatig.

Nachdruck oder Vervielféaltigung verboten Seite 1 5
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Priifung:

Der USB-Dongle muss wahrend der gesamten Betriebszeit von Railware
und der Digitalzentrale am PC verbunden sein. Er darf nicht abgezogen
oder ausgetauscht werden.

Copyright Andrea Hinz

Kann der USB-Dongle beim Start von Railware nicht gefunden werden,
wird wahrend der Startzeit eine Warnmeldung gezeigt.

s ~

Railware Hinweis

Schutzstecker nicht gefunden RW

Railware arbeitet leider nur im Demomode Sth

Drer Railware USE-Schutzstecker konnte nicht gefunden
werden.

D az Softwaresystem arbeitet jetzt leider nur im Dermormode und
izt nicht zuwerldzzig mit einem Digitaleyztem zu betreiben,

Fallz Sie Kunde sind und den USE-Schutzstecker gesteckt
- hatten, lezen Sie bitte die Hirwweize im Kundenbereich
* [Benutzerkommunik.ation).

I i eiter l

Abbildung 1: Hinweis auf den Demomode

Ohne Dongle arbeitet die Software im Demomode. Sie kdnnen dann
trotzdem alle Funktionen nutzen z.B. Gleisbilder konfigurieren und den
Betrieb simulieren. Ein Betrieb mit Digitalsystem und Modellbahnanlage ist
jedoch nicht méglich.

Fehlfunktionen:

Wird der USB-Dongle nicht erkannt oder wahrend des Betriebs entfernt
oder getauscht, kann kein echter, zuverlassiger und dauerhafter Betrieb mit
der Modellbahnanlage durchgefiihrt werden.

Es kommt nach einigen Minuten zu gelegentlichen und gewollten
Fehlfunktionen, die jedoch eindeutig als solche zu erkennen sind.

Seite 16 Nachdruck oder Vervielfaltigung verboten
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Anmeldung im Internet:

Im USB-Dongle ist lhr Benutzername gespeichert, den Sie bei der
Bestellung angegeben hatten. AulRerdem ein von uns vergebenes
Passwort, mit dem Sie sich im Kundenbereich unseres Webservers
anmelden kbénnen.

Die Anzeige dieser beiden Informationen erfolgt im Gleisbild unter "Hilfe"
und "Info". Bitte beachten Sie, das diese Informationen erst 2 bis 10
Minuten nach dem Programmstart zur Verfligung stehen.

ACHTUNG Wichtiger Hinweis:

Bei Verlust des USB-Dongle kann KEIN Ersatz
geliefert werden.

Ein Verlust oder Diebstahl des USB-Dongle entspricht,
gleich einem Buch, dem Verlust oder Diebstahl der
Software und seiner Benutzerlizenz.

Defekte Dongle konnen selbstverstandlich ersetzt werden.

Kunden Login

Sie haben mit der Lieferung einen USB-Dongle erhalten. Er enthalt sowohl
Ilhren Benutzernamen als auch das Passwort fiir den Kundensupport.

Beide Informationen werden im Gleisbildmeni unter "Hilfe" und "Info"
angezeigt. Das Passwort wird dort als "ldentitat" bezeichnet.

Nachdruck oder Vervielféltigung verboten Seite 17
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Commercial

Yerzion 500 Build 273 vom 16.07.2005

Lizenzierter Benutzer: Dieter Hinz
Identitat: 7BEE-D713-0F1D-6F5D

Abbildung 2: Anzeige der 'ldentitat’ bei Hilfe/Info

Bitte beachten Sie, das nach dem Gleisbildstart bis zu 10 Minuten
vergehen konnen, bis diese Information angezeigt wird.

Gehen Sie zu folgender URL:

www.rallware.de/doku/Startseite

Auf dem Webserver geben Sie, wie gezeigt, lhren Benutzernamen im Feld
"Benutzer" und |hre Identitat im Feld "Passwort" ein.

Anmeldung

Benutzer:

I Dieter Hinz

Paliwart:

I?EIEED?1 J0F1DEFSD

Abbildung 3: Die Anmeldeseite

» Das Passwort besteht nur aus Ziffern und den Buchstaben A bis F
» Buchstaben sind als Grol3buchstaben einzugeben

» Die Bindestriche in der Identitat sind wegzulassen

Seite 1 8 Nachdruck oder Vervielfaltigung verboten
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Verbindung zur Anlage

Schalten Sie lhr Digitalsystem ein und verbinden es Uber das serielle
Anschlusskabel mit dem PC. Merken Sie sich den Namen der seriellen
Schnittstelle. Bei Verwendung von USB-Adaptern finden Sie Hinweise zur
Schnittstelle im Auswahlfenster oder schauen Sie bitte im Geratemanager
von Windows nach, um die korrekte Bezeichnung zu erfahren. Es kann
sich um Com1 bis Com32 handeln.

Starten Sie Railware. Das Symbol befindet sich auf dem Bildschirm (dem
Desktop) lhres PC oder unter "Start", "Programme" und "Railware 7".

Prifen Sie nun die korrekte Verbindung zwischen PC und dem
Digitalsystem: Suchen Sie in der Windows Startleiste am unteren
Bildschirmrand nach dem 'Interface’. Die Leuchtdiode der Com-
Schnittstelle muss 'grin' anzeigen.

£2y Fahren | B Schalten / System | J# Statistik | RAILsE k¢

Adr | R| st Funktionen kmih In Arbeit
Melden

L
f.
Py @I comi |
:.E"CI.:
==

=Keine Loks aktiv=

eeeee

FF Pwraus

Abbildung 4: Das Interfacefenster

Uber die Taste "Info" erhalten Sie Informationen zum Digitalsystem, der
Version, der seriellen Schnittstelle und der Betriebsbereitschaft. Beide
Leuchtdioden missen "Grin" anzeigen. Falls nicht, liegt ein
Verbindungsfehler zwischen Railware, dem PC und dem Digitalsystem vor.

Nachdruck oder Vervielféaltigung verboten Seite 1 9
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Com1 Verbunden

System:. Hauptsystem

LZ100 3.5 L-10xF 2.0/01

Verbunden

| Reset| [ Start [ <2 Loknatt || # Stop |

Abbildung 5: Infofenster des Digitalsystems

» Haben Sie das richtige Digitalsystem eingestellt?

« Stimmt die in Railware eingestellte Ubertragungsrate mit der
Zentrale Uberein?

»  Wird die serielle Schnittstelle durch andere Programme blockiert?

* Haben Sie im Internet unter Tipps & Infos’ die zahlreichen
Hinweise zu Digitalsystemen beachtet?

Leuchtdiode 'grin' ? Prima, nun kénnen Sie mit den ersten Versuchen
beginnen ....

Schalten ....

Starten Sie das Gleisbild Programm und verzweigen Sie auf ,Design’,
,Gleisbild und dann ,Symbole’. Klicken Sie auf ein Weichen- oder
Signalsymbol und anschlief3end auf ein leeres Feld im Gleisbild. Erstellen
Sie sich so ein kleines Gleisbild mit ein paar Weichen. SchlieRen Sie das
Fenster. Sie mussen fur das Gleisbild noch einen Namen vergeben. Wie
war's denn mit dem Namen 'Test1'. Starten Sie nun 'Design’, Gleisbild’ und
'Eigenschaften’. Klicken Sie nacheinander auf die Weichen und stellen
unter ,Digitaladressen’ die Digitaladresse der vorhandenen Schalt- oder
Weichendecoder ein. SchlieRen Sie den Designer.

Klicken Sie nun auf ein Weichensymbol, muss die Weiche umschalten.
Falls nicht, finden Sie im Fenster des Interface Programms Hinweise. Zeigt

Seite 20 Nachdruck oder Vervielfaltigung verboten
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das Logbuch im Interfacefenster die richtige Decoderadresse an? Ist die
Leuchtdiode fur die Digitalzentrale noch immer 'grin'? Wenn ja, mussen
Sie nun das Handbuch des Digitalsystems oder des Decoders zu Rate
ziehen.

Copyright Andrea Hinz

Fahren ...

Starten Sie das Programm Anlagentest im Railware Programmordner und
stellen Sie eine Testlokomotive auf die Gleise.

Anlagentest ... @
BAILWARE | Schaltdecoder I Lokomotivenl Riickmelder | Dauertests | Parameter

Schaltdecoder | Lokdecoder

Leliadies on Fahrstufe 0|« b

o _3_ Biz Fahrstufe 28 |« b
< P

uu Durchlaufe 2« b

Bis 3 Pauzen [mSek] | 200) | < b

i Fahrstufen 28 -
Senden |0 0 Starten

Abbildung 6: Programm Anlagentest

Stellen Sie das Programm wie im Bild gezeigt ein. Es wird fiir die Lok mit
der Adresse 3 nach betatigen von ,Starten’ zwei Durchlaufe machen und
Fahrstufen von 0 bis 28 senden. Wenn lhre Lok eine abweichende
Lokadresse oder Anzahl von Fahrstufen hat, passen Sie das Programm
entsprechend an.

Die Lok sollte 2x beschleunigt und dann angehalten haben.

Melden ...

Klicken Sie im Interface auf das Symbol flir den Meldermonitor g . Der
Meldermonitor zeigt |hnen den momentanen Zustand aller
angeschlossenen Belegtmelder an. Stellen Sie die zu Ihrem Digitalsystem

Nachdruck oder Vervielféltigung verboten Seite 21
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passende Anzahl von Eingdngen pro Baustein, sowie den anzuzeigenden
Adressbereich ein. Klicken Sie zur Sicherheit auf aktualisieren. Spatestens
jetzt sollte der Monitor wie gezeigt aussehen.

Copyright Andrea Hinz

Melder Manitar @

Kontakte
12345678 310111213141516

1 |
Arzeige Kontakte 2N H EE B
————— 3
16 Kontakte = 4 u [ ] -
N N | | | |
Anzeige Bausteing ? EEE u
Addi1-24 v 8 EEER
C] [ |
10 | |
1 mn
i |

Aktualisieren 20

Bausteine 24

Abbildung 7: Der Meldermonitor

Bewegen sie eine Lok oder einen Wagen auf einen anderen Melder,
mussen sich einige Punkte einschalten und Andere ausschalten.

Andert sich nichts?

Blinkt eine blaue Leuchtdiode im Fenster des Interface Programms? Dann
wissen Sie, dass Railware regelmallig Rlckmeldeinformationen vom
Digitalsystem anfordert. Falls sie nicht blinkt, haben Sie ein Lenz,
Rautenhaus, ECoS, DigiRail, HSI-88 oder s88-Master System. Dann blinkt
sie nur kurz bei jeder Anderung auf.

Immer noch nichts zu sehen? Dann liegt es am Digitalsystem, dem Rick-
oder Belegtmeldebaustein oder dessen Anschluss. Vergleichen Sie die

Seite 22 Nachdruck oder Vervielfaltigung verboten



RAILWARE

Installation Ihrer Bausteine mit den Angaben des Digitalsystem-
Handbuches.
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Geschafft!! Sie haben nun die Kommunikation zwischen Digitalsystem und
Railware erfolgreich geprift und dabei auch gleich ein paar
Softwarefunktionen kennen gelernt. Sie kénnen sich nun dem Handbuch
widmen - oder besser - probieren Sie doch das Beispiel im Kapitel ,Das
erste Gleisbild“ auf Seite 63 aus.
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Infos fur Umsteiger

Systemunterschiede

Railware unterscheidet sich in seiner Philosophie erheblich von anderen
Systemen. Dies ist zugleich auch das einzigartige des Systems. Diese
Tatsache macht es einem Systemumsteiger nicht immer leicht, sich von
Anfang an zurechtzufinden.

Der ganz wesentliche Unterschied ist, dass Railware keine
festen Ablaufe wie Schrittketten, Ablaufsteuerung,
Programmierung oder Fahrplane bendtigt. Zum Teil
existieren diese auch gar nicht in Railware, weil sie schlicht
unnatig sind.

In Railware werden stattdessen die Eigenschaften der Modellbahnanlage
beschrieben. So beschreiben Sie dem System die Eigenschaften von
Gleisabschnitten, Signalen, Weichen, Bahnhofen, Schattenbahnhéfen und
anderen Anlagenteilen. Genauso geben Sie dem System einmalig die
Eigenschaften aller Ihrer Lokomotiven und Zuge bekannt. Wenn Sie auch
automatisch Zluge fahren lassen wollen und noch Informationen angeben
wie einzelne Gleisabschnitte verwendet werden durfen, liegen auch schon
die meisten Informationen fiir eine Zuglenkung bereit.

Der Fahrbetrieb kann sehr flexibel gestaltet werden - Railware gibt lhnen
eine unglaubliche Flexibilitdt. So existiert keine Trennung zwischen Hand-
und automatischem Betrieb, denn dies kann beliebig miteinander
kombiniert werden. Sie kénnen jederzeit entscheiden, ob sie einen Zug von
Hand oder automatisch fahren wollen.

Diese Flexibilitdt hat einen Preis: Sie missen entscheiden wie lhr Betrieb
aussehen soll, es gibt keine Festlegung von Seiten der Software. Denn das
System passt sich Uber zahlreiche Parameter Ihren Wiinschen an.

Die nétige Intelligenz zur Uberwachung der Anlage oder auch zu deren
Steuerung, zum Beschleunigen und Bremsen von Ziigen, zur Berechnung
von Bremswegen und zur Uberwachung der Gleisnutzung und Zuglenkung
ist fix und fertig in der Software programmiert.
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Unser Tipp:

Sie sollten sich mit der Philosophie von Railware beschéaftigen, bevor Sie
an die Umristung gehen. Denn die lhnen bisher vertrauten Verfahren und
Schritte werden Sie in aller Regel vergeblich suchen.
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Gleisbilder

In anderen Systemen ist die Ablaufsteuerung oder Programmierung das
Herzstlick des Systems und die Gleisbilder dienen lediglich der Anzeige
des Geschehens.

Bei Railware ist dies genau umgekehrt: das Gleisbild und seine
Eigenschaften sind das Herzstiick des Systems und bilden die Grundlage
fur alle Entscheidungen. Darum muss das Gleisbild auch tatsachlich den
Gleisen der Anlage entsprechen. Es darf z.B. keine Licken in den
Gleislaufen geben. Stumpfgleise missen mit einem Prellbock
abgeschlossen sein.

Manche Softwareentwickler verlangen von ihren Kunden aufwandige
Eingaben fir Decoder und Rickmeldeadressen. Bitte beachten Sie, dass
jede Adresse in Railware nur einmal einzutragen ist. So gibt es zum
Beispiel zum Vertauschen von Weichenanschlissen oder zum Ausleuchten
der Belegtanzeige in langeren Gleisabschnitten Optionsschalter.

Riick- und Belegtmeldungen

Fast alle anderen Systemen erfordern eine softwarespezifische Anpassung
der Anlage. Dies betrifft insbesondere die Position von Rick- und
Belegtmeldungen.

Railware kennt solche Anforderungen nicht, sondern passt sich flexibel den
vorgefundenen Gegebenheiten der Anlage an. So reicht in aller Regel ein
Kontakt oder Belegtmelder zur Uberwachung des gesamten
Gleisabschnittes. Zum Anhalten ist kein besonderer Kontakt erforderlich,
da die Angabe des Bremsweges in Zentimetern festgelegt wird.

Hinweis:

Railware arbeitet weitgehend unabhangig von der Position der Riuck- oder
Belegtmelder. Es beherrscht seit vielen Jahren die so genannte ,Zeit-Weg-
Berechnung® bei der die Ist Position eines Zuges immer bekannt ist.

Trotzdem kénnen Sie die vorhandenen Kontakte weiter benutzen: so kann
zum Beispiel der Stoppkontakt als so genannter Nothalt-Kontakt
konfiguriert werden.
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Uber verschiedene Optionen kann jedoch das Bremsverhalten anderer
Programme simuliert werden. Dies kann bedeuten, dass ab dem
Bremskontakt ein Bremsvorgang eingeleitet wird und der Zug anschlieRend
mit Kriechgeschwindigkeit bis zum Stoppkontakt vor fahrt. Bitte beachten
Sie, dass das Bremsverhalten dann genau so sanft ist, weil mit dem
Stoppkontakt ein weiteres Ausrollen verbunden ist. Jedoch der Haltepunkt
ist durch den Kontakt fest vorgegeben.
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Wichtige Begriffe

Hier werden Ihnen einige wichtige Begriffe und
Funktionsblocke erklart. Sie werden kilnftig oft mit ihnen zu
tun haben.

Gleisbild

Das Gleisbild ist das Herzstiick von Railware. Hierin wird der Gleislauf
dargestellt. Fast alle Steuerungs- und Uberwachungsaufgaben der Anlage
werden hier wahrgenommen. Sie beeinflussen Weichen, Signale,
Lokomotiven und Zuge. Die Konfiguration der Eigenschaften des
Gleisbildes erfolgt im Designer.

Designer

Offnet sich am linken Rand und verschiebt das Gleisbild entsprechend. Mit
dem Designer werden alle wichtigen Eigenschaften der Symbole und
Gleisabschnitte der Anlage eingestellt. Er kann im laufenden Fahrbetrieb
benutzt werden. Alle Anderungen sind sofort aktiv. Die Anlage muss nicht
angehalten werden.

Zuganzeiger

Dies ist ein Symbol im Gleisbild, in dem der Namen eines Zuges angezeigt
werden kann. Ein Zuganzeiger ist mit weitem Abstand das intelligenteste
Symbol mit dem groRten Funktionsumfang. Es zeigt die Zugposition,
reserviert Fahrabschnitte (FahrstraRenteile) und beschleunigt oder bremst
Zuge. Jeder Gleisabschnitt wie Blockabschnitt, Bahnhofsgleis oder
Abstellgleis wird durch genau einen Zuganzeiger reprasentiert. Dazu ist
auch ein (einziger) Ruck- oder Belegtmelder auf der Anlage erforderlich.

Zugverfolgung

Sie "verfolgt" Zugpositionen auf der Basis der in den Zuganzeigern
dargestellten Ziige und der eingehenden Anderungen der Melder. Diese
Funktion ist Basis fur alle automatisierten oder am PC kontrollierten
Zugbewegungen, damit die Zugsteuerung weil3, welcher Zug zu welchem
Zeitpunkt beeinflusst werden kann. Dazu werden alle Rickmelder,
Weichenstellungen und Fahrtrichtungen im Gleis (nicht nur Lokrichtung)
selbsttatig ausgewertet. Die Zugverfolgung erfordert lediglich ein
lickenloses und dem Gleisverlauf der Anlage entsprechendes Gleisbild. Es
ist keinerlei Konfiguration erforderlich.

Nachdruck oder Vervielféaltigung verboten Seite 29



ILWARE

Zugsteuerung

Die Zugsteuerung bremst oder beschleunigt Ziige nach lhren Auftragen
oder den Erfordernissen der Anlage (des Gleisbildes). Sie reserviert dazu
selbsttatig Gleisabschnitte, die als Fahrstralen gelb ausgeleuchtet werden
und von Zuganzeiger zu Zuganzeiger laufen. Diese Fahrstraflen werden
selbsttatig ermittelt und mussen nicht manuell konfiguriert werden. Weitere
Infos unter Zugsteuerung. Ob ein Zug fahren darf oder nicht, hangt in erster
Linie nicht von Signalstellungen ab, sondern von der Reservierung der
FahrstraRen.
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Zuglenkung

Sie erlaubt oder verbietet der Zugsteuerung die Nutzung bestimmter
Gleisabschnitte (Zuganzeiger). Dazu wird die bei den Zigen hinterlegte
Zuggattung mit einer pro Zuganzeiger einstellbaren Liste der erlaubten
Zuggattungen verglichen. Diese Informationen werden der Zugsteuerung
bereitgestellt. Die Zuglenkung kennt noch weitere Entscheidungskriterien.

Signalsteuerung

Die Signalsteuerung kiimmert sich selbsttatig um die Stellung der Signale.
Nach Einstellen der Signaltypen, der Digitaladressen und der
Grundstellungen arbeitet sie konfigurations- und wartungsfrei. Sie bezieht
alle bendtigten Informationen aus der Zugsteuerung und der
Zugverfolgung. Weitere Infos unter Signalsteuerung auf Seite 171.

Bahnhof

In den Bahnhéfen sind alle Informationen zur Beeinflussung von Zigen
hinterlegt. Hier werden Haltedauern fir Zuggattungen festgelegt oder
Wendezige (Pendelzige) eingestellt. AuRerdem erfolgt hier die Zuordnung
der Bahnhofsgleise (Zuganzeiger) und die Angabe der Gleisnummern.

Schattenbahnhof

Ein Schattenbahnhof ist ein Gleissystem zur Abstellung von Zigen; meist
im unsichtbaren Bereich. Railware kennt besondere Funktionen zur
selbsttatigen Steuerung der Ablaufe eines Schattenbahnhofs. Diese
befinden sich ebenfalls in der Bahnhofsverwaltung und werden auch wie
ein normaler Bahnhof konfiguriert. Die Abldufe sind jedoch an die
besonderen Erfordernisse angepasst.

Fahrplan

Er ist nicht wie bei Anderen ein Ablaufplan oder eine Ablaufsteuerung fur
Zugfahrten. Dies erledigt ja nahezu Kkonfigurationsfrei schon die
Zugsteuerung und Zuglenkung. Ein Fahrplan automatisiert Abfahrauftrage
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die sonst manuell erledigt wirden. Dazu wird lediglich der gewlnschte
Bahnhof, der Zug und die Abfahrzeit angegeben. Ein Fahrplan
bertcksichtigt Verspatungen. Es sind beliebig viele Fahrplane moglich.
Weitere Infos unter Fahrplan?.
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Zuglauf/Zugrecorder

Ein Zuglauf ist eine durch einen Zugrecorder einmalig aufgezeichnete
Zugfahrt. Sie wird durch die Zugsteuerung Uberwacht und gliedert sich
selbsttatig in den sonstigen Zugbetrieb ein.

Rangierfahrt

Rangierfahrten werden ebenfalls durch dynamische Fahrstrallen von der
Zugsteuerung abgesichert. Die Ausleuchtung im Gleisbild erfolgt jedoch in
hellem blau. Es kdnnen sowohl Zlge als auch Loks bewegt werden. Die
Signalsteuerung stellt nur Rangiersignale.

Der logische Aufbau der Funktionen

Railware ist klar in Funktionsblocke gegliedert. Jeder Block besitzt
eigenstandige Verantwortung fiir seine Aufgaben. In den unteren
Bereichen befinden sich die Basisfunktionen auf denen dann die
komplexeren Funktionsblocke basieren. Das folgende Blockbild gibt einen
Uberblick; es ist nicht vollstandig.
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Digitalzentrale

r

Railware- Interface

Gleishbild

Zugverfolgung

Zugsteuerung 4 Signalsteuerung |8

Bahnhof Schattenbahnhof

Zugrecorder | Fahrplan . Zuglenkung
Abbildung 8: Blockbild Gleisbild

Am besten beginnt man von oben: An der Anlage ist zunachst einmal das
Digitalsystem angeschlossen. Es wird vom Gleisbild aus gesteuert und
sendet Informationen wie Rickmeldungen wieder zuriick. Das Gleisbild ist
der sichtbare Teil von Railware. Von hier aus erfolgt die Bedienung,
Uberwachung und Steuerung der Modellbahnanlage. Lediglich angedeutet
ist ein Netzwerk. Es erlaubt die Steuerung und Uberwachung anderer
Anlagenteile, Gleisbilder und Digitalsysteme.

Wichtige Basisfunktion ist die Zugverfolgung. Sie basiert auf den
Informationen des Gleisbildes. Darauf aufbauend arbeitet die
Zugsteuerung. Sie kontrolliert den Zugbetrieb und ebenso die Reservierung
von Fahrstraf3en und Signalsteuerung.
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Aufbauend auf der Zugsteuerung arbeiten Bahnhofsfunktionen und die
Zuglenkung. Ein Schattenbahnhof ist dabei lediglich eine Sonderform des
Bahnhofs. Ganz unten sind Zugrecorder und Fahrplan angesiedelt. Sie
bedienen sich anderer Funktionsblécke wie Zugsteuerung und Zuglenkung.

Zwischen dem Gleisbild und dem Digitalsystem befindet sich noch eine
weitere wichtige Funktionsgruppe: Das Interface. Es erledigt die gesamte
Kommunikation des Gleisbildes mit der Hardware. Auflerdem ist es
zustandig fir zeitkritische Aufgaben wie z.B. das Verarbeiten von
Lokbefehlen.

Software
Digitalzentrale |l Digitalzentrale Watchdog

RAILstack uﬂ?&ﬁffg

Melden

Achszahler

MelderManager
Kehrschleifen

Gleisbild
Abbildung 9: Blockbild Interface

Jedes Digitalsystem wird von einem an die Hardware angepassten
Systemtreiber bedient. Manche Digitalsysteme kénnen zusatzlich von einer
Watchdog Software Uberwacht sein. Informationen von und zu diesen
Treibern durchlaufen den RAlLstack; ein Prioritatensystem, das Befehle
nach lhrer Wichtig- und Dringlichkeit sortiert und dann weiterleitet.

Eingehende Rickmeldungen werden vom Melder-Manager verwaltet. Er
bereitet Informationen auf und verteilt sie nur an Fenster und Gleissymbole,
wenn diese sie bendtigen.
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Jeder Zug und jede Lokomotive besitzt eine eigene Steuereinheit. Hier
werden zeitkritische Arbeiten wie das Senden von Lokbefehlen vorbereitet.
Es ist sozusagen der Lokflihrer, der seine Befehle entweder von der
Zugsteuerung, dem Benutzer oder anderen Instanzen bekommt.
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Standard Digitaltechnik

Standards spielen eine grof3e Rolle in unserer technischen

Welt. Denken Sie z.B. nur mal an eine DVD oder ein Auto.

Kaum vorstellbar, wenn man fir jede neue DVD auch

einen besonderes Abspielgerdt brauchte oder jede
Mineraldlmarke eigene Zapfhdhne an den Tankstellen

hatte, die nur mittels besonderer Adapter in lhren Tankstutzen passen
warden.

Modellbahnelektronik wird verglichen mit anderen Branchen eher in kleinen
Stlickzahlen gefertigt. Dies liegt sicher auch daran, das die Modellbahnerei
sicherlich kein Massenhobby ist, sondern eher etwas fir Individualisten.
Darum ist es auch nicht verwunderlich, das es so wenig Standards in
unserem Bereich gibt. Und weil viele Menschen Elektronik als Hobby
haben und die Modellbahn als Mittel zum Zweck sehen, gibt es eine Unzahl
von Informationen, Empfehlungen und miteinander inkompatibler Gerate.

Universelle Elektronik

Far eine mit Railware Uberwachte oder gesteuerte Anlage brauchen Sie
keine speziellen Digitalkomponenten, sondern ausschlieRlich Standard-
Bausteine. Zusatzlich zu einer Digitalzentrale sind dies:

e Lokdecoder
«  Schaltdecoder fiir Weichen oder Signale

* Rickmelde-Bausteine

Auch die Montage und Verkabelung sollte so universell wie nur mdglich
ausgefuhrt werden. Der groRe Vorteil ist, das Sie nur einmal eine
universelle Elektronik einbauen missen. Anschliefend kénnen Sie alle
Fahrwiinsche, Anpassungen und Anderungen bequem mit der Maus am
PC erledigen. Nichts, aber auch gar nichts, muss mehr an der Elektronik
oder den Riuckmeldepositionen verandert werden - zumindest bei Railware
nicht. Sie treffen Entscheidungen, die von der intelligenten Software
interpretiert und umgesetzt werden und die die Hardware lediglich noch
ausflihrt. Eine saubere Trennung zwischen Anlage (Hardware) und Betrieb
(Software) ist das Ergebnis.
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Stellen Sie sich vor, Ihre Modellbahnelektronik ware ein Mikroprozessor,
z.B. ein Pentium in lhrem PC. Diesem Prozessor ware es ziemlich egal, ob
sie gerade einen Brief schreiben, im Internet surfen oder eine Modellbahn
steuern. An der Hardware des PC muss dazu nichts verandert werden. Sie
ist universell. Die Software entscheidet, was gerade passieren soll.
Letztendlich geschieht, was Sie gerade wiinschen. Was mochten sie
gerade tun?
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Wie man sich vorstellen kann, ist es einfacher, bequemer und schneller,
wenn man Entscheidungen und Anpassungen statt in der Hardware in der
Software trifft. Auch wenn die Entwicklung von Software nicht gerade
preiswert ist.

Die Empfehlung kann also nur lauten: bauen Sie die Elektronik unter der
Anlage so universell wie moglich und verlagern alle Einstellungen und
Aufgaben in die Software. Railware macht lhnen dieses Vorgehen sehr
leicht.

Standards der Modellbahntechnik

Zunachst entscheiden Sie sich fiir eine Digitalzentrale, falls Sie dies noch
nicht getan haben. Entscheiden Sie sich fir ein in Europa gangiges
System, fiir das Sie im Problemfall Hilfe erhalten kénnen. Verwenden Sie
dann die von diesem Hersteller empfohlenen Bussysteme. Sie dienen der
Kommunikation zwischen Zentrale und Bausteinen wie Weichendecodern
oder Ruckmeldebausteinen. Fir das Funktionieren der Bussysteme sind
die Hersteller verantwortlich — nicht Railware. Darum folgen Sie unbedingt
deren Empfehlungen.

Standards gibt es beim Gleisprotokoll. Das sind die Digitalimpulse, die ein
Lokdecoder verstehen (entschlisseln) kann. Die dann folglich von der
Digitalzentrale erzeugt werden und von Boostern verstarkt werden, damit
das Signal fir Motore und Beleuchtung von Loks und Zigen reicht.
Gebrauchlich sind Motorola (wird von Marklin verwendet), DCC (der von
der NMRA festgelegte Standard) und Selectrix. Diese Datenformate
werden auch zur Ubermittlung von Befehlen an Weichen- Signal- und
Schaltdecodern verwendet. Bei Ubertragungssystemen fiir Riickmeldungen
von der Anlage zur Zentrale (und damit zum PC) gibt es ebenfalls drei
standardisierte  Varianten. Zunachst der s88-Bus, er st bei
Dreileiteranlagen Ublich, da er von Méarklin entwickelt wurde. Dann der bei
Lenz Digitalsystemen Ubliche RS-Bus, der meist bei Zweileiteranlagen zum
Einsatz kommt. Auflerdem immer dann, wenn gréRere Entfernungen zu
Uberbriicken sind. Dann der SX-Bus von Selectrix, wobei es sich um
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denselben Bus handelt, der auch fir die Stelldecoder benutzt wird. Und
letztendlich: Uhlenbrock favorisiert fiur die Intellibox (auch Fleischmann
TwinCenter und Piko Power Box) das in Europa nicht so gebrauchliche
LocoNet.
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Empfehlungen

e Wenden Sie sich an bekannte Anbieter von Modellbahnelektronik.

e Der Hersteller sollte seine Tatigkeit hauptberuflich austiben (das ist
keine Selbstverstandlichkeit).

e Achten Sie darauf, dass es fir die von lhnen eingesetzten
Komponenten (aul3er Digitalzentralen) mindestens einen weiteren
Hersteller gibt, dessen Bausteine miteinander kompatibel sind.

e Hiten Sie sich vor Spezial- Bausteinen.

e Folgen Sie den Empfehlungen der Hersteller und lesen Sie auch
die Beipackzettel der Komponenten.

® Mischen Sie nicht zu viele Hersteller untereinander, sondern
bleiben Sie so homogen als moglich.

e Kaufen Sie Elektronik-Bausteine bei eBay nur dann, wenn Sie
genau wissen was Sie tun. Vergessen Sie nicht, das auch der
Anbieter einen Grund hat, warum er eine Ware loswerden mdchte.

e Schenken Sie Internet-Informationen privater Modellbahner keine
hohe Aufmerksamkeit. Prifen Sie Aussagen durch Nachfragen an
anderen Stelle auf ihren Wahrheitsgehalt.

e Suchen Sie sich, falls mdglich, einen Fachhandler mit
Digitalkenntnissen oder wenden sich an einen professionellen
Fachmann - z.B. fir Digitalumbauten.
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Ruckmeldungen

Man koénnte hergehen und die Rickmeldung an
spezifische Anforderungen eines Steuerungssystems
anpassen. Das ist ausdricklich nicht zu empfehlen. Eine
Rickmeldung muss so universell wie moglich sein und wie
eine echte Gleisbelegtmeldung funktionieren.

Universelle Simulation der Belegtmeldung

Im grof3en Vorbild gibt es zwei bekannte Arten der Belegtmeldung. Der zu
Uberwachende Gleisabschnitt wird entweder durch eine Gleisspannung
oder durch einen Achszahler am Anfang und am Ende Uberwacht. Ein
Gleisabschnitt ist entweder ein Blockabschnitt, ein Bahnhofsgleis oder ein
Abstellgleis. Zusatzlich kann es weitere zu Uberwachende Abschnitte
geben, insbesondere in und um Weichenfelder. Die Weichenfelder sind
ebenfalls (Uberwacht. Dieses Vorgehen erlaubt eine lickenlose
Uberwachung der gesamten Gleisanlage.

I Ausspeisung
Einspeisung

< Ll
Abbildung 10: Gleisstrommessung beim Vorbild

Wie kann dieses Verhalten nun auf einer Modellbahn erreicht werden?

Die Methode der Achszahler ist kaum zu empfehlen. Zu filigran und
aufwandig ware deren Aufbau. Und zudem noch unzuverlassig, weil auf
Grund der Miniaturisierung Kontaktspriinge und damit Zahlfehler auftreten
werden. Die Uberwachung durch eine Gleisspannung hingegen kann
problemlos mittels der Gblichen Riick- oder Belegtmeldebausteine erreicht
werden.

Dabei wird eine Trennung der Gleise nach Gleisabschnitten vorgenommen.
Bei einem Gleisabschnitt handelt es sich entweder um einen
Blockabschnitt, um ein Abstellgleis in einem Bahnhof, Vorfeld,
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Glterbahnhof, Schattenbahnhof oder ein Bahnhofsgleis mit einem
Bahnsteig. Jeder einzelne Abschnitt wird nun entsprechend den
Herstellerangaben an einen freien Eingang eines Rick- oder
Gleisbesetztmeldebausteins angeschlossen. Dieser transportiert die
Belegtinformation an die Digitalzentrale, die sie wiederum an den PC
sendet.
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Optional kann man auch die Weichen der verschiedenen Weichenfelder
Uberwachen.

Wichtig ist: Der ganze Gleisabschnitt wird Uberwacht

Abbildung 11: Trennstellen fiir Gleisabschnitte

2-Leiter

Hier kommen Gleisbelegtmeldebausteine, auch GBM genannt, zum
Einsatz. Sie messen den Stromverbrauch auf einem Gleisabschnitt. Steht
eine Lokomotive auf dem =zu Uberwachenden Abschnitt, wird der
Stromverbrauch des Lokdecoders erkannt. Dies fuhrt zur Anzeige ,Gleis
besetzt’. Damit auch einzelne Wagen die Belegtmeldung auslésen, muss
an wenigstens einer Achse ein Widerstand von 10 bis 18 kOhm sein. Dies
kann mit Widerstandslack (z.B. von Trix), einer Widerstandsachse von
Roco oder anderen selbst eingebauten Widerstanden gemacht sein. Auch
eine eingebaute Wagenbeleuchtung 16st die Belegtmelder aus.
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Rickmeldebaustein

Digitalsystem
Abbildung 12: Anschluss Gleisbesetztmelder

Hinweis: Wenigstens Zuganfang und -ende missen einen
Stromverbraucher haben. Damit der ganze Zug wahrend
der Fahrt in einem Abschnitt Uberwacht wird. Werden
Belegtmelder auch auf Weichen eingesetzt, empfiehlt es
sich jeden 2. oder 3. Wagen mit einem Stromverbraucher
auszustatten.

3-Leiter

Das Prinzip ist identisch mit der Belegtmeldung von 2-Leiter Anlagen. Nur
bendtigt man keine Stromflhler oder Stromverbraucher. Da Marklin an
allen Wagen Metallachsen verwendet, wird durch das Befahren eines
Gleisabschnittes nur ein Kontakt geschlossen und von einem s88-
Rickmeldebaustein ausgewertet.

Rickmeldebaustein

Mullleiter
Abbildung 13: Anschluss Riickmelder (s88)
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Sicherheit durch Stoppmelder

In der Realitat befindet sich hinter einem Signal, also am Ende eines
Gleisabschnittes, ein so genannter Durchrutsch- oder D-Weg. Es handelt
sich dabei um den Weg, den eine Lokomotive weiterfahren wirde, wenn
Sie an einem 'Halt' zeigenden Signal vorbeifdhrt und durch die induktive
Zugsicherung (INDUSI) zwangsgebremst wird.

| Abstellgleis |

e

Abbildung 14: Stoppmelder als D-Weg zur Sicherheit

Durchrutschiweg ‘

Einen solchen Abschnitt kann man auf der Modellbahn mit einem zweiten,
kurzen Belegtmeldeabschnitt nachbilden.

Wie geht Railware damit um?

Das Railware System arbeitet nahezu unabhangig von den Trennstellen
der Belegtmeldung. Dies ist mdglich, da die Geschwindigkeiten der Zlge
bekannt sind und daraus die zurlickgelegte Strecke errechnet wird. Sie
mussen also nur noch die gewlinschte Entfernung zwischen Anfang und
gewunschter Auslosung eines Ereignisses in Zentimeter eingeben. So
geschieht dies z.B. beim Ausldsen einer Lokfunktion auf freier Strecke.

Das folgende Beispiel zeigt die Auslésung eines Pfiffes vor einem Tunnel.
Dazu ist eine Zug-Wegfunktion zu aktivieren. Angegeben wird der
auslésende Gleisabschnitt (der Zuganzeiger), die Entfernung vom Beginn
bis zur Auslésung in Zentimeter und das Symbol fir die gewilnschte
Lokfunktion. Den Rest Ubernimmt Railware — unabhangig von der
gefahrenen Geschwindigkeit.

L
i 2.B.125 cm >|
i D

Abbildung 15: Pfiff vor Tunnel
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Das gleiche geschieht beim Bremsen eines Zuges vor einem 'Halt'
zeigenden Signal. Hier erfolgt die Angabe eines Bremsweges in
Zentimeter. Dies ist der Weg vom Beginn des Belegtmeldeabschnitts bis
zum gewulnschten Haltepunkt. In der Regel also bis zum Signal.

Copyright Andrea Hinz

Geschwindigkeit (km/h)

I 3
L 4

=

Abbildung 16: Bremswegberechnung und Haltevorgang

Bestehende Anlagen auf Railware umriisten

Viele altere Softwaresysteme bendtigen 3 oder mehr Ruckmeldekontakte
pro Gleisabschnitt, weil sie zum Bremsen keine virtuelle Zeit- Weg
Berechnung beherrschen. Ihre Benutzer waren darum gezwungen, von der
Standard Belegtmeldung abzuweichen und ihre Anlage an die
Anforderungen des Softwareanbieters anzupassen.

Eine solche Anlage muss fiir Railware nicht umgeriistet werden. Je nach
Lage der Kontakte oder Melder lassen sich diese zu virtuellen oder so
genannten Master- Slave Kontakten zusammen fassen. Man erreicht
damit ein nahezu gleiches Verhalten, ohne die Anlage umbauen zu
mussen. Wegen der Vielfalt nicht standardkonformer Rickmeldeanlagen,
finden Sie weitere Informationen im Kundensupport:

www.rallware.de/doku/Startseite
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Bedienen und konfigurieren

Im Gleisbildprogramm befinden sich die wichtigsten Funktionen des
Systems mit den vielfaltigsten Einstellungen. Dies liegt daran, dass
Railware naturlich nicht wissen kann, wie lhre Modellbahnanlage aussieht,
wie die Verdrahtung und die Parameter der Digitalmodule erfolgt und
welche  Steuerungen und  Funktionen Sie bei  bestimmten
Tastenbetatigungen erwarten.

All dies muss Railware einmalig mitgeteilt werden. Diese Informationen
werden in den internen Datenbanken gespeichert und stehen jederzeit
wieder zur Verfligung.

Ein Gleisbild kann aus folgenden Eigenschaften bestehen:

* Verschiedene Gleissymbole

» Eigenschaften fiir jedes Symbol

» Digitaladressen

* Zuganzeiger mit zugbezogenen Aktivitdten der Zugsteuerung
» Festlegung der Bahnhofsdaten und der Gleisnutzung

» Eigenschaften und Aufgaben von Schattenbahnhéfen

Fir besondere Falle auch:

*  VerknlUpfungen mit benachbarten Symbolen oder Gleisbildern
» Fernsteuerung anderer Gleissymbole (Hilfsautomatiken)

* VerknlUpfungen von Gleissymbolen zu manuell gestellten
FahrstralRen

Sie missen sich an keiner Stelle mit komplizierten Schrittketten oder
Einzelheiten einer Programmierung auseinander setzen. Sie legen lediglich
die Eigenschaften der Weichen, Signale, Gleisabschnitte, Blockstrecken,
Bahnhofe und Schattenbahnhédfe fest. Die gesamte Konfiguration eines
Gleisbildes erfolgt visuell und ist damit auch fir ungelibte Benutzer leicht
zu bewerkstelligen.
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Alle Einstellungen zur Konfiguration und der Steuerung sind in zwei
verschiedenen Designgruppen zusammengefasst:
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* Gleisbildsymbole
» Designer

Die Gleisbildsymbole eines Gleisbildes werden unter ,Design’, ,Gleisbild’
und ,Symbole’ bearbeitet. Sie kdnnen einfligen, I6schen und verschieben.
Alle weiteren Einstellungen finden sich im Designer. Er ist unter ,Design’,
,Gleisbild’ und ,Eigenschaften’ zu erreichen.

Tabellen konfigurieren

Sehr haufig werden Einstellungen in Tabellen vorgenommen. Dies ist z.B.
bei den Lokfunktionen, erweiterten Bremswegen oder Signalen der Fall.

Hier ist zu beachten, das zunéchst mit *| eine neue, leere Zeile eingefiigt
werden muss. Dann erst kénnen in der neuen Zeile Eingaben
vorgenommen werden. Zum Abschluss ist immer mit Speichern ' zu
bestatigen. Je nach Tabelle wird dann eine Neusortierung vorgenommen.

Am linken Rand befindet sich eine Markierungsleiste. Ein Pfeil [* zeigt die
gerade aktive Eintragszeile an. Klicken Sie auf einen anderen
Tabelleneintrag um ihn fir Anderungen oder weitere Anzeigen zu
aktivieren.

Mdchten Sie eine Zeile in der Tabelle 16schen, dann muss sie zundchst mit
einem Mausklick am linken Rand ausgewahlt werden. Ein schwarzer Pfeil
zeigt auf den gewahlten Tabelleneintrag. Durch Betatigen der Loschtaste

wird dieser Eintrag ohne weitere Nachfrage entfernt.

Alle: Richtung x
¥ Erauten ~ @ Beide <

' Aber verbieten:
Gattung Richtung

ImS-Bahn +|® Beide

T

i

Abbildung 17: Typische Tabelle
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Gleisbild bedienen

Manuelle Fahrstralen

Jedes Gleissymbol zeigt eine Reservierung mit einer gelben Ausleuchtung
an. Eine ganze Fahrstralle wird demnach mit einem gelben Band
angezeigt.

Fahrstrallen die von der Zugsteuerung selbsttatig gestellt werden, dies ist
wohl der Normalfall, laufen von Zuganzeiger zu Zuganzeiger. Die
Zugsteuerung sucht und findet freie Gleisabschnitte selbsttatig und
reserviert sie oder gibt sie wieder frei.

Die Definition von manuellen FahrstraBen ist keine zwingende
Voraussetzung fir den Zugbetrieb. Manuelle Fahrstralen dienen der
Absicherung des Rangierbetriebes und als Hilfs- und Weichenfahrstralien.

Mit manuellen Fahrstralen konnen Sie:

*  Weichen schalten

» Signale schalten

*  Schutzweichen schalten

* Weichen und Signale vor unbeabsichtigtem Stellen schitzen

* besetzte Gleise uberprifen

Das Stellen einer manuellen Fahrstrale geschieht durch Betatigen von
zwei FahrstraRentastern. Ist fiir ein gedriicktes Tastenpaar eine FahrstralRe
moglich, dann wird diese geschaltet. Das Auflésen einer Fahrstralie
geschieht durch Betatigen einer der beiden gedriickten Fahrstral3entaster.
Alternativ kbnnen Fahrstrallen Uber deren frei einstellbaren Namen aktiviert
oder deaktiviert werden.

Manuelle Fahrstrallen sind fahrtrichtungsabhangig. Abhangig davon,
welcher der beiden Taster zuerst gedrickt wird, werden eventuell andere
Signale geschaltet. Das Schalten und Freigeben von Fahrstral’en kann von
verschiedenen Bedingungen abhangig sein, die in den Systemoptionen
einstellbar sind.
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Abbildung 19: Beispiel
Gleisbesetztanzeige

.
= P e
Fugi Parkstation
E........ﬂ........‘
-

| |
Abbildung 18: Zugsteuerung erstellt FahrstraBBe

Gleisbesetztanzeige

In den meisten Gleissymbolen kann durch ein rotes Feld eine
Besetztanzeige des Gleisabschnittes erfolgen.

Dazu muissen Sie mit dem Designer in den Gleissymbolen den
Kabelanschluss eines Rlck- oder Belegtmeldemoduls eintragen. Es ist
nicht sinnvoll fir jedes einzelne Gleissymbol einen eigenen Rickmelder zu
konfigurieren. Stattdessen sollten Sie durch ,Nachbarsymbole® eine Kette
bilden. Die Anzeigekette wird durch Weichen, Signale, Zuganzeiger oder
Gleissymbole mit eigenem Riickmelder unterbrochen.

Bedienung mit den Maustasten

Bei vielen Gleissymbolen kénnen Sie durch Driicken der Maustasten
"etwas bewirken". Am haufigsten bendtigen Sie die linke Maustaste. Mit ihr
werden alle Weichen und Signale geschaltet, natlirlich auch die Zige in
den Zuganzeigern, Tastern, Entkupplern und anderen.
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Bedienung der Weichen

Um eine Weiche zu stellen, klicken Sie das entsprechende Symbol an.
Wenn die Weiche die Stellung "Gerade" anzeigte, wird nun auf "Rund"
umgeschaltet - und umgekehrt.

Es gibt Grinde, die das Umschalten einer Weiche verhindern. So ist es
nicht moéglich, eine Weiche umzuschalten, die in einer aktiven Fahrstralle
liegt. Weichen mit aktiver Belegtmeldung sind ebenfalls gesperrt. Auch eine
temporare Weichensperre verhindert das Umstellen. Sie ist an einem
schwarzen Kreuz zu erkennen. Sie wird durch festhalten der ,Alt-Taste’ und
klicken mit der Maus gesetzt oder aufgehoben. Weiter kénnen in den
Eigenschaften ,Dauerverriegelung® (rotes Kreuz) oder ,Ortsweiche®
eingestellt sein. Sie sind ebenfalls nicht stellbar.

Bei Vorhandensein von Meldern zur Rickmeldung der Weichenlage wird
nur der Stellbefehl geschickt. Das System wartet einige Sekunden auf die
korrekte Weichenlage und schaltet dann das Symbol um. Fehlt diese oder
ist sie falsch, dann wird die Weiche blockiert (graues Gitter). Durch
erneutes Anklicken kann ein neuer Stellversuch unternommen werden.

Einige Digitalsysteme melden das Stellen von Weichen an Stellpult oder
Handregler auch an den PC zurick.

Bedienung der Signale

Im Regelfall ist es nicht nétig, Signale manuell zu stellen. Ein Signal mit
beliebiger Fahrstellung wird beim Anklicken auf Halt gestellt und dann
verriegelt (schwarzes Kreuz). Dies geschieht, damit die Zugsteuerung es
nicht mehr selbsttatig auf Fahrt stellen kann. Durch erneutes Anklicken wird
entweder die Sperre aufgehoben oder das Signal manuell um eine Stellung
weiter geschaltet.

Zu Testzwecken kann ein Signalsymbol durch klicken mit der mittleren
Maustaste (dem Mausrad) um eine Stellung weiter geschaltet werden.

Bedienung der Zuganzeiger

Hier befinden sich alle Aktivitaten zur Steuerung und Uberwachung von
Zugen und Zugfahrten.

Um einen Zug zu steuern, muss er im gewinschten Gleisbild in einen
Zuganzeiger eingesetzt sein. Zige koénnen nur in leere Zuganzeiger
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eingesetzt werden. Klickt man darauf, 6ffnet sich ein Fenster mit einer Liste
der konfigurierten Zige. Durch Anklicken wird ein Zug ausgewahlt und in
das Gleisbild eingesetzt. Er kann nun gefahren werden. Sollten Sie beim
Einsetzen einen Zug in der Anzeige vermissen, aktivieren Sie "Zug aktiv" in
der Zugverwaltung oder betatigen das "Plus". Dann werden auch bereits
anderweitig in Gleisbilder eingesetzte Ziige angezeigt.
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Um eine manuelle Lokfahrt zu bewirken, wechseln Sie zuerst die Anzeige
auf Lokfahrt um alle Lokomotiven anzuzeigen. Nun kann eine Lok gewahit
und gefahren werden. Beachten Sie, dass mit Lokomotiven keine
automatischen Zugfahrten durchgeflihrt werden kénnen und ausschliel3lich
manuell Uber das Fahrpult oder dem Handregler des Digitalsystems zu
steuern sind.

= Ahfahren
4= Ahfahren

Sonder km/h 0
% Fahrtrichtungswechsel

Mehr ... 4
Zuglenkung ... 3
Rangieren/Kuppeln... ¥

Fahrstrafie entfernen

@ Zughalt
Abbildung 20: Menii Zuganzeiger

Wenn Sie auf einen stehenden oder fahrenden Zug in einem Zuganzeiger
klicken, 6ffnet sich ein anderes Menu. Mit diesem Menu kénnen Sie:

» Zuge abfahren oder anhalten

»  Zugziele auswahlen und den Zug abfahren
* Aufzeichnungen des Zugrecorders abspielen
» Die Geschwindigkeit einstellen

» Die Fahrtrichtung &ndern

» Den Zug entfernen

* FahrstraBen l6schen

» Die Lok wechseln

» Ein Fahrpult starten

+ Einen Nothalt auslésen

» Lokdecoder programmieren (PoM)
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e Zugsperren setzen oder den Zug aussetzen

» Die Zuggattung austauschen

» Die Wiedergabe einer Aufzeichnung starten

* Rangierfahrten starten

« Eine Lok (oder Wagen) vom Zug ab- oder ankuppeln

ﬁ Zug Entfernen
Zugsperren »
Lokfiihrer Standard -
& Prog. im Hauptgleis
Individuell Brernsen  #

L Lok Reset
Booster einschalten
L Booster ausschalten

gé Fahrpult aktivieren

Abbildung 21: Weitere Optionen am Zuganzeiger

]Gattungtauschen 3138 RE -

ik

Minimale Zugfolge 0 Sek.

Finde erlaubte Abschnitte

Abbildung 22: Optionen fiir die Zuglenkung

Bedienung der Bahnhofe

Bahnhofe und Schattenbahnhéfe werden mit dem Stellwerksymbol bedient.

i Hbf 1
@f* Vollfahren ]
: Durchfahren I | E
=" MNormal

== Vellstindig durchfahren

% Alle Zuge Halt

[ s
Abbildung 23: Stellwerksymbol
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* Bahnhof vollfahren

« Stehenden Zug nach Schattenbahnhofregeln einfahren
¢ Nachste Ausfahrt auslosen

¢ Durchfahrtmodus aktivieren

Rechte Maustaste

Klickt man mit der rechten Maustaste auf ein Symbol, erscheint ein
Kontextmeni mit verschiedenen Optionen. Oft verwendet werden:

® Lok- und Zugverwaltung
e Testfunktionen, wenn die "dritte Hand" fehlt

o Lok suchen und Richtung ermitteln

e Testvon Weichen und Signalen

e Einmalig einen Sound auslésen, wenn ein Melder schaltet
e Melder einzeln simulieren

it Gleishild 2

(3 Infas »

| Tests. » | W& Wobinich?
Zug verwalten Dauertest
Lok verwalten ol Ton bei Melder
Zugrecaorder dffnen Tan bei Stapmelde

Zug verschieben
% Gleis sperren

Fahrt simulieren

Besetzt simulieren

Die wichtigsten Funktionen sind:

Abfahren (rechts/links/oben/unten):

Lasst einen Zug in die Pfeilrichtung abfahren. Dazu wird die gespeicherte
Fahrtrichtung gepruft und eventuell umgeschaltet. Diese ist am weilden
oder roten Pfeil neben dem Zuganzeiger zu erkennen. Falls kein Fahrweg
geschaltet werden konnte, weil er belegt ist, iGbernimmt die Zugsteuerung
und versucht es regelmaflig. Der Zugname wird rot, weil er sich selbsttatig
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in Bewegung setzen wird. Signale werden erst auf Fahrt gestellt, wenn der
Zug fahren kann.
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Abspielen:
Wiedergabe einer mit dem Zugrecorder aufgezeichneten Zugfahrt. Der
Start erfolgt durch Auswahl eines Namen.

Zugziele:

Hier erfolgt die Anzeige und Ausldésung von vorkonfigurierten manuellen
FahrstraBen, denen ein Zugziel (Bahnhofsname) zugeordnet ist und die
von dieser Position erreicht werden koénnen. Bei Auswahl erfolgt
Reservierung, Signalstellung und, falls konfiguriert, die Zugabfahrt.

Fahrtrichtungswechsel

Der Zug wird abgebremst, anschlieRend die Fahrtrichtung gewechselt und
wieder auf die alte Geschwindigkeit beschleunigt. Hiermit kdnnen
versehentlich in die falsche Richtung fahrende Zige wieder Korrigiert
werden.

Zug entfernen
Der in diesem Feld angezeigte Zug wird aus dem Gleisbild entfernt. Dies ist
nur moglich, wenn er steht.

FahrstraBe entfernen

Falls sich bedingt durch Fehlbedienungen noch FahrstraRen im Gleisbild
befinden, kdnnen Sie hier geléscht werden. Der Fahrweg wird wieder frei
fir andere Zlge.

Lok wechseln
Mit diesem MenUpunkt wird die Lokomotive eines Zuges gewechselt.

Fahrpult starten

Damit kann die Lokomotive des angezeigten Zuges individuell durch ein
kleines Fahrpult gesteuert werden. Dies kann auch durch Klicken mit der
mittleren Maustaste (dem Mausrad) auf den Zug erfolgen.

Zug Nothalt
Es wird ein Nothalt des Zuges ausgelést. Dazu wird das in den
Lokparametern individuell festgelegte Verfahren genutzt.
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Weitere Tastenkombinationen in Zuganzeigern:
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Mit der 'Alt'- Taste und linkem Mausklick kann ein Gleis (Zuganzeiger)
gesperrt werden. Ein gesperrtes Gleis wird grau dargestellt. Zugabfahrten
werden verhindert und freie Abschnitte kénnen nicht mehr belegt werden.
Durch erneuten Klick wird die Sperre wieder aufgehoben. Dies ist auch bei
Weichen moglich.

Mit der 'Strg'- Taste und linkem Mausklick kann eine sehr kurze
Belegtmeldung ausgeldst werden. Dies transportiert Zlige entsprechend
weiter und lasst sich auch zur Simulation nutzen.

Durch Festhalten der Shift- Taste und Ziehen eines Zugnamens mit der
Maus auf einen leeren Zuganzeiger, kdnnen Zlige verschoben werden.
Bitte beachten Sie, dass zwar die Lokrichtung erhalten bleibt, aber die
Fahrtrichtung im Gleisbildsystem (Nord, Ost, u.s.w.) verloren geht. Der Zug
konnte dann beim Abfahren in die falsche Richtung fahren.

Gleisbilder starten

Das Starten eines vorhandenen Gleisbildes erfolgt durch o6ffnen einer
Auswahlliste der vorhandenen und gespeicherten Gleisbilder. Daraus kann
ein Name ausgewahlt und gestartet werden. Falls vorher ein anderes
Gleisbild aktiv war, wird es beendet. Bei jedem Programmstart wird das
zuletzt benutzte Gleisbild wieder geladen.

Speichern von Gleisbildern

Anderungen an vorhandenen Gleisbildern werden immer automatisch im
Hintergrund gespeichert.

Verschiedene Hinweise:

Solange Zige fahren, sind viele Menlipunkte ausgeschaltet. Dies betrifft
auch Zige, die 'rot' angezeigt sind, also demnachst weiterfahren. Nach
Stillstand der Ziige, entweder selbsttatig, durch 'Zug anhalten' oder
'Fahrende Zlige anhalten' sind alle MenUs wieder aktiv.

Uber definierbare Fokustasten kann ein Gleisbild mit einem Tastendruck
verschoben werden.

Die Gleisbilder kdnnen auch mit den Cursortasten verschoben werden.
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Jedes Gleisbild beginnt in der oberen linken Ecke. Fahren Sie mit der Maus
uber ein Gleisbild, dann wird links in der Statusleiste die Position des
aktuellen Gleissymbols angezeigt.
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Datensicherung

In die Konfiguration Ihres Gleisbildes haben Sie sicherlich viel Zeit
investiert. Es ware schade, wenn dies durch irgendeinen technischen
Fehler vernichtet wiirde.

Machen Sie regelmaBig eine Datensicherung!

[F=3{ECR 3
E Simulation | Archiv | Programme @) Hilfe BA!LWARE
|[:| Einstellungen 3 In Ordner:
By Automatisch |Mein
‘?‘E Archiv erstellen | | | Bei Programm Start
PE on Archiv einspielen | | | | | | | | Bl Pragramm Ende =
| | | | | [ A [} pogremnEnee

Abbildung 24: Einstellungen zur Datensicherung

Dazu starten Sie ,Datenbank archivieren® im Gleisbildmenu unter ,Archiv*.
Es wird eine komprimierte Datei mit der Endung .rwArc erstellt. Diese Datei
enthalt alle Gleisbilder, Lokomotiven, Ziige und sonstige Konfigurationen.
Speichern Sie diese Datei aulerhalb des PC. Am besten auf einen USB-
Stick oder eine CD. Sie kdénnen damit auch verschiedene Versionen
speichern oder sie an einen Hobbykollegen senden.
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Zugbewegungen simulieren

Bevor Sie den Testbetrieb mit echten fahrenden Ziigen oder

Lokomotiven auf der Anlage erproben, empfiehlt sich eine

ausgiebige Simulation mit den hier beschriebenen
Maoglichkeiten. Eine fehlerfreie Simulation aller Zuge Uber

Stunden hinweg ist zwar keine Gewahr, das dies auch auf

der Anlage so sein wird, aber Sie kénnen doch mehr als 80% aller
Fehlerquellen durch umfangreiche Simulationen ausschlieffen. Auflerdem
arbeitet die Simulation per Mausklick erheblich schneller, als alle Versuche
mit fahrenden Zigen. Bei einem Fehler kann man den Zug ja einfach
wieder in seine Grundposition verschieben.

Das Digitalsystem

Es konnen einzelne Rick- oder Belegtmeldungen oder auch ganze
Zugfahrten in den Gleisbildern simuliert werden. Ist kein Digitalsystem
angeschlossen, bitte auch auf '<Leer>' in den Interfaceoptionen der
Digitalsysteme umstellen.

Manche Digitalsysteme melden ununterbrochen Belegtereignisse zurick.
In diesen Fallen ist eine Meldersimulation nicht mdglich. Dann muss
ebenfalls '<Nichts>' eingestellt werden oder das Digitalsystem
ausgeschaltet sein.

Einzelner Besetztmelder:

Durch rechten Mausklick auf ein Symbol des Gleisbildes; dann 'Besetzt
simulieren' auslosen.
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m Gleishild »

Zug verwalten ...

Lok werwalten ...

£ R

Zug verschieben

Gleis sperren

% 0

Fahrt simulisren

Besetzt simulieren

Abbildung 25: Menii Rechtsklick am Symbol

Ist eine Adresse eines Belegtmelders konfiguriert, wird eine echte
Simulation durch das Interfaceprogramm durchgefiihrt. Dies beinhaltet alle
Melder mit der gleichen Adresse sowie die Funktion 'Nachbarn anzeigen'.
Andernfalls wird nur die Symbolanzeige von 'frei' auf 'besetzt' geandert
(oder umgekehrt).

Komfortabler kann dies durch Festhalten der Strg- Taste und linkem
Mausklick auf einen Zuganzeiger erreicht werden. Dies bewirkt, wenn eine
FahrstralRe reserviert war und der Mausklick auf das Ziel erfolgte, einen
Weitertransport eines Zuges im Gleisbild. Ganz so, als ware er wirklich auf
der Anlage gefahren.

Sind Stoppmelder (Nothaltmelder) im Signal konfiguriert, kdbnnen diese
ebenfalls simuliert werden. Dazu sind die Shift- und Strg- Taste gleichzeitig
festzuhalten und in das Symbol zu klicken.

Besetztmeldung im Interface

Bringen Sie das Interface Fenster in den Vordergrund und klicken auf den
Knopf 'Melder simulieren'. Es o6ffnet ein Fenster mit den vom Interface
bekannten Rick- und Belegtmeldeadressen.
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Melder Maonitor @

Kaontakte
12345678 310111213141516

1 ]
Anzeige Kontakte HE B | [ | H N
3 | | L | ||
16 Kontakte = 4 | ]
5 HEEN | |
Anzeige Bausteine ? ] | ]| u u
Add12d v g EE = =
10
11 [:\\S

Aktualisieren 20

Bausteine 24

[10.8]

Abbildung 26: Der Meldermonitor simuliert Riickmelder

Durch Anklicken kann ein Wechsel des Belegtzustandes erfolgen, der
direkt zu den Gleisbildern Ubertragen wird. Mit dieser Funktion kann
besonders die Kommunikation zwischen Railware Interface und den
Gleisbildern getestet werden.

Zugfahrten simulieren

Hierbei erfolgt eine automatische Simulation der Melder vor den Zligen, um
deren Bewegung zu simulieren. Mittels rechtem Mausklick auf einem Zug
und ,Fahrt simulieren’ wird dieser Zug fiir die Simulation aktiviert. Er kann
dann wie gewohnt mit ,Abfahren’ gestartet werden.

Nachdruck oder Vervielfaltigung verboten Seite 59



RAILWARE
*oe—seee
Simulation | Archiv Pragramme &) Hilfe

| Eigenschaften » | Melderabstand L3 cm B

Copyright Andrea Hinz

Mur "echte” Melder

EE  Ziige ... »

Fausklicks ¥ | | | | | | |
Abbildung 27: Menii fiir Simulator

Hier ist ein virtueller Melderabstand anzugeben, da mit einer gedachten
Gleislange pro Gleissymbol gearbeitet wird. Daraus resultiert die
Geschwindigkeit mit der die Belegtmelder weiter geschaltet werden.

,Nur echte Melder’ 16st bei einer Fahrsimulation nur dann Meldungen aus,
wenn tatsachlich ein Belegtmelder im Gleisbild konfiguriert ist. Dies kommt
dem tatsachlichen Verhalten auf der Anlage naher. Ist die Option
abgeschaltet, erfolgt eine einzelne und kontinuierliche Anzeige aller
Symbole. Die Funktion 'Nachbarn anzeigen' ist dann auf3er Betrieb und es
kann eine kontinuierliche Zugbewegung beobachtet werden.

Simulation | Archiv Programme &) Hilfe

Eigenschaften »

BE  Zige ... » 2 F3 F4
| Mausklicks 3 Zustand umschalten
| | | | | Kurz ein/aus

Abbildung 28: Simulator und Mausklicks

Wenn Sie bei gedrickter Strg-Taste in einen Zuganzeiger klicken, wird
entweder der Melder kurz ein- und ausgeschaltet oder jedes mal
umgeschaltet. So kann man auch das Verhalten von Anlagen ohne echte
Belegtmelder testen. AulRerdem sind bei ,Kurz ein/aus’ weniger Mausklicks
fur die manuelle Simulation erforderlich; bei etwa gleichem Verhalten der
Zugsteuerung.
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Abbildung 29: Ziige simulieren und starten

Wahlen Sie die zu simulierenden Ziige entweder einzeln per rechtem
Mausklick im Zug aus oder aktivieren ganz einfach alle Zige im Menu
unter ,Alle simulieren’. Mit einem weiteren Mausklick kénnen alle Zige
gleichzeitig gestartet werden.

Alle Meldersimulationen finden mit Bewegungen von 100km/h statt, auch
wenn die Zuggeschwindigkeit auf der Anlage anders ware. Die Lange eines
Zuges wird berucksichtigt.

Um eine Zugfahrt zu simulieren, muss der Zug stehen. Dann mit der
rechten Maustaste in den Zuganzeiger klicken und 'Fahrt simulieren’
aktivieren. Jetzt kann der Zug wie gewohnt durch 'Abfahren' gestartet
werden. Es erfolgt die Simulation der Melder im Fahrweg voraus.

Bei einem Fehler halten Sie den betroffenen Zug an und lésen die
FahrstraBe auf. AnschlieBend kann er durch Festhalten der Shift-Taste und
ziehen mit der Maus auf seinen Start-Zuganzeiger verschoben werden. Der
nachste Test kann beginnen.

Wenn Sie vor dem Start der Ziige mit 'Zlige merken' die Zugpositionen
speichern, konnen spater mit einem Mausklick die Anfangspositionen der
Zuge wieder hergestellt werden..

Unbedingt beachten: In KEINEM FALL sind die Ablaufe
identisch mit realen Zugbewegungen auf der Anlage. Das
Auslésen und Freigeben der Melder wird zeit gesteuert
simuliert und hat mit Sicherheit ein anderes Zeit- oder
Ausldseverhalten als auf der Anlage.
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Belegungen in den Symbolen in vielen Fallen (keine
Melderadresse konfiguriert) von der Zugsteuerung ignoriert
wird.

Eventuell vorhandene Stoppmelder werden grundsatzlich

—H—0
| Beachten Sie, dass die Simulation nicht vorhandener
I nach 5 Sekunden selbsttatig ein- und ausgeschaltet.
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Das erste Gleisbild

Im folgenden soll Schritt fir Schritt eine kleine Modellbahnanlage in Betrieb
genommen werden. Die in Railware gebrauchlichen ,Wichtige Begriffe®
sollten |hnen bekannt sein. AuBerdem sollten Sie wissen, wie Rick- oder
Belegtmelder standardkonform in einer Modellbahn einzubauen sind. Sie
lernen das prinzipielle Vorgehen bei der Konfiguration Ihrer Modellbahn.
Mit ein wenig Ubung kénnen Sie spéter selbsttatig andere Betriebsabléaufe
einstellen. Dazu sollten Sie aber die entsprechenden Stellen im Handbuch
lesen. In diesem Beispiel wird NICHT auf alle Mdoglichkeiten der
Konfiguration eingegangen. Selbstverstandlich wird kein fertiges
Gleisbildarchiv mitgeliefert — Sie wollen dies ja selbst kénnen ...

Auf die Ansteuerung der Signale wurde hier bewusst verzichtet. Sie sind
nur als ,virtuelle Signale’ im Gleisbild wichtig; nicht jedoch auf der Anlage.
Lesen Sie dazu spater die Dokumentation Uber die Signalsteuerung auf
Seite 171.

Es handelt sich um eine zweigleisige Ringstrecke mit einem kleinen
Bahnhof und einem Schattenbahnhof fir eine Richtung. Im zweiten Teil
fadelt sich eine kleine eingleisige Nebenbahn aus. Es wird automatischer
Zugbetrieb eingerichtet um alle Méglichkeiten zu zeigen. Selbstverstandlich
kann jeder in weiten Teilen davon abweichen. In der Regel sind dann
lediglich einige Eigenschaften wegzulassen oder abzuandern.
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Abbildung 30: Das erste Gleisbild

Wenn Sie dieses Beispiel praktisch nachbauen mochten, missen Sie die
Fragen der Programmoptionen fir diese Anlage korrekt beantworten und
den Malistab einstellen. Legen Sie vor Beginn ein Archiv lhrer bisherigen
Arbeit an.

Gleisbild erstellen

Wahlen Sie ,Neues Gleisbild erstellen ... und geben Sie einen
kurzen, aber sinnvollen Namen ein.

Positionieren Sie das neue leere Gleisbildfenster so, wie es spater
erscheinen soll.

Starten Sie im Menid unter ,Design’ und ,Gleisbild’ den Teil
,Symbole’. Es 6ffnet sich ein schmales Fenster mit den moéglichen
Symbolen. Zum einfigen von Symbolen klicken Sie auf das
gewunschte Symbol. Es bekommt einen roten Rahmen.

Klicken Sie nun auf die gewiinschte Stelle im Gleisbild. Es wird
eingefligt. Durch erneutes Klicken auf das eingefligte Symbol
andert sich die Ausrichtung.
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Zum Ldéschen eines Symbols betatigen Sie die ,Entf Taste. Es wird
das jeweils aktive, rot markierte Symbol des Gleisbildes geldscht.

Erstellen Sie nacheinander alle Symbole. Am besten beginnt
man mit den Zuganzeigern. Jeder Gleisabschnitt bekommt
einen Zuganzeiger. Danach fiigen sie die Signale und Weichen
ein. Zum Schluss verbinden Sie alles mit den geraden oder
gebogenen Gleissymbolen. Verzichten Sie auf unndtige
,Schnorkel’ und ,Kurven’. Zeichen Sie so einfach und
Ubersichtlich wie moglich. Stilisieren Sie das Gleisbild so weit
als moéglich. Die angezeigten Gleisverbindungen missen exakt
wie auf der Anlage dargestellt sein. Es darf keine Weichen oder
Gleise geben, die nicht im Gleisbild angezeigt werden.
Schliel®en Sie Gleisstummel mit dem Prellbocksymbol ab.

e SchlieRen Sie zum Abschluss das Designfenster durch
betatigen von ,Esc’ oder Mausklick.

Sie sollten nun ein Gleisbild haben, das in etwa dem folgenden
Bild entspricht.
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Abbildung 31: Das erste Railware Gleisbild

Machen Sie erst dann mit der Konfiguration weiter, wenn Sie mit dem
optischen Aussehen des Gleisbildes zufrieden sind. Jetzt sind Anderungen
noch sehr schnell und einfach durchfiihrbar.

Alle weiteren Einstellungen werden im Designer vorgenommen. Starten Sie
ihn durch ,Design’, ,Gleisbild’ und ,Eigenschaften ...’ mf . Dadurch wird das
Gleisbild etwas nach rechts verschoben und am linken Rand wird eine
Baumstruktur sichtbar.
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Zum andern von Eigenschaften muss ein Symbol angeklickt werden. Es
bekommt einen roten Rahmen und die bereits aktiven Eigenschaften
werden angezeigt.

Gleishild Design Zige Recorder Fahrpline & MNetz  Simulation  Archiv € Optionen  Pro
il <Standard> - Finde: &2
O 0 FFA F B HMA

v [2.7] Zuganzeiger X

Parameter Wert
[
gl Text
(-1 Digitaladressen
[+- B Riickmelder
[T Melderldngen
- B Signal
-2 Geschwindigkeit
-2 Bremszen
: Bremsweg 170
i Enweitert <Leer:
- Methade . Standard
- g B ahrhiof
-2 Lugsteusrung
[]-@ Zuglenkung
- B Zugrecarnder <Leers
- F¥ Power Management <Michtz:
= Entkuppler i}
- EIE Aygidentifik.ation 1}
--{ %) Zeitgeber
- [ Schalter
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Abbildung 32: Der Designer
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Bei den Zuganzeigern haben wir daneben Signale gesetzt. Jeder
Zuganzeiger sollte wissen, ob ihm Signale zugeordnet sind. Dies missen
wir den Zuganzeigern mitteilen. Dazu andern wir im Bereich "Symbole" den

"Zuganzeiger Typ".

Klicken Sie auf einen betroffenen Zuganzeiger.

2. Aktivieren Sie "Symbol" und tragen bei "Zuganzeiger Typ"
entweder "Signal rechts", "links", "oben", "unten", "links&rechts"

oder "oben&unten" ein.

Betitigen Sie die Speichertaste ¥ .

Wiederholen Sie die obigen Schritte 1 bis 3 fur alle betroffenen
Zuganzeiger und speichern Sie jede einzelne Anderung
entsprechend Punkt 3 ab.

Parameter Wert
-1 Symbol
> Zuganzeiger Typ o e v
> Dauerverriegelung @21 MurZuganzsiger
i @[z Ext.Signal links
mn?lme‘.}# [ Jam Ext.Signal rechts
[}H_E“ Dlng|ta|a(|ressen ErE  Ext.Signal links&rechts
22 Riickmelder
- B Signal AEZa HEKehrschleifs

Abbildung 33: Einstellung des Zuganzeiger Typ
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Abbildung 34: Digitaladressen

Nun tragen Sie die Digitaladressen aller Weichen ein.

1
2.
3.
4
5

Klicken Sie auf eine Weiche.
Wahlen Sie im Designer ,Digitaladressen’ und ,1. Adresse’.

Geben Sie die Digitaladresse ein.

Betatigen Sie die Speichertaste ¥ .

Klicken Sie nochmals auf die Weiche. Sie sollte nun horbar
umschalten. Falls nicht, klicken Sie erneut. Vermutlich hatte die
Weiche bereits diese Stellung.

Falls im Gleisbild eine Rechtsweichensymbol gesetzt ist, sich auf
der Anlage aber eine Linksweiche befindet (oder umgekehrt),
kénnen Sie dies durch aktivieren von "Links/Rechts getauscht"
kennzeichnen.

Falls die tatsachliche Stellung der Weiche nicht mit der im Gleisbild
angezeigten Stellung Ubereinstimmt, klicken Sie auf ,Tauschen’.
Dies vertauscht die beiden Stellbefehle elektronisch.

Wiederholen Sie die obigen Schritte 1 bis 7 bis alle Weichen eine
Adresse haben und gepriift sind.
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Abbildung 35: Riickmelder

Jetzt tragen Sie die Rickmelderadressen fir alle Gleisabschnitte in die
Zuganzeiger ein. Die Belegung der Weichenfelder wird nicht
zurickgemeldet.

1. Klicken Sie auf einen Zuganzeiger

2. Wabhlen Sie im Designer ,Riickmelder’ und ,Gleis besetzt'.

Tragen Sie in die Felder ,Baustein’ und ,Anschluss’ jeweils die
Adresse des Bausteins und die Anschlussnummer des Eingangs
ein.

4. Aktivieren Sie ,Nachbarsymbole’. Dadurch strahlt die
Belegtmeldung im Gleisbild aus.

Betitigen Sie die rote Speichertaste ¥ .

6. Wiederholen Sie die obigen Schritte 1 bis 5 fir alle anderen
Zuganzeiger.

EEy o (3.8] Zuganzeiger =
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Schliel3en Sie den Designer durch Klicken auf das schwarze Kreuz.
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Nun geben wir allen Weichen und Signalen eine Grundstellung. Dafir
klicken wir solange die betreffenden Weichen und Signale an, bis sie die
gewtlnschte Grundstellung anzeigen. Im obigen Gleisbild ist dies bereits
geschehen. Betatigen Sie nun unter ,Design’ und ,Gleisbild’ die Option
,Darstellung als Grundstellung’ und beantworten die Nachfrage mit ,Ja’.

Jetzt sollte eine Kontrolle aller bisher getatigten Einstellungen erfolgen.

Betétigen Sie die ,Grundstellung mit Ubertragung zur Anlage’ | & . Jede
Weiche sollte nun 2x schalten. Nach einigen Sekunden ist es erledigt.
Prifen Sie, ob die Weichenstellung der Symbole im Gleisbild mit der
tatsachlichen Stellung der Weichen Uberein stimmt wund ob dies der
gewtnschten Grundstellung entspricht.

Stellen Sie per Maus nacheinander jede Weiche einzeln. Bei jedem Klick
muss der Antrieb hérbar umschalten.

Um die Belegtmeldung zu prifen, rollen Sie einen Wagen uUber alle
Gleisabschnitte. Bei einer Dreileiteranlage muss er selbstverstandlich
,Marklin’-Achsen besitzen und flr eine Zweileiteranlage muss ein
Stromverbraucher vorhanden sein um den Stromflihler anzusprechen.

Eigenschaften fiur die Zugsteuerung

Damit Zlge selbsttatig fahren und anhalten kénnen, missen sowohl die
Geschwindigkeiten der Streckenabschnitte als auch die Bremswege
eingestellt werden. Dazu 6ffnen wir wieder den Designer.
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Abbildung 36: Geschwindigkeit und Bremsen
Klicken Sie nacheinander auf alle Signale und stellen die gewinschte
Hochstgeschwindigkeit fir diesen  Streckenabschnitt ein. Fir die

Hauptstrecke erlauben wir 120 km/h, fir die Bahnhofsein- und ausfahrten
80 km/h und fir die Nebenstrecke 60 km/h.

1. Klicken Sie auf ein Signal

2. Wahlen Sie ,Signal’ und ,Fahrt (km/h) und stellen dann die
gewiinschte Geschwindigkeit ein.

Betatigen Sie die rote Speichertaste ¥

Wiederholen Sie die Schritte 1 bis 3 fiir alle anderen Signale

Nun stellen wir die Bremswege ein. Zuvor mussen diese mit einem
Massband von der Anlage ermittelt werden. Ein Bremsweg ist der in
Zentimeter abgegebene Weg, der vom Beginn des Auslésens eines
Belegtmelders bis zum gewtinschten Haltepunkt eines Zuges geht.
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Abbildung 37: Bremsweg auf Anlage ermitteln

Klicken Sie nacheinander auf alle Zuganzeiger des Gleisbildes und geben
die Bremswege ein.
1. Klicken Sie auf einen Zuganzeiger

2. Wabhlen Sie ,Bremsen’ und ,Bremsweg’ und stellen dann den an
diesem Gleisabschnitt ausgemessenen Bremsweg ein.

Betatigen Sie die rote Speichertaste ¥

Wiederholen Sie die Schritte 1 bis 3 fiir alle anderen Zuganzeiger

Damit sind die wichtigsten Schritte zum fahren und bremsen eines ersten
Zuges abgeschlossen. Die nachsten Schritte sind die Erstellung der
Eigenschaften eines Zuges und einer Lok.

Lok einrichten und einmessen

Das System verwaltet Lokomotiven und Ziige getrennt voneinander. Eine
Lok wird durch einen eindeutigen Namen identifiziert. Damit sie gesteuert
werden kann, missen Digitaladresse und andere Einstellungen des
Lokdecoders bekannt sein. AbschlieRend muss die Geschwindigkeit der
Lok ,eingemessen” werden, damit die Bremswege ermittelbar sind.

Offnen Sie die Lokverwaltung unter ,Ziige’ und ,Loks verwalten’.
Klicken Sie ,neue Lok’, um einen neuen leeren Eintrag zu erhalten.
Geben Sie im Feld ,Lok Name’ einen Namen flr die Lok ein.

Geben Sie die Digitaladresse der Lok ein.

o &~ N~

Benennen Sie eine ,Decoder Familie’, die am besten zum
Lokdecoder dieser Lok passt. Zeigen Sie dazu weitere
Informationen per ,rechts-links-klick’ oder Fragezeichen an.

6. Stellen Sie die Anzahl der Fahrstufen ein
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7. Aktivieren Sie ,Lastregelung’. Es sollten besser keine Loks ohne
Lastregelung mehr verwendet werden.
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8. Stellen Sie das Fahrverhalten auf ,Massensimulation’. Dadurch
erzeugt die Software treppenférmige Beschleunigungen und
Verzdégerungen. Dies erspart auch die Erstellung einer
Bremstabelle fir die Lok.

9. Stellen Sie die gewlinschte Hochstgeschwindigkeit der Lok ein.

10. Betéatigen Sie ,Speichern’, um die jetzigen Anderungen dauerhaft in
der Datenbank anzulegen.

Lokomotiven [T eS|

(eromin [ ) £
T|Lokl 11
| [Leok2 12 @ Bremswege Funktionen [ Doku / Bild clii Gerdusche

Lok3 13 @8 Decoder / Einstellungen £y Geschwindigksitan

Lok4 14
H Loks 15 Decoder Einstellungen
W Adresse
e 1 KN e EXE:

RB2 2
W= 3 | Fahrstufen l:l

S-Bus 3

Lastregelung
Fahrverhalten
8 CV Programmieren

[ Mehr == l

Abbildung 38: Lokparameter Decoder

Wer mochte, kann die unterstitzten Lokfunktionen in der Karteikarte
,Funktionen’ eintragen. Dies ist aber fir die weitere Inbetriebnahme nicht
wichtig.

Man kann die Einstellungen von CV oder Potis im Lokdecoder selbst
optimieren. Einzig wichtiger Punkt ist, dass bei den zuvor gemachten
Einstellungen die Bremsverzégerung des Lokdecoders auf einem maoglichst
niedrigen Wert stehen sollte. Dies ist wichtig, damit die Lok auch wirklich
stehen bleibt, wenn die Software einen Haltbefehl sendet und nicht unnétig
weiter rollt.
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Jetzt missen wir die Lok einmessen. Dazu ist der mitgelieferte RF-Sensor
an einen freien USB-Anschluss zu stecken. Beachten Sie auch die zum
Sensor mitgelieferte Anleitung.

Copyright Andrea Hinz

Alternativ (zum Beispiel in der Demoversion) kann eine Messstrecke mit
Ruckmeldekontakten eingerichtet werden. AuRerdem wird der RailSpeed
Sensor von LS-Digital unterstutzt.

Mit Hilfe einer der Messverfahren unternimmt die Lok mehrere
softwaregesteuerte Fahrten.

1. Wechseln Sie zur Karteikarte "Geschwindigkeiten" und klicken auf
"Messfahrten".

Messfahrten ?
-:t:truc.:‘- | \/OK |

Grobmessung | Messfahrien | Einstellungen

ﬁ g RF-Sensor i

Messung Nr. I:I Fahrstufe I:I Geschwindigkeit l:l km/h

Warmlaufen lassen Fahrten
Kleinste Lokfahrstufe I:l

Messfahrten starten Uberspringen Abbrechen

Lok auBerhalb Melder an Position fahren
Abbildung 39: Dialog zum Einmessen

Der RF-Sensor wird selbsttatig erkannt und es kann sofort losgehen:

1. Verschieben Sie das Fenster so, dass die Geschwindigkeitstabelle
sichtbar wird. Sie kénnen dann den Fortgang besser verfolgen.
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2.

Fahren Sie die Lok mit dem Fahrregler am unteren Bildrand vor
den Anfang des Sensors; also links auf die Seite des USB-Kabels.

Achten Sie darauf, das die Lok mit der Fahrtrichtung in Richtung
der Messstrecke steht.

Stellen Sie, falsch gewiinscht, die Anzahl der Warmlauffahrten ein.

Klicken Sie auf "Messfahrten starten". Eine falsche Fahrtrichtung
kdnnen Sie jetzt noch schnell mit "<>" korrigieren.

Die Lok macht jetzt bis zu 27 selbsttatige Fahrten vor und zurtck.
Bei jeder Fahrt wird sie schneller, bis die maximale Fahrstufe
erreicht ist.

Nach Abschluss der Fahrten betatigen Sie LV | damit die
Messwerte in der Datenbank gespeichert werden.

Falls Sie einen RAIlLspeed Sensor des pCon Systems zum Einmessen
verwenden, beachten Sie bitte die mitgelieferte Anleitung.

Sie kénnen die Lokdatenbank jetzt wieder schlieRen (Taste ,Esc’ oder
rotes Kreuz). Falls Sie noch weitere Loks einrichten méchten, kénnen Sie
das jetzt oder spater tun, wenn wir die Zuglenkung in Betrieb nehmen.

Zug einrichten

Jetzt bendtigen wir einen Zug, an den wir die Lok ankuppeln kénnen. Er
wird ebenfalls durch einen eindeutigen Namen identifiziert. Dieser Name
wird spater in den Zuganzeigern angezeigt. Offnen Sie unter ,Ziige’ den
Dialog fiir ,Zlige verwalten’.
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Abbildung 40: Zugparameter

1. Betatigen Sie ,neuer Zug' um einen leeren Datensatz in der
Zugdatenbank einzufuigen.

2. Geben Sie im Feld ,Zug Name’ einen kurzen, pragnanten und
eindeutigen Namen ein, z.B. ,Glter, ,Neben’, ,RB’, ,IC’ oder ,S-
Bahn’.

Wabhlen Sie die an den Zug gekoppelte Lokomotive aus.

Geben Sie die gewilinschte Hochstgeschwindigkeit des Zuges im
Feld ,V max’ ein. Fur unsere Testanlage moégen Werte zwischen 40
und 120 km/h sinnvoll sein.

Wir haben jetzt einen Zug vollstandig fahrbereit gemacht. Wenn Sie
mochten, kénnen Sie noch weitere Ziige einrichten oder es spater tun,
wenn wir mit der Zuglenkung arbeiten.
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Erste Fahrt

Prinzipiell kann unsere erste Fahrt beginnen. Wenn Sie die Anlage so oder
in ahnlicher Form aufgebaut haben, kdnnen Sie dies direkt mit der Anlage
tun. Andernfalls sollten sie die Dokumentation zur Simulation mit Railware
lesen. Dann kénnen Sie alles weitere im PC simulieren.

Sie sollten folgende Punkte erledigt haben:

1.

Prifung der Funktion aller Belegtmelder mit Anzeige an den
richtigen Stellen im Gleisbild.

Ausfiihren einer Grundstellung mit Ubertragung zur Anlage. Die
Weichen sollten so stehen, das eine Fahrt im Kreis mdglich ist.

Stellen Sie alle Signale auf ,Fahrt’.

Lok muss eingemessen sein.

Weiter ist zu empfehlen:

5.

Entfernen Sie alle anderen Fahrzeuge auf der Anlage. Lediglich
unser bereits eingemessener Zug sollte dort stehen.

Sie sollten noch keine Wagen anhangen, sondern nur mit der Lok
fahren.

Jetzt geht es los:

1.

Klicken Sie auf den Zuganzeiger auf dem sich der Zug befindet und
wahlen den zugehdrigen Namen aus der angezeigten Liste aus.

Klicken Sie erneut auf den Zuganzeiger und dann auf ,Abfahren’.

Die Zugsteuerung reserviert nun den Abschnitt bis zum nachsten
Zuganzeiger. AnschlieRend setzt sich der Zug in Bewegung.

Warten Sie solange, bis der Zug den Kreis vollstandig befahren
hat. Bei jedem Erreichen des neuen Belegtmelders wird der
Zugname weiter transportiert und eine neue Reservierung
ausgelost. Am Ende wird die Reservierung wieder selbsttatig
aufgelost.

Erst wenn Sie diesen Status erreicht haben, kdbnnen Sie mit den folgenden
Versuchen fortfahren.
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1. Stellen Sie ein beliebiges Signal vor dem fahrenden Zug auf Halt.

2. Bei erreichen dieses Zuganzeigers wird keine weitere
Reservierung ausgefiihrt. Stattdessen wird der Zug langsam
abgebremst. Er sollte in etwa am gewilnschten Haltepunkt
(Bremsweg) zum stehen kommen.

3. Stellen Sie das Signal wieder auf Fahrt. Der Zug sollte sich nun
wieder in Bewegung setzen.

Fihren Sie mdglichst viele derartige Versuche durch. Vermutlich werden
Sie Abweichungen feststellen. Dafir kann es verschiedenste Ursachen
geben. In der Lokdatenbank kann man fir jede Lok in der Karteikarte
,Bremswege’ eine Bremswegkorrektur vorgeben. Falls dies nicht hilft,
missen Sie folgende Kapitel besonders beachten: ,Fahren und Bremsen’,
,Loks einmessen’, ,Zige verfolgen’, ,Unbekannte Zige ?' und ,Zige
steuern. Im Internet finden sich zahlreiche weitere Hinweise und Tipps und
Infos.

Lenken eines Zuges

Jetzt wollen wir dafir sorgen, das die Zige von der Zugsteuerung
selbsttatig in freie Gleise gelenkt werden koénnen. Dies erledigt die
Zuglenkung fiur uns. Sie trifft ihre Entscheidungen auf der Basis von in den
Zugen hinterlegten Zuggattungen, sowie Listen mit erlaubten Gattungen in
den Zuganzeigern.

Gattungsnamen
| RB | Regionalbahnen
IC Intercity

S-Bus | Schienenbus
Guter | Guterziige

Zunéachst definieren wir alle nétigen Gattungen. Offnen Sie im Meni unter
,Design’ den Dialog fur ,Zuggattungen’:
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Gattungen verwalten

(|

Sym. |Gattung ? Gattung/Eigenschaften |
4 IE_

RE [l

Zugprioritat M Niedrig

[] Izt Rangierfahrt

Weniger << l

IC |« Gattungsname m
Sbus EETEY Symbol |:I ﬂ

7] Aufenthattsdauer ignorigren
[ Wendepunkt ignorieren

Kein Halt an Bahnsteigen

Abbildung 41: Gattungen erstellen

1. Betétigen Sie ,Neu’, um einen leeren Eintrag in der Datenbank zu

erzeugen.

2. Geben Sie einen Namen fiir die Gattung ein. In diesem Gleisbild
sind es ,S-Bus’, ,Guter’ und ,RB’.

3. Definieren Sie eine Kurzbezeichnung, Farbe und Schriftart fiir ein
dazu passendes Symbol und bestatigen Sie mit ,Speichern’.

4. Wiederholen Sie die Schritte 1 und 2 bis alle Gattungen erstellt

sind.

Schliefen Sie das Dialogfenster.

Jetzt bekommt jeder Zug eine Gattung zugewiesen.

Offnen Sie dazu unter ,Ziige’ den Dialog ,Zlige verwalten’. Wechseln Sie

nun zur Karteikarte ,Erweitert’.
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Zuge verwalten
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z
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Zug RB3  |RB3
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Zug RB1 RBA1 1 Zuglenkung

Gattung

ﬂ
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Abbildung 42: Zuggattungen an Zug ordnen

1. Wahlen Sie aus der linken Zugliste den gewilinschten Zug.

2. Betatigen Sie neben der Liste der Gattungen die Taste * um

einen neuen leeren Eintrag zu erstellen.

Wabhlen Sie eine Gattung aus der Liste aus.

Betatigen Sie ,Speichern’.

Wiederholen Sie die Schritte 1 bis 4 fiir alle anderen Zlge.

Danach sollten Sie eine Liste mit Zigen haben, die diese Eigenschaften

aufweisen:
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-0
Zug Lok V max Gattungen
RB 1 RB 1 100 km/h ﬁ
S-Bus S-Bus 80 km/h
IC3 Lok 3 140 km/h
Zug 4 Lok 4 100 km/h
usw ...

Das folgende Bild zeigt die Gleisabschnitte, in denen die erlaubte
Zuggattung einzutragen ist. Dabei gilt diese einfache Regel: Vor einer
Verzweigung muss bekannt sein, welche Gattung(en) dahinter erlaubt sind.
Darum sind diese immer und ausschliellich hinter einer Verzweigung
einzutragen. Zusatzlich missen wir festlegen, in welche Richtungen die
Zuge fahren duirfen.

£ =N
7

<Alle>

\ IEI \/
—

Abbildung 43: Zuggattungen im Gleisbild zuordnen

Im Bahnhof wird in den Zuganzeigern der 4 Durchgangsgleise (Gleis 2 bis
5) die erlaubte Richtung eingetragen. Weil links im Bahnhof Weichen fir
Gleiswechsel fehlen, kann in den oberen beiden Gleisen nur nach links und
in den unteren beiden Gleisen nur nach rechts gefahren werden. Auf der
rechten Bahnhofseite ist dies anders. Falls Gleis 4 und 5 besetzt waren,
wirde ein von rechts kommender Zug in Gleis 2 oder 3 einfahren und von
dort bei der Ausfahrt nicht mehr auf die richtige Seite der Hauptstrecke
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kommen. Darum sind in den Gleisen 2 bis 5 die Richtungen so wichtig.
Etwas ahnliches kdnnte auch bei der Einfddelung der Nebenstrecke
geschehen. Auch hier sorgen in den Zuganzeigern vor und hinter der
Verzweigung angegebene erlaubte Richtungen dafir, das sich keine Ziige
ins Gegengleis verirren kénnen.
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Die anzugebenden Gattungen im Bahnhof bewirken, das Glterzige nur die
inneren Durchgangsgleise verwenden, wahrend RB nur auf den auferen
Gleisen halten durfen. So kénnen Gulterziige den Bahnhof durchfahren,
wahrend Regionalbahnen (RB) am Bahnsteig warten. Die IC hingegen
darfen alle Gleise befahren.

Die Eintragungen im Gleisbild sind vergleichsweise einfach.

1. Offnen Sie den Designer.

2. Klicken Sie auf einen Zuganzeiger, in dem die Richtung oder
Gattungen einzutragen sind.

Klicken sie auf den Bereich ,Zuglenkung’.

Tragen Sie in der Liste ,Erlaubte Gattungen’ und/oder im Feld
,Fahrtrichtungen’ die nétigen Angaben ein.

Speichern Sie die Eingabe mit ¥ .

Wiederholen Sie die Schritte 2 bis 5 fur die weiteren Zuganzeiger,
in denen Eingaben zu machen sind.
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Abbildung 44: Zuggattung fiir Zuganzeiger einstellen

Bevor Sie sich nun ans ausprobieren machen, sollten Sie noch gleich
Angaben zu den Bahnhéfen machen und die Nebenstrecke einrichten.

Unser Bahnhof und seine Eigenschaften

Zunachst mussen wir zwei Bahnhofe einrichten, den Haupt- und den
Nebenbahnhof. In den Bahnhofseinstellungen verbergen sich auch
Angaben uber die zu ihm gehdrenden Gleise sowie die Aufenthaltsdauer
von Zugen oder Wendezlgen.

1. Offnen Sie den Dialog fiir Bahnhéfe im Men( unter ,Design’ und
,Bahnhofe’.

2. Betatigen Sie ,neuer Bahnhof, um einen leeren Bahnhof in der
Datenbank zu erstellen.
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3. Geben Sie einen Namen ein. Verwenden Sie dabei einfache

Namen wie z.B. ,Hbf flir Hauptbahnhof oder ,Nbf fir
Nebenbahnhof.

Aktivieren Sie links unten die erweiterten Einstellungen und tragen
eine Abfahrverzogerung von 2 bis 5 Sekunden ein. Auf der Anlage
werden dann erst die Signale gestellt und die Ziige dann einige
Sekunden verzdgert abgefahren.

5. Bestatigen Sie die Angaben mit ,Speichern’.
6. Wiederholen Sie die Schritte 2 bis 5 flir den zweiten Bahnhof.

Nach dem Speichern sind die Bahnhofsnamen in der linken Tabelle
einsortiert. Wir ordnen nun zu jedem Bahnhof die zugehdrenden
Gleisabschnitte (seine Zuganzeiger) zu und tragen gleich die
Gleisnummern ein.

1.

Wabhlen Sie per Mausklick einen Bahnhof aus der linken Tabelle.
Wechseln Sie zur Karteikarte ,Zugeordnete Zuganzeiger'.

Klicken Sie Im Gleisbild mit der Maus nacheinander auf jeden
Zuganzeiger, der zu diesem Bahnhof gehort. Falls das Fenster
stort, verschieben Sie es einfach.

Stellen Sie fiir jedes Gleis eine Gleisnummer ein. Am aulersten
Stumpfgleis der Nebenstrecke befindet sich der Hausbahnsteig.
Hier beginnen wir mit der Nummer 1.

Bestatigen Sie jede Anderung mit )
Wiederholen Sie die Schritte 1 bis 5 fiir den zweiten Bahnhof.

Ordnen Sie das Stellwerksymbol dem Bahnhof zu in dem Sie es
anklicken. Dartiber kann der Bahnhof spater bedient werden.

Sie sollten jetzt zwei Bahnhofe besitzen.
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Name _ in |Erstes Gleisbild
Hbf

B Haltedauer | |3 Wendeziige | ES Vnrzugsglelse I Autofunktionen
= Babok ZugenrdneteZuganzmger

Sbf

-

Mehr == | Einfiigen durch Klick auf Zuganzeiger oder Stellwerk

Abbildung 45: Zugeordnete Zuganzeiger Hbf

Jetzt tragen wir flir RB und IC eine Haltedauer in den Hauptbahnhof ein.

1. Wechseln Sie zur Karteikarte ,Haltedauer’.
Betatigen Sie 2x die * Taste.

Stellen Sie in den Tabelleneintragen die Zuggattungen RB und IC
ein und tragen die gewlinschte Haltedauer ein. Sie sollte nicht
kleiner als 10 Sekunden sein.

4. Betatigen Sie die rote Speichertaste ¥ .

Ilhre Haltedauern sollten etwa wie auf den folgenden Bildern aussehen.
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Auswahl Bahnho!| & —

Name _ in [Erstes Gleisbild
F|HBF

Nbf =

bt Bahnhof | Q:D) Lautsprecher | %Zugeurﬂne‘eruganzeiger
8 Hatedauer | W8 Wendeziige | 33 \orzugsgleise | Autofunktionen

Gattung Zeit A
Y RE 'RE 0

-

WMehr ==

Abbildung 46: Haltedauern Hbf

Jetzt kann wieder ausgiebig getestet werden. Weil die Nebenstrecke und
der Schattenbahnhof noch nicht eingerichtet sind, sperren wir diese Gleise.
Halten Sie die Taste ,Alt’ gedriickt und klicken Sie auf die zu sperrenden
Zuganzeiger. Sie werden jetzt grau hinterlegt und sind nicht mehr
befahrbar.
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Gleiz flir Fahrten gespert

B ahnihot "Mbf" Gleis 1

Abbildung 47: Unbenutzte Gleise sperren

Bevor Sie Fahrten mit wirklichen Lokomotiven oder Zigen durchfihren,
empfehlen wir nochmals die Nutzung der vielfaltigen
Simulationsmoglichkeiten der Software.

Die eingleisige Strecke

Jetzt soll noch die eingleisige Nebenbahn eingerichtet werden. Wir
definieren daflr einen Schienenbus, dem wir die Zuggattung ,S-Bus’
zuordnen. Wie dies gemacht wird, ist bereits in den vorherigen Absatzen
beschrieben worden. Vergessen Sie nicht das Erstellen einer
Geschwindigkeitstabelle durch Einmessen der Lok.
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Im ersten Schritt wollen wir der Zuglenkung Informationen geben, wo der
S-Bus fahren darf. Dies geschieht, wie bereits bekannt, im Designer im
Bereich ,Zuglenkung’. Im Gleis 1 des Hauptbahnhofs wird ,S-Bus’ als
erlaubte Zuggattung eingetragen und die erlaubte Fahrtrichtung auf ,beide’
gestellt. Die gleichen Einstellungen sind auch im Zuganzeiger des
Nebenbahnhofs auszufiihren.

£ 2N

74

N< —
I m—ﬂ—

Abbildung 48: Gattungseinstellung fiir die Nebenstrecke

Besonders zu beachten ist die Ein- und Ausfadelung in die zweigleisige
Hauptstrecke. Damit kein Zug versehentlich ins Gegengleis gerat, ist an
jedem Zuganzeiger rund um die Weichen die erlaubten Richtungen
einzutragen. Damit unser 'S-Bus’ auch tatsachlich in die Nebenstrecke
einfahrt, muss am Zuganzeiger hinter der Ausfadelung (zwischen
Weichenfeld und Schattenbahnhof) die Liste der Gattungen Alle aulRer 'S-
Bus' geandert werden.

Einrichten des Wendezuges

Nachdem die Nebenbahn eingerichtet ist, soll nun der Schienenbus vom
Hauptbahnhof Gber die eingleisige Strecke zum Nebenbahnhof hin und her
pendeln.
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Gehen Sie wie folgt vor:

1.

@ N

Offnen Sie den Dialog fiir Bahnhofe im Meni unter "Design" und
"Bahnhofe".

Wechseln Sie zur Karteikarte "Wendezuge".

Wahlen Sie in der linken Liste den Eintrag "Hbf" aus und betatigen
Sie das + Symbol. Geben Sie in der Liste bei "Gattung" 'S-Bus' ein,
bei "Sek." die komplette Haltedauer inkl. Wendezeit z.B. '20' Sek
und bei "km/h" z.B. '60'".

Wahlen Sie in der linken Liste den Eintrag "Nbf* aus und
wiederholen die Angaben. Betatigen Sie das +-Symbol. Geben Sie
in der Liste bei "Gattung" 'S-Bus' ein, bei "Sek." die komplette
Haltedauer inkl. Wendezeit z.B. '20' Sek und bei "km/h" z.B. '60'.

Betatigen Sie die "OK"-Schaltflache und der Bahnhofs-Dialog wird
geschlossen.

Nun missen Sie nur noch die beiden gesperrten Zuganzeiger entsperren
und den Schienenbus im Hbf im zugehoérigen Zuganzeiger einstellen.
Fahren Sie den Schienenbus mit "Abfahren rechts" ab, pendelt er zwischen
Hbf und Nbf hin und her.

Einrichten des Schattenbahnhofs

Auf der Aulienseite unseres Gleisbildes befinden sich 4 Abstellgleise.
Diese wollen wir nun als Schattenbahnhof einrichten. Die oberen drei
Gleise verwenden wir als Abstellgleise und das untere als Durchfahrtgleis.

Ein Schattenbahnhof ist wie ein normaler Bahnhof zu konfigurieren,
bekommt jedoch besondere Eigenschaften.
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Abbildung 49: Schattenbahnhof in Bahnhofsverwaltung

Offnen Sie den Dialog fiir Bahnhéfe im Meni unter "Design” und
"Bahnhofe".

Betatigen Sie "Neuer Bahnhof", um einen leeren Bahnhof in der
Datenbank zu erstellen.

Geben Sie den Namen fir den Schattenbahnhof ein, z.B. "Sbf".
Andern Sie den Typ auf "Schattenbahnhof"

Stellen Sie den Ausfahrten auf "Altester Zug zuerst".
Bestatigen Sie die Angaben mit "Speichern”.

Wechseln Sie zur Karteikarte "Zugeordnete Zuganzeiger".

Klicken Sie Im Gleisbild mit der Maus nacheinander auf jeden
Zuganzeiger, der zum Schattenbahnhof gehort.

Stellen Sie fir jedes Abstellgleis eine Gleisnummer ein.
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10. Das untere Gleis (Gleis 4) soll als Durchfahrtgleis dienen. Dazu
stellen wir unter Verwendung "Durchfahrtgleis” ein. Wahlen Sie

dazu mit *den Eintrag aus.

11. Klicken Sie auf das Stellwerksymbol, um den Schattenbahnhof
spater von dort bedienen zu kénnen.

12. Bestatigen Sie die Anderung mit ¥ .

13. SchlielRen Sie die Bahnhofsverwaltung.

Bahnhafe verwalten m

Auswahl Bahnho! = —
Hbf Name in |Erstes Gleizbild

Nbf

ﬁ Zugeordnete Zuganzeiger

(

¥g8 Bahnhof | c]i Lautsprecher

X | 9

[+]
Mehr == Einfiigen durch Klick auf Zuganzeiger oder Stellwerk

Abbildung 50: Dem Schattenbahnhof zugeordnete Zuganzeiger

Falls Sie es noch nicht getan haben, sollten Sie noch die Bremswege fur
die Abstellgleise angeben. Sie wissen doch noch, wie es geht?

Damit sind wir fertig. Unsere kleine Anlage ist betriebsbereit. Sicher gibt es
noch ein paar Punkte zu verbessern und zu optimieren. Flr weitere
Einstellungen lesen Sie bitte das Kapitel (iber Schattenbahnhéfe auf Seite
161 oder die Beispiele im Internet.
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Loks und Zuge einrichten

Die Zugsteuerung von Railware identifiziert Zlige durch einen eindeutigen
Zugnamen. Jedem Zug wird eine Lokomotive zugeordnet.

Zum konfigurieren der Zige rufen Sie im Menu 'Zige' die Option 'Zige
Verwalten...' auf. Sie erhalten dann diesen Dialog.

Ziige verwalten ]
Name |L|:|k | Adr. | | %% Mehrfachtraktion | B Wagendecoder | Bild
| Rz RZ-Lok 33 BE Zug | B Zuordnung
ZugRB1  RBA 1
| |zugrB2  REZ z il
ZugRB3  RB3 3
Zugl Lok 11 RO
Zug3 Lok3 13
Zugs Lok 14 BT Schwerer Zug B @
W max 160 km/h a

Wagenlkinge 245 cm a

Rangierfahrt [ ]

Prioritdten

’ Weniger << l

Abbildung 51: Die Zugverwaltung

In der linken Namensliste werden die bereits definierten Ziige angezeigt.
Um einen neuen Zug zu definieren, dricken Sie die Taste ,Neuer Zug’ und
tragen anschlielend den neuen Zugnamen und die gekuppelte Lok ein.
Falls noch keine Loks erstellt sind, muss dies nun geschehen. Lesen Sie
dazu die folgenden Abschnitte.
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Zug Name

Geben Sie hier den gewilinschten Zugnamen ein. Er kann bis maximal 10
Zeichen lang sein und aus Buchstaben und Zahlen bestehen. In die
Zuganzeiger der kleinen Gleisbildsymbole passen etwa 8 bis 10 Zeichen.

Copyright Andrea Hinz

Lokomotive

In diesem Feld wird der Name der Lokomotive eingetragen, mit der dieser
Zug gezogen (oder geschoben) wird. Uber die Loktaste kdnnen die
Eigenschaften dieser Lokomotive eingestellt werden: Es 6ffnet sich das
Fenster mit den Lokparametern.

V max

Angabe der Héchstgeschwindigkeit fiur den Zug. Sie kann abweichend von
der Lokomotive sein. Dies ist haufig bei Universallokomotiven der Fall, die
fur bestimmte Zlige (z.B. Giterziige) eine niedrigere Geschwindigkeit
fahren. Die Zugsteuerung verwendet als Hochstgeschwindigkeit den
niedrigsten Wert aus 'V/max' des Zuges, der Lok und der Strecke.

Lokfiihrer

Hier wird die Fahrweise mit dem Brems- und Beschleunigungsvermogen
eines Zuges festgelegt. Ein leichter Zug wird schneller beschleunigen, als
ein Schwerer. Sie kdnnen weitere eigene Lokflihrer erstellen.

Zug aktiv

Ist der Schalter deaktiviert, befindet sich der Zug nicht auf der Anlage und
wird in allen Menis ausgeblendet. Dies vermindert die Anzahl der
angezeigten Zige in Listen und Auswahlfenstern, wenn viele Zige
vorhanden, aber nur wenige regelmafig auf der Anlage fahren.

Optionale Einstellungen sind:

Wagenlédnge

Hier wird die Summe aller Wagenlangen eingegeben. Dieser Wert wird
ausgewertet, um zu prufen, ob ein Zug in einem bestimmten Gleis Platz
hat. Falls nicht, kann die Zugfahrt nicht ausgefihrt werden oder es wird ein
Ersatzgleis gewahlt. Die Gesamtlange eines Zuges setzt sich aus der
Wagenlange und den Langen der gekoppelten Lokomotiven zusammen.

Rangierfahrt

Die Signalsteuerung wird beim Fahren dieses Zuges lediglich Signale
stellen, die im Signaldesigner als Rangiersignale oder Rangierstellung
gekennzeichnet sind.
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Zugprioritat

Fir die Zugsteuerung ist es mdglich, Zugfahrten mit Prioritaten
durchzufihren. So kann beispielsweise ein ICE Vorrang vor einem
Guterzug auf einer Strecke oder bei der Ausfahrt bekommen. Mit dieser
Einstellung geben Sie jedem Zug eine eigene Prioritat. Diese Prioritaten
greifen auch dann, wenn Haltedauern oder Wendezeiten anderer Ziige
noch nicht abgelaufen sind.

Niedrig
Dieser Zug muss warten, bis alle Zige mit normaler und hoher Prioritat
abgefahren sind.

Normal
Ein Zug mit dieser Prioritdt muss warten bis alle Zige mit hoher Prioritat
abgefahren sind, hat aber Vorrang vor allen Ziigen mit niedriger Prioritat

Hoch
Zige mit hoher Prioritat fahren immer zuerst ab.

Verwenden Sie moglichst die Zugprioritdt in der Verwaltung der
Zuggattungen. Sie hat Vorrang vor den individuellen Einstellungen der
Zuge.

Reservierung

Mit dieser Einstellung geben Sie jedem Zug eine eigene Prioritdt. Meist
wird man jedoch die gleich arbeitende Option in den Zuganzeigern
bevorzugen, da sie nur an den bendtigen Streckenabschnitten wirkt.
Maoglich sind:

1 Hoch
Ein Zug reserviert immer zwei Fahrabschnitte (zwei Zuganzeiger) bevor er
an- oder weiterfahrt. Ist dies nicht moglich, bleibt der Zug stehen.

2 Normal
Es wird immer ein Fahrabschnitt bis zum nachsten Zuganzeiger reserviert.
Ist dies mdglich, kann ein Zug fahren.

3 Bis Bahnhof

Eine Zugfahrt kann nur dann stattfinden, wenn der Zug alle Fahrabschnitte
bis zum nachsten Bahnhofsgleis reservieren kann. Ein Bahnhofsgleis ist
erreicht, wenn bei der Suche nach freien Abschnitten in einem Zuganzeiger
ein beliebiger Bahnhofsname gefunden wird.
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4 Zuglénge
Es werden so lange Gleisabschnitte reserviert, bis ein Zuganzeiger

gefunden wird, dessen nutzbare Gleislange ausreichend fiir diesen Zug ist.

5 Signal
Es werden so lange Gleisabschnitte reserviert, bis ein Zuganzeiger mit

einem Signal in gultiger Fahrtrichtung gefunden ist.

Bei handgesteuerten Zigen ohne reservierte Fahrabschnitte, ist die
Zugprioritat unwirksam.

Zuge verwalten X
:
Hame |L|:|k | Adr, | ﬂ Mehrfachtraktion | B® Wagendecoder I Bild |
_RZ RZ-Lok 33 BB Fug | B Zuordnung
Zug RB1 RB1
| |zugrE2 |RE2 2 Zuglenkung
| |zugrez |RE2 3 Gattung =] E
| |zua Lokt 11 Halten c
M |Zug2 Lok2 12 Linie
_Zug& Lok3 13 IE‘
_Zug4 Lok4 14

Schattenbahnhof

Heimatbhf, L0 e ﬂ

Epoche <Undefiniert= ﬂ
Zugidentifikation

Transponder _

’ Weniger << l

Abbildung 52: Karteikarte 'Erweitert' der Zugverwaltung
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Gattungen

Jeder Zug kann bis zu 10 beliebigen Zuggattungen angehoéren. Die Namen
von Zuggattungen koénnen beliebig definiert werden. Sie sind nur
erforderlich, wenn in Zuganzeigern eine eingeschrankte Nutzung der
Gleisabschnitte vorgegeben wurde und Ziige selbsttatig gelenkt werden
sollen.

Epoche
Die Angabe einer Epoche ist optional und dient lediglich zur Information.

Heimatbhf.

Es ist der Name eines Schatten- Heimatbahnhofes des Zuges. Uber diese
Angabe ist die Schattenbahnhofsteuerung in der Lage, Zige in fest
vorbestimmte Schattenbahnhéfe und Gleise zu lenken. Durch fremde
Schattenbahnhdéfe wird ein solcher Zug durchgeleitet.

Heimatgleis
Dies ist das Gleis, in dem der Zug stehen soll, wenn er einem festen
Heimatbahnhof zugeordnet ist.

Transponder

Eintrag der Transpondernummer (Identifikationsnummer) fur ein Zug-
Identifikationssystem. Nur erforderlich, falls der Zug einen Transponder
oder eine andere Art der Zugidentifikation besitzt. Die Eingabe einer
Identifikation kann alternativ auch in der Lokverwaltung vorgenommen
werden, falls sie an einer Lok angebracht ist.
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Zuge verwalten

V| -

28

BEE Fug | B Zuordnung

I

Weniger <<

I

Name |Lc|k | Adr. |
RZ RZ Lok 33

| |zugre1  |pet

| |zugrE2 |RE2 2

| |zugrez |RE2

| Zug Lok 11

M |Zug2 Lok2 12
Zug3 Lok3 13

[ |zuge Loké 14

W Menrfachtraktion | B® Wagendecoder | = Bid

2. Lokomotive I:I @
3. Lokomotive I:I @
4. Lokomotive I:I @
5. Lokomotive I:I @

Abbildung 53: Echte Mehrfachtraktionen mit verschiedenen Loks

2. bis 5. Lokomotive
Geben Sie hier weitere Lokomotiven an, falls der Zug in Mehrfachtraktion

gefahren wird.

Die Zugsteuerung verwendet eine eigene ‘echte’

Mehrfachtraktionssteuerung die es erlaubt, auch unterschiedliche Loks mit
verschiedenen Decodern und Einstellungen zu nutzen. Die Statusanzeige
informiert, wie gut die Loks zusammenpassen.

Bei gleichartigen Loks empfiehlt sich die Verwendung von
Mehrfachtraktionen in der Digitalzentrale.
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Ziige verwalten ]
Name |Luk | Adr. | EE Fug I B Zuordnung

| Rz RZ-Lok 33 ﬁ Mehrfachtraktion | B® Wagendecoder Bild
Zug RB1 RB1 1
ZugRB2 |RB2 2 Wagendecoder

Zug RB3 |RB3

3
] Zug1 Lok1 11 Digitaladrezse I:I

T|Zug2 Lok2 12
Zugd Lok3 13 Funktienen:
L Zugd Lok4 14 F_Nr | Symbal |Text “:'
1 |E= Wagenlicht
| 2 [ [ or

= [+

TCCS Wagenlicht vorhanden o

[ Weniger == J

‘Wagenlicht von Zentraluhr schaten [

Abbildung 54: Einstellungen fiir Wagendecoder

Digitaladresse
Die Adresse des Decoders (Funktions-, Wagen- oder Lokdecoder)

Funktionen

Eingabe der unterstlitzen Funktionen mit den Symbolen. Sie werden von
den Zug-Weg Funktionen und im Fahrpult verwendet. Die Funktion FO und
Richtung wird identisch zum Lokdecoder der Lok geschaltet und ist hier
nicht einstellbar.

TCCS Wagenlicht
Ist ein TAT Wagendecoder mit Lichtfunktion vorhanden, dann kann hier ein
zusatzliches Wagenlichtsymbol aktiviert werden.

Wagenlicht von Zentraluhr schalten
Das vorhandene Wagenlicht wird von einer externen Zentraluhr gesteuert.
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Ziige verwalten Y ||
Name |L|Jk | Adr. | EE Fug | B Zuordnung |
| Rz RZ-Lok 33 ﬁ Mehrfachtraktion | B® Wagendecoder | Bild
Zug RB1 RB1
|| Zug RB2 RB2 2 Bild
Zug RB3 RB3 3
Zug1 Lok1 11
I|Zug2 Lok2 12
Zug3 Lok3 13
Zugd Lok4 14

[ Weniger == ]

Abbildung 55: Zugbilder

Bild

Auswahl und Anzeige eines Bildes fiir den Zug. Es wird entsprechend neu
skaliert und in eigene Ordner kopiert. Das Bild wird dann zusammen mit
einem Lokbild im Gleisbild im Bereich Zuginfo angezeigt.

Lok einrichten

Jede Lokomotive besitzt individuelle Parameter, die Fahr- und
Betriebseigenschaften spezifizieren. Sie sind in einer eigenen Datenbank
gespeichert.

Nicht zuletzt werden hier auch die Geschwindigkeits- und
Bremseigenschaften eingestellt. Dies ermdglicht  auch bei
unterschiedlichen Decodern ein reproduzierbares Fahrverhalten und ist die
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Basis fur das Fahren von Zigen in Modellkilometern pro Stunde und dem
Bremsen nach Zentimetern.

Lokomotiven (L5 S|
=
=] Lok
Lok1

Em | Funktionen I Doku / Bild | q:): Gerdusche | &% Gattungen

| |Lok3 &8 Decoder / Einstellungen | £y Geschwindigkeiten | @ Bremswege
Lokd 14

] Decoder Einstellungen
Lok5 15
RBZ 2

e s || oeerome e ——
RZ-Lok 33

| Fahrstufen Kontaktabstand 4cm
= - EXL ]

Lastregelung
Videoanzeige aktiv 1
Fahrverhalten
lz‘ Sondertechnik 1
a CV Programmieren
’ Weniger <= ]

Abbildung 56: Die Decoderseite der Lokverwaltung

Auf der linken Seite sehen Sie alle bereits vorhandenen Lokomotiven.
Durch Anklicken werden rechts die Details der jeweiligen Lok angezeigt.

Durch betatigen von ,Neue Lok“ wird ein leeres Formular (neuer
Datensatz) zur Eingabe einer neuen Lok erstellt. AuRer dem Namen
missen wenigstens die Decodereigenschaften wie Adresse, Familie und
Fahrstufen angegeben werden.

Wichtige Eigenschaften:

Lok Name

Hier kdnnen Sie einen beliebigen Namen fir lhre Lokomotive eintragen.
Zum Beispiel ist das Wort ,S-Bus®, ,BR216“ oder die Loknummer erlaubt.
Sie koénnen eine fir Sie leicht verstandliche oder gebrauchliche
Bezeichnung mit bis zu 10 Zeichen wahlen.
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Adresse

Dies ist die Digitaladresse des Lokdecoder. Ohne diese Angabe kann die
Lok nicht per Software beeinflusst werden. Die mdglichen Zahlenwerte sind
abhangig vom verwendeten Digitalsystem und den Decodern.

Copyright Andrea Hinz

Decoder Familie

Hier muss eine grobe Zuordnung zu einer am besten passenden ,Familie’
eingetragen sein. Dadurch werden die Menis und die Kommunikation zum
Digitalsystem angepasst.

Fahrstufen

Angabe der Fahrstufen des Lokdecoders. Es kénnen 14, 15, 27, 28, 31 und
128 Fahrstufen sein. Der Wert muss mit der Einstellung im Lokdecoder
Ubereinstimmen. Andernfalls kommt es zu unkontrolliertem Fahrverhalten
(Loks ruckeln, Funktionen schalten ein/aus). Bei anderer Fahrstufenanzahl,
die eventuell vom Digitalsystem erzeugt werden kann, tragen Sie bitte den
halben Wert ein (28 bei 56 Fahrstufen und 127 bei 254).

Die Verwendung von 126 Fahrstufen ist Uberwiegend fir manuell
gesteuerte Lokomotiven gedacht. Fahrt Railware eine Lok mit 126
Fahrstufen und Massensimulation, dann werden sehr viele Fahrbefehle an
das Digitalsystem geschickt. In aller Regel wird damit die
Verarbeitungsgeschwindigkeit des Digitalsystems und des Gleis- Protokolls
Uberschritten.

Lastregelung

Aktiv, wenn es sich um einen Lokdecoder mit eingebauter Lastregelung
handelt. Diese Angabe wird bei langsamen Geschwindigkeitsstufen zum
exakten Zughalt bendtigt.

Fahrverhalten

In der Einstellung ,Massensimulation’ erzeugt die Zugsteuerung bei
Beschleunigen und Verzégern der Lok in bestimmten Abstéanden
stufenartig die einzelnen Fahrstufen. Damit wird ein realistisches und
vorbildgerechtes Fahrverhalten der Lokomotiven erreicht. Flr Lokdecoder
mit nennenswert eingestellter Anfahr- und Bremsverzégerung kann die
Einstellung ,Sofort Endwerte’ verwendet werden. Bei dieser Betriebsart ist
jedoch zusétzlich eine Bremswegtabelle zu erstellen. Meist wird man die
Massensimulation verwenden.

Die Einstellung der Massensimulation hat wesentlichen Einfluss auf die
Funktionsweise der Zugsteuerung. Bitte lesen Sie Kapitel ,Punktgenaues
Anhalten’ auf Seite 130.
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Optionale Angaben:

Sondertechnik

Wenn aktiv, werden im Fahrweg liegende Schaltdecoder aktiviert. Dadurch
kann eine Umschaltung von 2-Leiter auf 3-Leiter oder Analogbetrieb
durchgefiihrt werden.

Lok Typ

Dieser Eintrag wird zur Zeit noch nicht genutzt und ist fir kinftige
Erweiterungen des Systems gedacht. Etwas passiert dennoch: Je nach
eingestelltem Loktyp erscheint in den Fahrpulten ein vordefiniertes Lokbild.

Videoanzeige aktiv

Ist dieses Feld aktiv, dann wird bei den Handfahrpulten zusatzlich ein frei
verschiebbares Videofenster aktiviert. Bei einer Video- Lok oder einem
Videowagen wird dann gleich das Bild angezeigt. Natirlich muss fir diese
Funktion eine Grafikkarte mit Videoeingang (oder Frame-Grabber Karte)
vorhanden sein.

Loklange

Die Angabe der Loklange in Zentimeter ermdglicht der Zugsteuerung
zusammen mit der Wagenlange in den Zugparametern eine Prifung der
zur Verfugung stehenden Bahnhofs- oder Abstellgleislangen.

Kontaktabstand

Gibt den Abstand zwischen Lokspitze und Magnet fur Reedkontakte an.
Wenn Reedkontakte an der Lok verwendet werden und sich diese an stark
unterschiedlichen Positionen befinden, dient diese Angabe zur Erhéhung
der Genauigkeit der Bremswegberechnungen. Die Angabe ist optional.

Transponder
Eintrag der Transpondernummer oder Adresse fiir ein optionales
Zugidentifikationssystem.

Karteikarte Funktionstasten

Es kénnen maximal 25 Funktionen angegeben werden. Auf Grund der
vielen Inkompatibilitdten verschiedener Hersteller sind die Optionen fur
jede einzelne Lokfunktion zu beachten.

Die Verwendung von Symbolen vereinfacht die spatere Identifikation in den
Zug-Weg- und Autofunktionen. Aulerdem erleichtert es die Bedienung des
Fahrpults. Wenn kein passendes Symbol fir die Lokfunktion gefunden
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wurde, sollte ,<undefiniert>“ eingestellt werden. Dann wird statt eines
Symbols einfach der Text des Symbols (z.B. ,F3*) angezeigt.

Lokomotiven | e S
=
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Lok 1
Em | B8 Decoder / Ei | L& Geschwindigkeiten I @ Bremswege
| [Lok3 13 Funktionen Doku / Bild | Jii Gerausche | &% Gattungen
Loké 14
| |Loks 15 Funktionen | B vorAbfahrt | B Nach Ankunft | 8B Tccs |
RB1 1
|ra2 2 nr. | symbol |Text [Tast. [ 2x |
ras 3 v F Licht
[ |rz-Lok 13 | | P =¥ Peiffe l-l_l'-l
| |sBus 3 | | F2 lﬂ% Horn 3
B F3 | L Fiihrerstand
| | F4 q@ Tir 2. Adresse
F5 Sound Abfahrt
L1 [Sa /T
[*] ESU Soundhacks

’ Weniger <« ]

Abbildung 57: Lokfunktionen mit Piktogrammen belegen

Nr.

Dies ist die Angabe der Funktionsnummer. Sie wird selbsttatig erzeugt und
beginnt mit ,F’. Danach folgen ,F1’ bis F16’. Falls Nummern zu
Uberspringen sind, muss ein leerer Eintrag ohne Symbolzuordnung
erfolgen.

Symbol

Fir jede Lokfunktion wird ein Piktogramm ausgewahlt. Es wird im Fahrpult
angezeigt und dient der Zug-Wegsteuerung sowie den Autofunktionen zur
Auswahl der richtigen Funktion fiir die Zige. Existiert kein passendes
Piktogramm bleibt das Feld leer.

Text

Fir jede Funktion kann ein Text hinterlegt werden, der als Hilfstext in den
Funktionstasten der Fahrpulte angezeigt wird. Dies ist insbesondere dann
zu empfehlen, wenn kein Piktogramm fiir die Funktion existiert.
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Tast.

Manche Funktionen erfordern zwei Arten der Betatigung: Entweder wird die
Funktion durch einmaligen Druck auf den Taster ein- oder ausgeschaltet
oder nur solange aktiviert, wie auch der Taster gedruckt ist.

Ist diese Option an, dann wird die Funktion automatisch mit dem Loslassen
der Funktionstaste wieder beendet.

2x

Manch Hersteller 16st eine Funktion nur beim Einschalten aus, ein Anderer
sowohl beim Ein- als auch beim Ausschalten. Dies ist haufig bei
Sounddecodern mit Lokpfiff der Fall. Diese Option ist zu aktivieren, wenn
sowohl beim Dricken als auch Loslassen eine Funktionsauslésung erfolgt.

2. Adresse

Manche Digitalsysteme erlauben nur wenige Lokfunktionen. Trotzdem
sollen mehr Funktionen ansprechbar sein. Dies trifft z.B. fir den BigBoy
von Marklin zu. Er bendtigt fir weitere Funktionen oberhalb F4 eine zweite
Lokadresse. Diese wird hier angegeben. Auch bei Verwendung von
Funktionsdecodern, die nicht auf die Adresse der Lok gelegt (,gemappt®)
sind, kdnnte durch Eingabe der Adresse eine Kopplung mit der Lok
erfolgen. Die Anzeige und Auslésung dieser Funktionen erfolgt in den
Fahrpulten dann als F5 bis F8.
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I|Lok2 12 | B8 Decoder / Einstellungen I £y Geschwindigkeiten | @ Bremswege
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Abbildung 58: Lokgattung und Rangieren

Lokgattung
Wird zusétzlich zu den Gattungen am Zug ausgewertet. Kann z.B.
bewirken, dass nur Gleise mit Oberleitung befahren werden.

Rangiergattung

Wird nur verwendet, wenn die Lok alleine ohne einen Zug gefahren wird.
Ist nur fir Rangierfahrten oder zum Ab- oder Ankuppeln von Loks an
Wagen ndtig.

Lokfiihrer

Wird nur verwendet, wenn die Lok ohne Zug gefahren wird sowie zum Ab-
und Ankuppeln an Wagen. Bei normalen Fahrten ist der Lokflhrer des
Zuges wirksam.
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Karteikarte Geschwindigkeiten

Lokomotiven
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Mindestfahrstufe:
n Fahrstufe
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Abbildung 59: Sehr wichtig! Die Geschwindigkeitstabelle

Hochstgeschwindigkeit
Hier stellen Sie die maximale Hochstgeschwindigkeit einer Lokomotive ein.
Dieser Wert wird verwendet, wenn ein Zug auf maximale Geschwindigkeit
beschleunigt werden soll.

Riickwirts

Hier stellen Sie optional die maximale Ho&chstgeschwindigkeit einer
Lokomotive bei Ruckwartsfahrt ein. Ist der Wert 0, wird ruckwarts mit
gleicher Geschwindigkeit wie vorwarts gefahren.

Dieser Wert wird verwendet, wenn bei Riuckwartsfahrt die Zugsteuerung
einen Zug auf maximale Geschwindigkeit beschleunigt.

Mindestfahrstufe

Dies ist die erste notige Fahrstufe beim Anfahren, um aus dem Stillstand
eine sichtbare Fahrbewegung hervorzurufen. Normalerweise sollten
Lokdecoder jedoch so eingestellt sein, das diese Angabe nicht erforderlich
ist.
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Streckenmessung

Ist der Parameter aktiv, werden die Geschwindigkeitstabellen der Lok
automatisch wahrend des normalen Fahrbetriebes erstellt. Beim ersten
Start einer Lok werden mittlere Fahrstufen gewahlt und die
Geschwindigkeit der Lok auf allen Gleisabschnitten permanent Gberwacht.
Bei den ersten Fahrten kann es zu groRen Unregelmafigkeiten bei den
Bremsvorgangen kommen. Voraussetzung fir diese Funktion ist die
lickenlose Angabe der Belegtmelderlangen in den Zuganzeigern.

Nachregeln
Korrigiert die Soll- und Ist-Geschwindigkeit einer Lok automatisch und
regelt Abweichungen nach.

und "Nachregeln" mdglichst nicht. Sie kdnnen Bremswege

Warnung: Verwenden Sie die Optionen "Streckenmessung"
massiv verfalschen

Geschwindigkeitstabelle

Mit dieser Tabelle wird die Abhangigkeit zwischen den Fahrstufen einer
Lok und den Modellgeschwindigkeiten angezeigt. Aus dieser Tabelle
werden die Bremswege errechnet und die zu verwendenden Fahrstufen
ermittelt. Die Tabelle ist durch Messfahrten zu erstellen.

Einmessen
Durch Offnen des Fensters zur automatischen Geschwindigkeitsmessung
wird die Geschwindigkeitstabelle eine Lok mittels Messfahrten erstellt.
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Karteikarte Bremswege
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Abbildung 60: Bremsweg oder Bremswegkorrektur

Weniger << ‘

Bremswegkorrektur

Um bei Fehlern das Abbremsverhalten der Lok an allen Haltepunkten
anzupassen, kann hier eine Korrekturtabelle vorgegeben werden.
Normalerweise ist er nicht erforderlich. Diese Option ist nur bei eingestellter
Massensimulation aktiv. Entweder ist eine pauschale Korrektur aktiv oder
eine Tabelle (nur vorwarts) mit vier einstellbaren Werten.

Ruckwarts
Optional kann fir Ruckwartsfahrt eine gesonderte Bremswegkorrektur
angegeben werden. Normalerweise ist sie nicht nétig und enthalt eine 0.

Nothalt Typ

Legt die Methode fest, mit der eine Lokomotive im Falle eines Nothalts
angehalten wird. Eine Nothalt Situation tritt ein, wenn zwei Zlige kollidieren
kénnten, ein Zug an einem Halt zeigenden Signal vorbeifahrt oder ein
Nothalt durch den Benutzer ausgel6st wird. Es gibt:

Nachdruck oder Vervielfaltigung verboten Seite 109



ILWARE

Copyright Andrea Hinz

Stufe 0
Sendet einen einfachen Befehl fiir Fahrstufe 0.

Software

Die Steuerung sendet bis zu 4 Befehle, in denen die Fahrstufe halbiert oder
gedrittelt wird. Dies hilft bei einigen Lokdecodern, die wegen eingestellter
Bremsverzogerung in den Decodern weiter rollen wiirden.

DCC Emergency Stop
Lést direkt im Lokdecoder einen Nothalt unter Umgehung der

Bremsverzogerung aus. Diese Funktion gibt es bei den meisten DCC
Lokdecodern.

2x Richtungswechsel
Besonders bei den alten Marklin Hochleistungsdecodern (6090x) hilft ein

doppelter Fahrtrichtungswechsel. Dazu wird unter Umstanden vorab auf
Fahrstufe 7 geschaltet. Der doppelte Fahrtrichtungswechsel ist an der
Spitzenbeleuchtung zu sehen.

1x Richtungswechsel
Wie beim Marklin 6090x, jedoch fur ESU- Decoder. Diese fuhren lediglich
den Nothalt aus und ignorieren den Richtungswechsel.

Bitte beachten Sie, dass ein Zug trotzdem nicht schlagartig stehen bleibt,
sondern je nach Geschwindigkeit noch zwischen 5 und 40 cm ausrollen
kann.

Tabelle Bremswege

Diese Tabelle ist nur beim Fahrverhalten ,Sofort Endwerte’ aktiv. Stellen
Sie hier die Ausrollwege der Lok in Abhangigkeit der einzelnen Fahrstufen
ein. Es handelt sich um den Weg, den die Lok bei einer bestimmten
Fahrstufe weiter rollt, nach dem die Fahrstufe 0 gesendet wurde. Diese
Tabelle kann durch halb automatisierte Messfahrten erstellt werden. Dazu
ist ein MafRband neben die Messstrecke zu legen und die ermittelten Werte
in die Tabelle zu Gbernehmen.

Bremsprifung

Ermittelt mit 4 halbautomatischen Messfahrten auf der Einmessstrecke die
Einstellungen der Bremswegkorrekturtabelle. Dazu muss die Lok nach dem
ab Railware 7 verwendeten Verfahren eingemessen sein.
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Fahren in km/h, Bremsen in cm

Railware verwendet zum fahren von Zigen grundsatzlich
Geschwindigkeitsangaben die mafstabsgerecht umgesetzt

werden. Der Vorteil dieses Verfahrens ist, dass nur einmalig

die Eigenschaften aller Streckenabschnitte, Lokomotiven und Zuge
festgelegt werden. Anschlielend kann ohne weitere Konfiguration mit jeder
beliebigen Lok jeder Streckenabschnitt frei automatisch oder per Hand
befahren werden, unabhangig von Fahrstufen, Geschwindigkeiten und
Bremswegen.

Damit alle Lokomotiven trotz unterschiedlicher Decodereigenschaften die
gewilnschte Geschwindigkeit fahren, ist es notwendig, fur jede Lok in den
Lokparametern eine Geschwindigkeitskurve zu erstellen.

Im Gleisbild sind die gewlinschten Geschwindigkeiten (in km/h) fir jeden
Streckenabschnitt einzutragen. Diese Angaben sind fiur die fahrenden Zige
bzw. Loks der Richtwert, mit welcher Geschwindigkeit der Zug oder die Lok
auf diesem Streckenabschnitt der Anlage fahren darf. Sie sind dort sinnvoll
wo auch Riick- oder Belegtmelder konfiguriert sind; typischerweise an
Zuganzeigern oder Signalen. Optional kdnnen an verschiedenen Stellen
weitere Geschwindigkeiten festgelegt werden.

Hinweise:

Ist die Hochstgeschwindigkeit eines Zuges niedriger als die
Hochstgeschwindigkeit einer Lokomotive wird die Geschwindigkeit des
Zuges verwendet. Ist die Hochstgeschwindigkeit eines Zuges niedriger als
die mdgliche Streckengeschwindigkeit, wird die Héchstgeschwindigkeit des
Zuges verwendet. Ist die Hochstgeschwindigkeit eines Signals oder einer
Weiche niedriger als die eines Zuges oder eine Lok, wird diese verwendet.
Nicht eingegebene Geschwindigkeitsangaben in Gleisbildern (Wert 0),
Zigen oder Lokomotiven werden ignoriert. Das System arbeitet dann mit
den bestmdglichen Werten.

Da ein Digitalsystem letztendlich nur Fahrstufen senden kann, erfolgt die
Umsetzung zwischen Stundenkilometern und Fahrstufe nach einer
einmalig pro Lokomotive angelegten Kennlinie.
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Abbildung 61: km/h Tabelle bis Version 6
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Abbildung 62: km/h Tabelle ab Version 7

Fir den Betrieb sind folgende Parameter wichtig:

» der Modellmafistab Ihrer Modellbahn muss eingestellt sein
» der NEM Faktor sollte méglichst ausgeschaltet sein
» die Lokomotiven sollten eingemessen sein

* im Gleisbild sollte an den Signalen und Zuganzeigern, aber auch
an anderen Stellen, wie Langsamfahrstrecken oder Weichen, eine
sinnvolle Geschwindigkeitsangabe eingegeben sein

* zum punktgenauen Anhalten ist die Angabe der Bremswege im
Gleisbild erforderlich
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Geschwindigkeitstabelle erstellen

Die Geschwindigkeitstabelle einer Lok kann automatisch durch bis zu 12
Messfahrten erstellt werden. Dazu ist eine Messstrecke mit je einem
Belegt- oder Rickmelder vorzusehen. Als Kontakte sind Belegtmelder oder
Momentkontakte geeignet. Der Abstand der beiden Melder sollte bei HO
etwa 150 bis 250 cm betragen und bei N 80 bis 150 cm. Bei anderen
Spurweiten entsprechend anpassen.

Messfahrten ; - . &u
[@ ghhruch] [ " OK ]

|| Grobmessung | Lok Programmieren | Messfahrten Einstellungen|

Melder Melder

723 27

Messung Nr. “ Fahrstufe “ Geschwindigkeit “ km/h

Erste Fahrstuf
| rten starten Uberspringen Abbrechen

Lok [ == ” Halt El[Anfﬂng]

Lok auBerhaIE Melder an Position fahren _
Abbildung 63: Automatische Messfahrten starten
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Vor und hinter der Messstrecke sollte geniigend Auslauf fir die Messlok
vorhanden  sein; insbesondere  bei Loks mit eingestellter
Bremsverzogerung.
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Die Lok muss in Fahrtrichtung vor den Anfang des Messabschnittes
gefahren werden. Dies sollte mit dem im Fenster eingebauten Fahrregler
geschehen, da nicht alle Digitalsysteme Handsteuerung erlauben.

Die gewinschte Hochstgeschwindigkeit der Lok kann vor oder nach den
Messungen eingetragen werden. Es ist die Geschwindigkeit, die eine
Lokomotive maximal fahren kann. (Sie fahrt dann mit der errechneten
maximalen Fahrstufe).

Vor den eigentlichen Messfahrten empfiehlt sich eine Grobmessung. Dabei
wird die Lok einmal mit maximaler Fahrstufe Uber die Messstrecke
gefahren und das Ergebnis angezeigt. Liegt es im erwarteten Rahmen,
kann mit den Messfahrten begonnen werden. Ist die Lok jedoch viel zu
schnell, was nicht selten der Fall ist, sollte die Hochstgeschwindigkeit im
Lokdecoder heruntergesetzt werden, um spater einen moglichst groRen
Fahrstufenbereich zu nutzen. Andern Sie, je nach Hersteller, CV5 und CV6
fur Hochst- und Mittengeschwindigkeit.

Es werden bis zu 27 Messfahrten durchgefuhrt. Die einzelnen Fahrstufen
werden durch die Tabelle und die Anzahl der maximalen Fahrstufen einer
Lok fest vorgegeben.

Die Messfahrten haben folgenden Ablauf:

1. Start der Lok mit der ersten Geschwindigkeit
2. SchlieRen des ersten Melders und Beginn der Messung

Schlielen des zweiten Melders: Geschwindigkeit anzeigen und
Halten der Lok

4. Kurze Pause

Ruckfahrt an den Anfangspunkt bereits mit der nachsthdheren
Geschwindigkeit

6. Anhalten der Lok erst beim Freiwerden des ersten Melders

Nach kurzer Pause wiederholt sich der Vorgang fir die ndchste Messfahrt.
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Nach einer Messreihe kann die Tabelle mit der Taste 'OK' gespeichert
werden.

Durch Ungenauigkeiten bei den Messungen kann die Tabelle anschlielend
manuell korrigiert oder linearisiert werden.
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Bei Problemen mit der Kontaktauslésung wahrend der Messfahrten
(Messung wird abgebrochen oder Lok fahrt unkontrolliert weiter oder nicht
bis zum Anfang), sollten sie einen Abstand (Llicke) zwischen den beiden
Meldern lassen. Bei einer bestehenden Anlage empfiehlt sich unter
Auslassung eines Kontaktes die Verwendung des 1. und 3. Kontaktes.

Startposition

Melder 1 Unbenutzter Melder Melder 2

A
¥

Léange der Messstrecke (cm)

Abbildung 64: Aufbau der Messstrecke

Eine Schritt fir Schritt Anleitung finden Sie auf unseren Supportserver. Dort
gibt es weitere Dokumentationen, z.B. auch zur Vorgehensweise zur
Grobmessung und allgemeinen Problemen mit Lokdecodern.

Bei Verwendung des pCon RAlLspeed Sensorsystems beachten Sie bitte
die mitgelieferte Anleitung. Anders als hier beschrieben, erfolgt das
Einmessen von Loks Ublicherweise wahrend des Fahrbetriebs im
Hintergrund.
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Fahrpult starten

Kontrollieren Sie den Zug und seine Lokomotive individuell durch ein
kleines Fahrpult. Es wird durch Klick mit dem Mausrad auf einen
Zuganzeiger gestartet.

|'—’—“%’ Gleishild <

Gleishild ‘ Design Zige Zugfahrten Fahrpléne 'E' Metz  Simulakion  Archiv Programme  Hilfe

@ ﬁ <Standard> =
CE 1508 = 30 Okmh SchwererZug - | F) B [0 3 =5 < B B

Abbildung 65: Fahrpult am Gleisbildrand

Sie kénnen seine Lage verschieben. Bei groferen Monitoren kann man es
z.B. rechts eine Zeile hoher schieben und gewinnt so eine Reihe zur
Darstellung von Gleissymbolen. Durch Ziehen mit der Maus kann das
Fahrpult auch schwebend tber dem Gleisbild angeordnet werden.

Fahrpult
Zug? =0 Okm/h

SchwererZug - | &B [0 &

-

[ = LJ g Wagen: EZ [7]

Abbildung 66: Als schwebendes Fenster

Von links nach rechts gibt es folgende Bedienelemente:

e Auswahl eines zu steuernden Zuges

e Fahrtrichtungswechsel

¢ Anzeige Fahrstufe

e Anzeige km/h zur Fahrstufe

« Fahrweise des Lokfiihrers

« Bedienmode

< Videoverfolgung (falls konfiguriert)

« Anzeige des Lokbildes (falls vorhanden)

e Vorgabe (in cm) und Start fir Rangierbewegung
e Lokfunktionen von FO bis F16
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Bedienmode:

Mit dem Bedienmode kann das Verhalten der Zugsteuerung beim Bewegen
des Zuges mit dem Fahrpult gedndert werden. Dies geht soweit, dass ein
Zug einfach bewegt werden kann und die Zugsteuerung selbsttatig
Fahrwege reserviert und falls das nicht moglich ist, das Fahrpult blockiert.
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Fahrpult und Zugsteuerung
Das Fahrpult und die Zugsteuerung bedienen gleichberechtigt den Zug. Es

kann sein, das die Zugsteuerung manuell gesetzte Lokwerte wieder
Uberschreibt.

Fahren auf Sicht
Die Zugsteuerung reserviert Fahrwege; es werden aber keine Lokbefehle
erzeugt. Das Fahren und Bremsen des Zuges obliegt also dem Bediener.

Fahrpult mit Fahrstrale
Der Zug kann manuell gefahren werden, wobei die Zugsteuerung

selbsttatig Fahrwege reserviert. Ist dies nicht mdglich, dann bleibt der Zug
stehen! Bei Erreichen von Fahrstufe 0 wird die Fahrstral3e aufgeldst.

Die Anzeige und Auswahl der Lokfunktionen erfolgt nach den in den
Lokparametern vordefinierten Piktogrammen und Texten. Je nach
Einstellung sind sie als Taster oder Dauerschalter aktiv.

Die Anzeige der Geschwindigkeit erfolgt in Stundenkilometern und wird aus
der Geschwindigkeitstabelle der Lok enthnommen. Beachten Sie, dass die
Weiterschaltung nicht stufenlos erfolgen kann, da ja ein Lokdecoder nur
feste (14 bis 126) Fahrstufen kennt.

Der Lokfiihrer kann ausgetauscht werden. Dabei handelt es sich um eine
vordefinierte Fahrweise. Vorgegeben sind ,Normal’, ,Leicht’ und ,Schwerer
Zug'. Er wird ab der nachsten Zuganfahrt aktiv.

Sehr komfortabel lassen sich Rangierbewegungen ausfuhren: Die zu
fahrende Strecke wird in Zentimeter eingestellt und dann per Starttaste
aktiviert.

Bedienung mit der Maus

Klickt man mit der mittleren Maustaste (dem Mausrad) auf einen
Zuganzeiger mit Zug, dann wird das Fahrpult fiir diesen Zug aktiv.
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Mit dem Mausrad kann man die Geschwindigkeit verandern. Der Zug bleibt
aber weiterhin unter der Kontrolle der Zugsteuerung. Sollte also durch die
Bewegung ein anderer Riickmelder (Zuganzeiger) auslésen, dann wird der
Zug eventuell gebremst. Bei einer Streckenfahrt mit Reservierung gelten
weiterhin die Streckengeschwindigkeiten.
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Bedienung mit Tastatur

Wenn im Fahrpult ein Zug aktiv ist, kann er auch Uber die Tastatur bedient
werden.

Folgende Tasten sind definiert:

Taste Funktion
+ Eine Fahrstufe hoher
- Eine Fahrstufe niedriger
* Fahrtrichtungswechsel
Enter Sofort anhalten
0 Funktion F
1-8 Funktion F1 bis F8

Hinweis: Die 'Num' Funktion der Tastatur muss aktiv sein.

Bedienung mit einem Joystick

Optional kann ein Joystick benutzt werden. Er ist zuvor in den
Systemoptionen zu konfigurieren.
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Bedienung Funktion
Driicken Beschleunigen
Weit driicken Schnell beschleunigen
Ziehen Bremsen
Weit ziehen Schnell bremsen
Ziehen/Driicken Uber Stillstand Fahrtrichtungswechsel
hinaus
Taste 2 Nothalt Zug
Taste 1 "Turbomode' fir driicken und ziehen
Tasten 3+4 Konfigurierbare Lokfunktionen

Je weiter der Joystick bewegt wird, desto schneller beschleunigt oder
bremst der Zug. Beim '"Turbomode' (Taste 1 gedrtickt) wird von der Mitten-
bis Endstellung der ganze Fahrstufenbereich abgedeckt.

Bedientasten einer IR-Fernbedienung

Es gibt verschiedene Infrarot Fernbedienungen fiir PCs. Sie besitzen einen
USB- Anschluss und simulieren einige Tasten der Tastatur. Wir haben z.B.
eine Fernbedienung von Shuttle getestet.
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Taste Bedeutung
+/- Zug schneller oder langsamer, Schaltadresse schalten
Esc Fenster schlieBen, Auswahl abbrechen, Modus Schaltadresse
eingeben
Tab Modus Zugwahl (durch Eingabe einer Lokadresse)
0.8 Lokfunktionen 0..8
Enter Ausgewahlte Lok- oder Schaltadresse verwenden
Play Zug abfahren (letzte Richtung)
FF Zug mit Lokrichtung vorwérts abfahren
Rev Zug mit Lokrichtung rickwarts abfahren
Stop Zug anhalten
Win Alle Zige anhalten (und evitl. starten)

Dreifach Fahrpult von Saitek

Sehr gut fir die Modellbahn
geeignet ist der Flight Quadrant

von Saitek. Er ist eigentlich fur

den Einsatz mit einem
Flugsimulator gedacht, besitzt

drei voneinander unabhangige
Schieber und wird mit einem Lok 2
USB-Anschluss  ausgeliefert.
Railware unterstutzt ihn sowohl

als zusatzlichen 3-fach Lok 1
Fahrregler im Gleisbild als auch
mit anderen Funktionen im
neuen externen Fahrpult. Norwi
Die Aktivierung des Flight
Quadrant erfolgt in den
Systemoptionen unter 'System’

und 'Joystick'. Dort wahlen Sie  Riickwirts
den Joystick aus, meist ist es

der erste, und setzen ein

Hakchen bei 'Ist dreifach Joystick'. Nach einem Neustart des Systems ist er
funktionsbereit. Es kann entweder der dreifache Flight Quadrant oder ein
beliebiger anderer Joystick genutzt werden.
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Abbildung 67: Auswahl von Ziigen

Wahlen Sie nun die gewunschten Zuge aus. Die Auswahl befindet sich
links neben dem Fahrpult, kann aber auch Uber das Hauptmenl unter
'Zuge' erreicht werden.

Die Bedienung ist einfach: Ausgehend von einer Nullstellung am unteren
Ende schieben Sie den Schieber langsam nach oben. Je weiter Sie
schieben, desto héher wird die Fahrstufe. Je weiter Sie zurlick schieben,
desto langsamer wird der Zug. Das Betatigen des Tasters unterhalb eines
Schiebers wechselt die Fahrtrichtung. Nach oben bedeutet vorwarts und
nach unten rickwarts.
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Zuge verfolgen

Kernstiick aller Zugsteuerungsfunktionen in Railware ist die
vollautomatische Zugverfolgung. Sie findet allein durch
Ruck- oder Belegtmelder heraus, wo und vor allem in
welcher Richtung Zugfahrten stattfinden und zeigt sie
entsprechend an.

Die Zugsteuerung von Railware identifiziert Ziige durch einen eindeutigen
Zugnamen. Jedem Zugnamen wird eine Lokomotive zugeordnet.

Uberall wo Zugfahrten Aktionen auslésen sollen, missen Rickmelder
vorhanden sein. Das Gleiche gilt fiir jede Beschleunigung oder
Verzbgerung von Zigen (eines Zuges).

Standorte der Ziuge

Railware muss den Standort aller Zige zu jedem Zeitpunkt kennen. Die
einzige Mdglichkeit fur diese Rickmeldungen sind Gleisbesetzt- oder
Riuckmeldebausteine, die allerdings nur geschlossene/offene Kontakte
melden kénnen. Daher muss Railware einmalig die Position jedes Zuges
mitgeteilt werden. Dies geschieht in den Zuganzeigern. Jeder
Gleisabschnitt (Blockabschnitt, Abstell- oder Bahnhofsgleis) wird im
Gleisbild durch einen Zuganzeiger reprasentiert.

Klicken Sie auf einen leeren Zuganzeiger oder auf einen Zuganzeiger mit
der Beschriftung "Zugfahrt", 6ffnet sich ein Fenster mit allen konfigurierten
Zugen. Wenn Sie einen Zug auswahlen, kennt das System seine
Eigenschaften und weild wo er sich befindet. Fahren Sie die Zliige weiterhin
manuell mit einem Fahrpult Ihres Digitalsystems oder einem Railware
Fahrpult, springen die Zuganzeiger entsprechend weiter. So haben Sie
einen standigen Uberblick.

I

1 I
Hauptbahnhof

|—1

)/

= ER— —
_’_!EE=E=E=F
-
N [N [ [ [ [y [ [
Abbildung 68: Anzeige eines Zuges

Nachdruck oder Vervielféltigung verboten Seite 123



ILWARE

Die angezeigten Zige werden nach Beenden von Railware gespeichert
und bei einem Neustart wieder richtig angezeigt.
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Woher wissen eigentlich z.B. Signale welcher Zug gerade vorbeifahrt ?
Daflir sorgt die Zugsteuerung, da sie Fahrstrallen zwischen Zuganzeigern
stellt und Zige sozusagen anmeldet. Damit wissen automatisch auch alle
Signalsymbole, dass es sich nur um diesen einen Zug handeln kann und
kdnnen ihn gegebenenfalls anhalten.

Ohne die Uberwachung der Anlage mit Riickmeldern und
der Zugverfolgung ist eine Software nicht in der Lage Zlge
zu steuern, da jederzeit bekannt sein muss, wo sich ein Zug
befindet.

Was ist notig ?

Platzieren Sie in lhrem Gleisbild zunachst an allen wichtigen Punkten die
Symbole der Zuganzeiger. Dies sollte an jedem Block einer Blockstrecke,
an den Einfahrtgleisen der Bahnhofe und den einzelnen Bahnhofsgleisen
der Fall sein. Jeder Zuganzeiger muss mit einem Rickmeldekontakt auf
der Anlage verbunden sein.

Wenn jetzt ein Zug manuell Uber die Anlage fahrt, sehen Sie wie die
Anzeige ,Zugfahrt® erscheint und sich mit dem Zug uber das Gleisbild
bewegt. Damit dieser Zug einzeln gesteuert werden kann und
Signalstellungen beachtet, muss er eindeutig identifiziert werden und seine
Eigenschaften bekannt sein. Dies geschieht durch ,Einsetzen“ eines
Zugnamen.

Arbeiten Sie immer mit lhnen bekannten Zigen, dann empfiehlt sich das
Einschalten der Option 'Zugsteuerung, Rangieren durch manuelle
FahrstralRen’ oder 'Vollautomatisch' in der Einstellung 'Betriebsablauf' der
Systemoptionen. Dies verhindert die gelegentlich stérende Anzeige des
Textes ,Zugfahrt'.

Auswertung von Zugidentifikationen mit dem PC

Eine Modellbahnanlage, die mit einem Railware PC (berwacht wird,
bendtigt prinzipiell keine spezielle Zugidentifikation. In der Software ist ein
auf normalen Rick- oder Belegtmeldebausteinen basierendes
Zugverfolgungssystem integriert. Es ermdglicht eine lickenlose
Zugverfolgung der Anlage auch bei Handsteuerung von Zigen. Bei diesem
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Verfahren ist die einmalige Identifikation eines Zuges anhand seines
Namens notwendig und im Gleisbild zu kennzeichnen. Alles weitere
geschieht durch die Logiken der Zugverfolgung automatisch.
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Trotzdem kann die Nutzung eines Zugidentifikationssystems zusammen
mit der Zugverfolgung sinnvoll sein, wenn sie sich vollstandig integriert und
die kontaktbasierte Zugverfolgung und -identifikation an besonderen
Stellen (Schattenbahnhof, Aufgleisstelle) selbsttatig synchronisiert.

Bei Railware kénnen sich die Bausteine flr die Zugidentifikation entweder
in den Lokomotiven oder dem Zug befinden. Railware erkennt jeden Zug
richtig und positioniert ihn an die entsprechende Stelle im Gleisbild.
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Neue Zugidentifikationssysteme

Seit langem arbeiten verschiedene Hersteller an neuen
Zugidentifikationssystemen. Insbesondere seien hier die Firmen Digitrax,
LDT, Lenz, Zimo, Tams und Uhlenbrock erwahnt. Es gibt Bemiihungen
seitens der NMRA zur Schaffung eines Standards, die jedoch gescheitert
sind. Stattdassen gibt es nun den ,Quasi Standard“ RailCom, die
proprietate Erweiterung ,RailCom+*“ und eine ebenfalls proprietare Lésung
von Marklin.

Wir werden neue Systeme unterstiitzen, wenn Hersteller uns benétigte
Informationen offen legen und wir sie frei verwenden konnen. Natirlich
muss das System dem Experimentierstadium entwachsen und allgemein
erhaltlich sein!

Die noétigen Vorkehrungen far die Integration von
Zugidentifikationssystemen ist in Railware bereits seit langem integriert und
mit den Systemen von Helmo/LDT und Massoth erprobt.

Mit einem solchen System erkennt Railware selbsttéatig den richtigen Zug
und 'GUbernimmt' ihn an der entsprechenden Gleisbildposition. Von dort an
wird er mit der normalen Zugverfolgung weiter positioniert. Sinnvoll ist dies
beispielsweise fir Verbindungsgleise zwischen BW und einem Bahnhof, da
im BW oft freizligig gefahren und rangiert wird. Auch an Gleisabschnitten,
an denen neue Zige auf die Anlage gestellt werden, kbnnen mit einem
Empfangsgerat fur die Zugidentifikation ausgestattet sein. Optional kdnnen
weitere Empfanger an Bahnhofseinfahrten oder Schattenbahnhoéfen
positioniert werden. No6tig sind sie nattirlich nicht ....
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Zuge steuern

Dies ist Aufgabe der Zugsteuerung. Sie basiert auf den
Informationen  der  Zugverfolgung. Hilfe erhalt die
Zugsteuerung durch die Zuglenkung, die Vorschlage zur
Benutzung bestimmter Gleise macht und durch die
Signalsteuerung, die sich um die korrekte Stellung aller
Signale kiimmert.

Stromlose Gleisabschnitte sind nicht noétig, die Zugsteuerung sorgt fir
sanfte und vorbildgerechte Beschleunigungs- und Bremsvorgange. Jeder
Zug und jede Lok wird individuell behandelt. Dies ermdglicht punktgenaues
Anhalten, weil Geschwindigkeiten, Signale und Bremswege permanent
Uberwacht und berechnet werden. Sie reserviert selbsttatig und dynamisch
Fahrstrallen und steuert dabei auch Weichen und Signale und Gberwacht
dadurch alle Zugbewegungen liickenlos. Anderungen am Gleisbild sind
leicht durchfGhrbar, weil sie keine neue Programmierung erfordern. Auf
Wunsch werden Zige an bestimmte Bahnsteigpositionen (z.B.
Bahnsteigmitte) angehalten. Im Zusammenspiel mit der Zuglenkung erfolgt
die Auswahl von freien ausreichend langen Gleisen.

Die Zugsteuerung identifiziert Zige durch einen eindeutigen Zugnamen.
Jedem Zugnamen wird eine Lokomotive zugeordnet. Echte
Mehrfachtraktionen bis zu 5 Lokomotiven sind mdéglich.

Reservieren von Abschnitten

Wenn ein Zug abfahrt, stellt er sich eine Fahrstrale bis zum nachsten
Zuganzeiger oder dem nachsten Signal. Sollte auf Grund falscher
Weichenstellung keine Fahrstralle moglich sein, bleibt der Zug stehen.
Stellen Sie also vorher den gewlnschten Fahrweg ein, entweder manuell
oder Uberlassen dies der Zuglenkung, indem Sie erlaubte Zuggattungen in
die Gleisabschnitte eintragen.

Bei der Ankunft eines Zuges an einem Zuganzeiger (Ausldsen
Belegtmelder) wird der nachste Abschnitt des Fahrweges geschaltet. Ist
dies moglich, fahrt der Zug mit der ab dieser Position mdglichen maximalen
Geschwindigkeit weiter. Kann kein Fahrweg gefunden werden, wird der
Zug abgebremst und mit rotem Namen angezeigt. Dies bedeutet, dass er
temporar angehalten wurde, aber immer wieder eine Reservierung
versucht wird.
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An einem 'Halt' zeigendem Signal (HpO0), halt der Zug nur dann an, wenn es
blockiert wurde oder kein weiterer Fahrweg reserviert werden kann. Im
Regelfall versucht die Zugsteuerung, alle Zige in Bewegung zu halten.
Wenn Sie dies an einigen Stellen der Anlage nicht méchten, sperren Sie
entweder temporar das Signal (Alt-Taste und Mausklick auf Signal) oder
konfigurieren im Zuganzeiger die Eigenschaft ,Zugfahrt endet hier’.
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Zur Weiterfahrt des Zuges klicken Sie im Zuganzeiger auf ,Abfahren’.
Wenn moglich, wird der nachste FahrstraRenabschnitt reserviert, das
Signal gestellt und der Zug fahrt wieder an.

Im folgenden ersten Bild ist fir Zug ,S-11-5 ein Fahrweg erfolgreich
reserviert worden. Er fahrt Richtung ,Parkstation’. Im zweiten Bild ist eine
Besonderheit zu sehen. Die Zugsteuerung hat hier gleich mehrere
Abschnitte reserviert, um zu verhindern, das der Zug an unerwinschter
Stelle halten wirde. Die Zugsteuerung beachtet verschiedene
Eigenschaften der Zuganzeiger oder Zige. Z.B. ,Weiterfahrt bis Bahnhof’,
,Bahnhof vollstandig durchfahren’, Weiterfahrt bis Gleis passt’, ,Weiterfahrt
bis Signal’, ,Prioritdt hoch’ und Andere. Der Zug ,GZ 03’ fahrt nur ab, wenn
er das Weichenfeld des Bahnhofs vollkommen durchfahren kann.

.
= S —
Zugi Parkstation
:m...‘mm‘
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[ |
Abbildung 69: Zugsteuerung hat FahrstraRe gefunden
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Abbildung 70: Reservierung iiber mehrere Abschnitte
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Beschleunigen eines Zuges

Railware steuert alle Zige Uber modellgerechte Geschwindigkeiten und
nicht Uber Fahrstufen. Dies hat den grolen Vorteil, dass Lokdecoder
verschiedener Hersteller und Funktionalitdten mit der Zugsteuerung das
gleiche Fahrverhalten ermdglichen und trotz unterschiedlicher Anzahl von
Fahrstufen mit gleichen Geschwindigkeiten fahren.

Wenn ein Zug einen neuen Gleisabschnitt erreicht und die Zugsteuerung
eine neue Reservierung ausgefihrt hat, erfolgt eine Prifung und Korrektur
der momentan gefahrenen Geschwindigkeit. Aus den bekannten
Geschwindigkeitsangaben der aktuellen Signalstellung, der
Hochstgeschwindigkeit des Zuges, der Lok, einem eventuell niedrigeren
Wert bei Ruckwartsfahrt und optionalen Geschwindigkeitswerten, z.B. bei
einzelnen  Weichenstellungen, wird die niedrigste erforderliche
Geschwindigkeit gewahlt. Die dazu passende Fahrstufe wird dann aus der
Geschwindigkeitstabelle der Lok entnommen und mit der aktuellen Ist-
Fahrstufe verglichen. Dann erfolgt gegebenenfalls eine langsame
Anpassung der Geschwindigkeit.
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Abbildung 71: Alte km/h Tabelle
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Abbildung 72: km/h Tabelle ab Version 7

Punktgenaues Anhalten

Um Zlge zentimetergenau vor einem Signal oder an einem Bahnhofsgleis
anzuhalten, muss Railware bestimmte Informationen haben.

Der Modellmalistab muss eingestellt sein. Dies ist wichtig, damit
eine Umrechnung zwischen km/h Angaben und zurlickgelegten
Zentimetern pro Sekunde vorgenommen werden kann.

Der Abstand vom Beginn des Belegt- oder Rickmelders bis zum
Signal oder Haltepunkt muss angegeben werden. Eventuell ist die
Angabe der Bahnsteiglange und Position erforderlich.

Die Fahreigenschaften der Lok (des Decoders) missen bekannt
sein. Wie die Anzahl der Fahrstufen mit der Zuordnung der
Hdchstgeschwindigkeit, Bremsverzdgerung oder der Angabe von
Bremswegen. Aullerdem die Methode mit der die Zugsteuerung
den Lokdecoder ansprechen soll (z.B. Massensimulation).

Die Loks mlssen ,eingemessen’ sein.

In Railware gibt es zwei unterschiedliche Methoden zum Beschleunigen,
Abbremsen und Anhalten von Lokomotiven: das steuern mit oder ohne
Massensimulation.
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Massensimulation

Dies ist die bevorzugte Methode im Railware System. Mit ihr werden
Lokdecoder angesteuert, die keine Anfahr- und Bremsverzdgerung kennen
oder bei denen sie auf einen geringen Wert eingestellt sind.

Bei einem Beschleunigungs- oder Abbremsvorgang erzeugt die
Zugsteuerung einzeln herauf- oder herunter zahlende Fahrstufen.
Zwischen den Fahrstufen wird eine durch den Lokflhrer bestimmte Pause
eingelegt. Der Lokfuhrer ist pro Lokomotive getrennt einstellbar.

Fahrstufe:

Lokfahrt:

Abbildung 73: Zugsteuerung sorgt fiir Beschleunigung und Bremsen
in treppenférmigen Einzelstufen

Auch bei einem Haltevorgang sorgt Railware komplett fiir die passende
Fahrstufe zur richtigen Zeit. Aus der momentan gefahrenen
Geschwindigkeit und dem vorhandenen Anhalteweg (Bremsweg) werden
die einzelnen Fahrstufen errechnet und der Zug wird nahezu
zentimetergenau angehalten. Der Bremsvorgang wird mit dem Auslésen
des im Zuganzeiger konfigurierten Belegt- oder Rickmeldekontaktes
begonnen. durch die Nutzung intelligenter Funktionen wie 'Zughalt in
Bahnsteigmitte' oder 'Erweiterte Bremswege' kann von diesem Verhalten
erheblich abgewichen werden.
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Fahrstufa:

Lokfahrt:

Abbildung 74: Punktgenaues Anhalten mit Ausrollen durch
Massensimulation in der Software

Direkt Endwerte

Bei ausgeschalteter Massensimulation einer Lok muss im Lokdecoder eine
nennenswerte Anfahr- und Bremsverzégerung eingestellt sein. Denn nun
ist er selbst fur das sanfte Beschleunigen und Abbremsen einer Lok
zustandig.

Railware sendet immer nur einen neuen Fahrstufenwert. Dies ist der
entsprechende Wert einer Geschwindigkeit, die letztendlich erzielt werden
soll. Fir den erforderlichen sanften Geschwindigkeitsiibergang sorgt dann
der Lokdecoder selbst. Dazu ist die Anfahr- und Bremsverzégerung auf
einen ausreichenden Wert zu stellen. Bei Motorola- Lokdecodern ist dies
oft ein kleines Potentiometer oder ist durch eine Sequenz von
Stellimpulsen zu programmieren. DCC Decoder kennen hierfir
verschiedene CV’s (Configuration Variable).

Railware kennt diese Werte und die daraus resultierenden Wegstrecken
nicht. Dies liegt natdrlich daran, dass gleiche Werte in anderen
Lokomotiven andere Fahreigenschaften bewirken.
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Fahrstufea:

Lokfahrt:

Abbildung 75: Lokdecoder sorgt fiir verzogerte Reaktionen

Bei einem punktgenauen Haltevorgang wird aus der gefahrenen
Geschwindigkeit und dem gespeicherten Bremsweg der erforderliche Weg
errechnet und mit dem vorhandenen Anhalteweg verglichen. Ist der
Anhalteweg groRer, fahrt der Zug noch so lange ungebremst weiter, bis
beide Angaben Uberein stimmen. Dann wird die Fahrstufe Null eingestellt
und der Decoder sorgt selbst flir das Anhalten des Zuges. Falls der
Bremsweg langer sein sollte als der Anhalteweg, wird der Zug sofort
abgebremst. In diesem Fall kann aber nicht verhindert werden, dass er
hinter dem Haltepunkt zum stehen kommt. Besser ist es, wenn der Abstand
des Rickmelders zum Haltepunkt erhoht werden kann, oder die gefahrene
Hoéchstgeschwindigkeit im davor liegenden Gleisabschnitt verringert wird.
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Fahrstufe:

Lokfahrt:

:"‘ Ausrollweg "
Abbildung 76: Anhalten des Zuges durch Berechnung des "0"
Zeitpunktes

Ein Nachteil dieses Verfahrens soll nicht verschwiegen werden:

Der Ausrollweg muss dem System fir nahezu alle Fahrstufen bekannt
gemacht werden. Dies kann durch einen halbautomatischen Messvorgang
erfolgen. Dazu muss ein MalRband neben die Messstrecke gelegt werden.
Bei den folgenden automatischen Fahrten kann der Ausrollweg abgelesen
und in die Bremswegtabelle eingetragen werden.

Bremswedg (cm)
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Abbildung 77: erfordert Bremswegtabelle

Seite 134 Nachdruck oder Vervielfaltigung verboten



ILWARE

Copyright Andrea Hinz

Ein paar Anmerkungen

Durch Toleranzen beim Senden der Befehle, die durch das verwendete
Digitalsystem bedingt sind (z.B. wenn bei Motorola Gleisprotokoll eine
Weiche gestellt wird oder durch Pausen bei Abfragen von Ruckmeldern),
gibt es Abweichungen. Ein Decoder ohne Lastregelung wird die
Genauigkeit negativ beeinflussen und ist oft unbrauchbar. Auch sollten
mdglichst Decoder auf eine geringe Anfahr- und Bremsverzégerung
eingestellt werden. Auch hoch eingestellte Mindestanfahrstufen wirken sich
negativ aus.

In vielen Versuchen mit sehr unterschiedlichen Decodern haben wir
festgestellt, dass Abweichungen von ca. 10 cm bei HO und ca. 5 cm bei N
ublich sind.

Die Verwendung von 126 Fahrstufen ist Uberwiegend fur manuell
gesteuerte Lokomotiven gedacht. Fahrt Railware eine Lok mit 126
Fahrstufen und Massensimulation, dann werden sehr viele Fahrbefehle an
das Digitalsystem geschickt. In aller Regel wird damit die
Verarbeitungsgeschwindigkeit des Digitalsystems Uberschritten. Soll eine
solche Lok trotzdem mit der Zugsteuerung gefahren werden, ist beim
Fahrverhalten der Lok die Bremsart ,Sofort Endwerte’ zu verwenden.

Wird regelmafig mit Decoder ohne Lastregelung gefahren oder kann aus
anderen Griinden die angegebene Haltegenauigkeit nicht erreicht werden,
so kann eine Anlage auch mit so genannten Stoppkontakten aufgebaut
sein. Sie werden optional in Signalen konfiguriert.

Um Zige mit Railware korrekt bremsen zu lassen, missen Sie lhre Loks
eingemessen haben. Fir jede Lok muss also eine glltige
Geschwindigkeitskurve (eventuell auch eine Bremstabelle) ermittelt worden
sein. Weiterhin muss in dem Gleisabschnitt in dem ein Zug angehalten
werden soll, ein Zuganzeiger konfiguriert sein. Dies ist notwendig, damit
Railware weil3, welcher Zug abgebremst werden soll. Fur jeden
Zuganzeiger ist ein Bremsweg einzutragen.

Achtung:

Wenn Sie selbst Geschwindigkeiten oder Bremswerte in die Lokparameter
eintragen, ohne sie ausgemessen zu haben, werden diese eingetragenen
Werte nicht mit den realen Betriebwerten lhrer Lok U(bereinstimmen.
Dadurch kann Railware eine Lok bzw. einen Zug niemals genau anhalten.
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Die nachtragliche Anderung des ModellmaRstabes oder der NEM Option
haben zur Folge, dass alle Lokomotiven neu eingemessen werden
missen, da weder die Geschwindigkeiten noch die Bremswege stimmen.
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Lokdecoder ohne Lastregelung sind in ihrem Fahrverhalten
oft unvorhersehbar. Die wirklich gefahrene Geschwindigkeit
hangt von der Warme des Getriebes, der Anhangelast, von
Kurvenfahrten, Steigung oder Gefélle, der momentanen
Strombelastung des Boosters und Transformators sowie
von der Netzspannung ab.

Zuge kontrollieren

Um einen Zug zu steuern, muss er im Gleisbild in einen Zuganzeiger
eingesetzt werden. Zuge kdénnen nur in leere Zuganzeiger eingesetzt
werden. Ist dies der Fall, 6ffnet sich ein Fenster mit den noch freien Zigen.
Durch Anklicken wird ein Zug ausgewahlt und in das Gleisbild eingesetzt.
Der Zug kann nun gefahren werden.

Zug wihlen... @ Zug wihlen... @
Loks Fahrtrichtung:
" i Zugd

i

Zug
Zug RB2

ZugRE3 E
Zugl

Zugs EI
[

Zug3

Zugd I}

L x |
Abbildung Abbildung
78: Zugwahl 79: Richtung

Sollten Sie beim Einsetzen einen Zug in der Anzeige vermissen, so
schauen Sie doch mal in die Zugverwaltung und wahlen dort den fehlenden
Zug aus. In der Anzeige 'Zug ist in Gleisbild' kdbnnen Sie ersehen, wo sich
der Zug befindet und ihn bei Bedarf entfernen.

Wenn Sie auf einen stehenden Zug in einer Zuganzeige klicken, 6ffnet sich
ein neues Menu. Mit diesem Menu kénnen Sie:
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e Ziige abfahren oder anhalten

« Die Geschwindigkeit einstellen

¢ Die Fahrtrichtung andern

« Den Zug entfernen

« Das Signal stellen

* Fahrwege lI6schen

« Die Fahrtrichtung testen (bei Marklin)
» Die Lok wechseln

e Ein Fahrpult starten

* Einen Nothalt auslésen

Nachdem ein Zug in das Gleisbild eingesetzt ist, kénnen mit ihm
Zugbewegungen und Aktionen ausgelést werden. Dazu 6ffnet sich ein
Mend mit den moglichen Aktionen.

Abfahren
Abfahren
Abfahren
Abfahren

=13

Zielwahl ¥

Geschiw, (KmH)
C@ Fahrtrichtungswechsel

&8 Gleis sperren

'.".._ Spannung einschalken

| Mehbr ... 4 | Fahrstraie entfernen

@ Zughalt

Zug EntFernen

Fahrtrichtung besten

Lok wechseln

Fahrpulk skarten

B8 3 Ra

Abfahren (rechts/links/oben/unten):

Lasst einen Zug im Gleisbild in die Pfeilrichtung des Menus fahren. Dazu
wird die gespeicherte Fahrtrichtung geprift und eventuell umgeschaltet.
Falls kein Fahrweg geschaltet werden konnte, weil der Fahrweg belegt ist,
wird der Zug rot angezeigt. Die Zugsteuerung Ubernimmt das Abfahren und
versucht regelmafig eine neue Reservierung.
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Die momentane Lokrichtung und die zuletzt erkannte Zugrichtung im
Gleisbild (Nord, Ost, ...) sind im Anzeigepfeil des Zuganzeigers abzulesen.
Die Zugrichtung wird bei einem Richtungswechsel im Gleisbild die
Fahrtrichtung der Lok selbsttatig korrigieren. In der Regel missen Sie sich
also nicht im die Lokrichtungen |hrer Zige kimmern.
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Fahrtrichtungswechsel

Der Zug wird abgebremst, anschlieBend die Fahrtrichtung gewechselt und
wieder auf die alte Geschwindigkeit beschleunigt. Hiermit koénnen
versehentlich in die falsche Richtung fahrende Ziige korrigiert werden.
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Zuge lenken

Zuge finden selbsttatig ihren Weg durch |hre
Modellbahnanlage. Sie schalten automatisch die

bendtigten Weichen und reservieren sich ihre
Fahrabschnitte. Personenziige fadeln sich aus der

zweigleisigen Hauptstrecke aus und Guterziige werden in

eigens fur sie reservierte Gleisabschnitte gelenkt. Frilher musste dies in
den Ablaufen fest vorgegeben sein. Bei Railware erfolgt dies Uber die
Angabe von Zug- und Streckeneigenschaften.

Die Verwendung von Zuggattungen ermdglicht sehr machtige und
komfortable Funktionen zur Lenkung von Ziigen. Jedem Zug kdnnen
optional 10 frei definierbare Zuggattungen zugeordnet sein. Damit weil} die
Zuglenkung, um welchen Zugtyp es sich handelt und wohin er fahren darf.

Namen fur Zuggattungen kdnnen frei vergeben werden. Es lassen sich
auch Umlaufgruppen oder Linien definieren. Beispielsweise konnten die
Regional-Express Linien RE1, RE2 und RE3 existieren, deren
unterschiedlicher Zuglauf in den Zuganzeigern der Streckenabschnitte
hinterlegt wird. Oder es konnten Giterziige bei der Durchfahrt durch
Bahnhéfe  auf  besondere Durchfahrtgleise =~ gelenkt  werden.
Nebenbahnziige kdénnten automatisch aus Hauptstrecken ausfadeln oder
E-Loks konnten am Befahren nichtelektrifizierter Streckenabschnitte
gehindert werden.

Konfiguration

Definieren Sie in den Zugparametern fiir jeden Zug die Zugehdrigkeit zu
einer Zuggattung. Ein Zug kann Mitglied von bis zu 10 Zuggattungen sein.
Machen Sie davon aber nur Gebrauch, wenn Sie genau wissen was Sie
tun. Weitere Informationen Uber die sinnvolle Nutzung mehrerer
Zuggattungen finden Sie bei uns im Internet.
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ﬂ Mehrfachtraktion | BW Wagendecoder I Bild |
B Zug | 2 Zuordnung

Zuglenkung

Abbildung 80: Gattung am Zug eintragen

Neue Zuggattungen werden durch den Knopf T erstellt. Fir jede
Zuggattung koénnen verschiedene Ausnahmen definiert werden, die ein
Abweichen vom normalen Verhalten ermoglichen.

Gattungen verwalten (X

? Gattung/Eigenschaften |

Gattungsname l:l
Symbol I I:I | v||i v| -

Sym. |Gattung

Zugprioritat I:I [7] Aufenthaltzdauer ignorieren

["] Wendepunkt ignorieren

S-Bahn |E| [] Ist Rangierfahrt Kein Halt an Bahnsteigen

Weniger << ]

Abbildung 81: Gattungen erstellen

Die folgenden Optionen erleichtern die Konfiguration der Betriebsablaufe
oder definieren Ausnahmen von bestimmten Regeln.

Nutzungsart:
Hier kann ein beliebiger Text eingetragen werden, der die Nutzung der
Gattungsbezeichnung beschreiben kann. Die Angabe ist optional.

Zugprioritat:
Legt die Abfahrtprioritat eines Zuges fest, wenn sich z.B. mehrere Zuge bei
der Abfahrt aus einem Bahnhof um das Streckengleis streiten. Die Prioritat
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'Hoch' ist bei hochwertigen Zigen wie z.B. "ICE" oder "IC" zu verwenden.
Fir Guterziige empfiehlt sich 'Niedrig'. Alle anderen Zuggattungen erhalten
die Prioritat 'Normal'.
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I Tipp: Die Angabe der Zugprioritdten an dieser Stelle erspart
unter Umstanden einzelne Angaben in jedem Zug.

Kein Halt an Bahnsteigen:

Bewirkt den grundsatzlichen Halt aller Ziige am eingestellten Bremsweg
des Zuganzeigers. Halt in Bahnsteigmitte wird ignoriert. Die Option eignet
sich z.B. fur Giterzlge, die bei temporarem Aufenthalt nicht am Bahnsteig
halten, sondern bis zum Ausfahrtsignal vorfahren.

Aufenthaltsdauer ignorieren:

Zige ignorieren eine eventuell eingestellte Aufenthaltsdauer in einem
Bahnhofsgleis oder Haltepunkt auf freier Strecke (alles Zuganzeiger).
Verwenden Sie stattdessen lieber die Liste der Haltedauern in den
Bahnhofen.

Wendepunkte ignorieren:

Hier wird ein eventuell auf freier Strecke vorgefundener Wendepunkt
ignoriert. Verwenden Sie stattdessen lieber die Liste der Wendezlige in den
Bahnhdofen.

Gattungen im Gleisbild freigeben oder sperren

Nun muss noch in den Zuganzeigern festgelegt werden, welche
Zuggattungen die Abschnitte befahren dirfen. Dazu offnen Sie den
Designer und klicken auf den gewlinschten Zuganzeiger, fir welche die
Nutzung festgelegt werden soll. Wahlen Sie den Bereich "Zuglenkung" aus
und 6ffnen Sie die Liste bei "Erlaubte Gattungen". Mit einem Haken vor den
Namen wahlen Sie aus, ob eine Zuggattung den Abschnitt befahren darf.
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Abbildung 82: Gattungen am Zuganzeiger (Gleisabschnitt) eintragen

Im oberen Eintrag wird festgelegt, ob es sich um eine Positiv- oder
Negativliste handelt.

Bei einer Positivliste ist zundchst einmal alles verboten. Nur die in der Liste
eingetragenen Zuggattungen sind erlaubt. AuRerdem kann dort fur jeden
Gattungseintrag eine Richtung vorgegeben werden.

Hingegen ist bei einer Negativliste alles erlaubt. Nur die in der Liste
eingetragenen Gattungen sind verboten. Bei der Negativliste wird eine
generelle Fahrtrichtung angegeben. Die Sperre fiir einzelne Eintrage gilt
immer fir beide Richtungen.

Alle: Richtung x
W ® Beide v
' Aber verbieten:
Gattung Richtung

ImS-Eus |4- Lirks |

T

i

Abbildung 83: Alles erlaubt, aber Liste verboten
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Abbildung 84: Alles verboten, aber Liste erlaubt

Bei einem neuen Zuganzeiger sind alle Gattungen durch eine leere
Negativliste erlaubt. Je nachdem was sich einfacher und Ubersichtlicher
konfigurieren lasst, wird man fir weitere Eintrdge entweder eine Positiv-
oder Negativliste wahlen.

Wie es technisch funktioniert

Ein Zuganzeiger, fur den erlaubte Zuggattungen hinterlegt wurden,
informiert bei Start oder Grundstellung eines Gleisbildes seine direkt neben
ihm liegenden Zuganzeiger Uber die mogliche Nutzung seines Gleises. Auf
diese Weise ist in den Zuganzeigern vor einer Verzweigung bekannt
welche Weichen geschaltet werden missen, um ein dahinter liegendes Ziel
zu erreichen. Gattungen sollten also mdglichst an allen beteiligten
Zuganzeigern der Verzweigung eingetragen sein, da bei lickenhaften
Eintragen falsche Entscheidungen getroffen werden kénnten.

Die Angabe von erlaubten Zuggattungen in den Zuganzeigern ist immer
hinter Weichenverzweigungen erforderlich. Auf Streckenabschnitten ohne
Verzweigung (z.B. Blockstrecken) ist sie unnétig.
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Abbildung 85: Gattung 'Nb' (Neben) fahrt nur auf Nebenstrecke

In den Systemoptionen ist die Aktivierung der Option ,Stumpfe Weichen
schalten’ in der Karteikarte ,Zugsteuerung’ zu empfehlen.

Ist die Lange der Zige eingetragen und in den Zuganzeigern der
Bahnhofsgleise die nutzbare Gleislange hinterlegt, wird die Zuglenkung
automatisch nach dem kiirzesten freien Gleis suchen.

Bewerkstelligen Sie den Zugbetrieb vorzugsweise mit der
Zuglenkung nach Zuggattungen. Nur bei unlésbaren
Aufgaben sollten Sie noch auf Hilfsautomatiken
zurlickgreifen.

Ein Beispiel fir die Zuglenkung finden Sie im Kapitel ,Das erste Gleisbild’
auf Seite 63. Weitere Beispiele und Informationen finden Sie im Internet.

Seite 144 Nachdruck oder Vervielfaltigung verboten



RAILWARE

Copyright Andrea Hinz

Der Zugrecorder

Mit dem Zugrecorder lassen sich beliebige Zugbewegungen durch eine
Lernfahrt aufzeichnen und zu jedem Zeitpunkt wieder abspielen. Die
Aufzeichnung merkt sich die angefahrenen Gleisabschnitte (Zuganzeiger)
sowie die Zugrichtungen und Fahrtpausen.

Bei der Wiedergabe fahrt der Zug dann exakt den gleichen Weg wie bei der
Aufnahme. Da er von der Zugsteuerung Uberwacht wird, ordnet er sich
dem weiteren Zugbetrieb unter. Man kann es sich auch so vorstellen, als
wirde der Zug ganz normal gefahren; lediglich die Lenkungs- und
Bahnhofsinformationen werden aus der Aufzeichnung des Zugrecorders
entnommen.

Design  Zige | Recorder | Fahrpline E Metz  Simulation  Archiv

<Standard> - |- Zugrecorder ¥ B8 Verwalten ...

= ﬁ RAILmotion  # E‘ Aufzeichnen ...

}  Aktive starten
B Alle beenden %
—

Abbildung 86: Menii des Zugrecorders

Erstellen einer neuen Aufzeichnung

Aufzeichnungen kénnen mit einem real fahrenden Zug oder per Simulation
erstellt werden. Der Zugrecorder erkennt darin keinen Unterschied. Meist
ist das Simulieren der Zugfahrt einfacher und schneller. Dazu stellt man die
Digitalzentrale auf Stopp und I6st die Belegtmeldungen der Zuganzeiger
per Strg-Taste und Mausklick aus. Anhalten kann man den Zug per
Nothalt; ein Fahrtrichtungswechsel kann per Meni oder dem Fahrpult
ausgeldst werden. Zur Vereinfachung sollten keine weiteren Zuge fahren.

Wahrend einer Aufzeichnung ist die Zuglenkung fiir den betreffenden Zug
ausgeschaltet. Man muss also vor der Ab- oder Weiterfahrt eines Zuges
alle Weichen in die gewiinschte Stellung bringen. Die Stellung der Signale,
die Geschwindigkeiten und Bremswege sind unwichtig. Sie werden beim
Typ Streckenfahrt erst bei der Wiedergabe bendtigt und ergeben sich aus
den normalen Werten der Signale und Zuganzeiger.
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Zunachst einmal muss sich der betreffende Zug in der Startposition
befinden oder dorthin gefahren werden. Soll eine einzelne Lokfahrt
aufgezeichnet werden, muss sie zuvor an einen Zug (z.B. "Lz" oder
"Leerzug") gekuppelt werden.
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Dann kann der Zugrecorder gestartet werden. Dies kann im Gleisbildmeni
geschehen oder durch Rechtsklick auf den aufzuzeichnenden Zug und
Wahl von 'Zugrecorder 6ffnen’.

) [ [ oy v o vy
Mame MName3 Typ Streckenfahrt = Zug IC 2008

1 Au$nahme

{15,26)

Abbildung 87: Der Zugrecorder

e Wahlen Sie einen sinnvollen Namen aus.

e Der Typ kann auf 'Streckenfahrt’ oder 'Hanfregler ‘eingestellt
werden.

e Wahlen Sie nun den Zug aus, falls er noch nicht voreingestellt ist.

Mit Betatigen des roten Knopfes beginnt die Aufzeichnung. Man
erkennt dies an einem Pulsieren.

e Mit erneutem Betatigen des roten Knopfes wird die Aufzeichnung
beendet.

e Zu jedem Zeitpunkt kann die Pausentaste betatigt werden.

Jetzt kann der Zug frei bewegt werden. Vergessen Sie nicht die Weichen
zu stellen. Am Zielpunkt angekommen beenden Sie die Aufzeichnung des
Zugrecorders. Das Fenster des Recorders schlief3t sich.

Tipp: Soll sich die Aufzeichnung regelmaRig wiederholen, sollten Start-
und Zielpunkt identisch sein.

Falls eine Aufzeichnung misslungen ist, muss sie neu erstellt werden. Es
gibt leider keine Moglichkeit zur Anderung einzelner Positionen des
Ablaufes.
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Wiedergabe einer Aufzeichnung

Eine Wiedergabe ist nur moglich, wenn sich der Zug fir den die
Aufzeichnung gemacht wurde an der Startposition befindet. Andernfalls
wird sie ignoriert.

An jedem Zuganzeiger werden die verfigbaren Aufzeichnungen angezeigt.
Allerdings nur, wenn sich dort auch die Startposition befindet und sich der
betreffende Zug an der Startposition befindet. Klicken Sie dann einfach auf
den Namen der Aufzeichnung.

e e——c
=p  Abfahren
O 4= Abfahren

@ | Sonderkm/h
% Fahrtrichtungswechsel

Mehr ... 3

_

| . =
O e Apicien ks N
o y
= d’l ﬁ Zughalt Name4
i [ Unten
s Wenden [
~ -1 | ]

Abbildung 88: Aufzeichnung wihlen

Alternativ. kdnnen Sie im Gleisbildmenl die Namen der erstellten
Aufzeichnungen auswahlen und aktiv schalten. Mit Betatigen von 'Aktive
starten' wird die Wiedergabe gestartet.
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Aufzeichnungen verwalten ... |||
| @ (1]

Name Jzugiok [ x[v ] Mode [akiv 2]
' p|Nams2 Zug RB2 12 | 19 | Streckenfahrt

MName3 Zugl 19 | 11 | Fahrstufen

| =1

_Abbildung 89: Aufzeichnungen verwalten

Alternativ _kann eine Aufzeichnung auch mittels einer Hilfsautomatik
gestartet werden. Dies kann z.B. durch Taster im Gleisbild geschehen.

Wiedergabe: "Streckenfahrt™:

Die Fahrt des Zuges ordnet sich in den normalen Zugbetrieb ein. Darum
kann es passieren, das der Zug zeitweilig angehalten werden muss, weil
der nachste zu befahrende Abschnitt gerade noch belegt ist. Bei seiner
Fahrt werden die giltigen Signalgeschwindigkeiten verwendet. Beim
Abbremsen gelten die voreingestellten Bremswege. Informationen der
Zuglenkung wie Zuggattungen und erlaubte Fahrtrichtungen sowie
Haltedauern, Wendeziige und Vorzugsgleise in Bahnhdfen werden
naturlich ignoriert. Schlie8lich wurde die Aufzeichnung ja genau dafir
gemacht.

Ist der Zug am Ziel angekommen, bleibt er stehen. Hier kann er auf
verschiedene Weise selbsttatig weiterfahren. Sie koénnen ihn selbst
abfahren, per Fahrpult bewegen, im Bahnhof per Haltedauer oder
Wendezug weiterfahren oder durch wieder eine Aufzeichnung starten.

Wiedergabe: "Handregler":

Sie arbeitet wie zuvor bei Streckenfahrt beschrieben, jedoch mit einem
kleinen Unterschied.

Der Zugrecorder hat sich bei der Aufzeichnung auch alle Fahrstufen des
Zuges sowie die dazwischen liegenden Pausen gemerkt. Statt der
Signalgeschwindigkeiten und der Bremswege werden diese Werte
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verwendet. Auf diese Weise kann ein Zug oder eine Lok beliebige
Bewegungen ausflhren. Diese Funktion wird in einem kommenden Update
aktiviert.
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Bahnhofe konfigurieren

In der Bahnhofsverwaltung sind sehr viele Funktionen der Zugsteuerung
und -lenkung zusammengefasst, um die Eingabe von Eigenschaften zu
reduzieren. So finden sich hier:

* Besondere Verhaltensregeln in einen Bahnhof

» Eine Liste der zugehorenden Gleisabschnitte

» Eine Liste mit Aufenthaltsdauern fir Ziige und Zuggattungen

* Eine Liste mit Wendezigen

» Die Angabe vorzugsweise zu benutzender Gleise

» Einstellungen fir Bahnhofsansagen

8 Haltedauer ,?_ﬁ Wendezige n:;n Vorzugsgleise Autofunktionen
F§ Bahnhof i Lautsprecher =2 Zugeordnete Zuganzeiger
W piiiiiig
Bahnhofstyp | v|

Signale bei Haltedauer "Halt’ Abfahrt Verzogert I:I

“ollstindig durchfahren ]
Flankenfahrt verzigern ]
Durchrutschweg stellen ]

Abbildung 90: Bahnhofe verwalten

Auf der linken Seite ist die Liste der bereits bekannten Bahnhofe zu sehen.
Durch Auswahl mit der Maus werden rechts die dazugehérenden
Eigenschaften angezeigt. Beachten Sie bitte, das ein Bahnhof (der Name)
immer nur in einem Gleisbild benutzbar ist. Verwenden Sie bei anderen
Gleisbildern im System andere Bahnhofsnamen oder arbeiten Sie mit
Archiven, um immer nur ein Gleisbild zur Zeit aktiv zu haben.
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Damit ein Bahnhof im Gleisbild wirksam wird, mussen ihm die
zugehoérenden Gleisabschnitte mit ihren Zuganzeigern zugeordnet werden.
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Zuganzeiger dem Bahnhof zuordnen

Alle Bahnhofsgleise eines Bahnhofs sind dem Bahnhof zuzuordnen. Diese
Zuordnung geschieht in der Karteikarte ,Zugeordnete Zuganzeiger'.

8 Haltedauer ,?_ﬁ Wendexziige E,:;?’ Vorzugsgleise Autafunktionen
P Bahnhof ol Lautsprecher #m Zugeordnete Zuganzeiger
Stellwerksymbaol

B x (16 ] v |14

ceis| x | v [text Verbund  |«|
r 9 | 14 X =Nein= \i|
] 9 18 *
] 10 | 17 x
] 10 | 19 x
] 10 | 20 x

i
=]

Einfiigen durch Klick auf Zuganzeiger oder Stellwerk

Abbildung 91: Zuganzeiger zuordnen

« Wabhlen Sie den gewiinschten Bahnhof aus
« Aktivieren Sie die Karteikarte "Zugeordnete Zuganzeiger"

« Klicken Sie im Gleisbild auf einen Zuganzeiger, der zu diesem
Bahnhof gehdren soll. Eine neue Zeile erscheint in der Tabelle

* \Wahlen Sie eine Gleisnummer aus

« Wiederholen Sie die letzten Schritte, falls weitere Zuganzeiger zum
Bahnhof gehéren sollen

Klicken Sie auch auf das Stellwerksymbol, um im Betrieb bestimmte
Bahnhofsfunktionen anzupassen. Es sollte sich also ein Stellwerksymbol in
der Nahe des Bahnhofes befinden.
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Abbildung 92: Das Stellwerksymbol

Wenn das Dialogfenster beendet wird, sind die Einstellungen aktiv. Dies
kann leicht kontrolliert werden, wenn man die Maus auf einen Zuganzeiger
des Bahnhofs bewegt. Dann wird in der Statuszeile am Bildrand der
Bahnhofsname und die Gleisnummer angezeigt.

Haltedauer

Die Haltedauer ist eine in Sekunden einstellbare Zeit, die ein Zug in diesem
Bahnhof anhalten soll. Sie ist ein grober Richtwert, der auf Grund der
Bremswegberechnung um einige Sekunden abweichen kann. Haltedauern
zwischen 10 und 30 Sekunden sind Ublich. Zur Vereinfachung der Eingabe
gilt ein Tabelleneintrag entweder fiir eine oder fiir alle Zuggattungen.

* Gehen Sie zur Karteikarte "Haltedauer"

» Fugen Sie fur Zige die im Bahnhof halten sollen, eine neue Zeile
ein

» Wahlen Sie die gewlinschte Gattung aus der Liste aus

» Stellen Sie die gewilinschte Haltedauer ein (Werte unter 5 bis 10
Sekunden sind relativ unsinnig)

» Legen Sie optional eine bestimmte Ankunftsrichtung fest

» Wiederholen Sie den Vorgang bei Bedarf fir weitere Zuggattungen
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F Bahnhof lﬂl): Lautsprecher ﬁ Zugeordnete Zuganzeiger
B Hatedauer | W¥ yyendeziige ‘n® Vorzugsgleise Autofunktionen

Abschaltrelais bei Haltedauer/Wendezug ignorieren ]

Abbildung 93: Haltedauer von Ziigen

Fir jede Gattung kann eine eigene Haltedauer eingestellt werden. Die
Tabelle wird von der Zugsteuerung von unten nach oben abgearbeitet. Der
erste zutreffende Eintrag wird benutzt. Dies kann wichtig werden, wenn
Zige mehreren Zuggattungen angehdren.

Wird mit sehr vielen Zuggattungen gearbeitet, kann es einfacher sein,
zunachst eine Haltedauer fir alle Gattungen anzugeben und darunter
davon abweichende Haltedauern einiger weniger Gattungen. Dann kénnen
Guterzige mit der Ausnahme ,Haltedauer ignorieren’ zum Durchfahren
gezwungen werden. Diese Konfigurationsvariante sollten Sie aber nur
anwenden, wenn Sie genau wissen was Sie tun.

Ist eine Haltedauer fiir einen Zug giiltig, dann wird er zunachst angehalten.
Sodann lauft die vorgegebene Pause ab. Ist die Haltedauer grof3er als 20
Sekunden, dann wirken auch die Autofunktionen. Danach wird der Zug
wieder angefahren. Zunachst erfolgt eine FahrstralRenreservierung durch
die Zugsteuerung. Erst wenn dies erfolgreich ist, werden die ndtigen
Signale gestellt. Dann laufen die Autofunktionen fur die Abfahrt ab. Wurde
eine Abfahrtverzégerung im Bahnhof oder am Zuganzeiger eingestellt, sie
kann zwischen 1 und 5 Sekunden betragen, dann wird auch diese noch
abgewartet. Jetzt setzt sich der Zug in Bewegung. Ist derzeit keine
Reservierung maglich, wird dies regelmaRig erneut versucht.
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Wendezuge

Ein Wendezug (Pendelzug) hélt im Bahnhof, wartet eine einstellbare
Wartezeit ab und fahrt dann wieder zurtick. Fur jede Zuggattung kann eine
eigene Wartedauer und Abfahrtgeschwindigkeit angegeben werden.
Typische Werte sind 8 bis 30 Sekunden und 40 bis 100 km/h.

» Gehen Sie zur Karteikarte "Wendeziige"

» Flgen Sie fur Zuge die im Bahnhof zurlickfahren sollen, eine neue
Zeile ein

» Wahlen Sie die gewlinschte Gattung aus der Liste aus

 Stellen Sie die gewilnschte Haltedauer ein (Werte unter 8
Sekunden sind nahezu unbrauchbar)

» Legen Sie optional eine bestimmte Ankunftsrichtung fest

»  Wiederholen Sie den Vorgang eventuell flir weitere Zuggattungen

F Bahnhof c:]:)j Lautsprecher ﬁ Zugeordnete Zuganzeiger
altedauer | e ¥ l ‘=° Vorzugsgleise utofunktionen
B Halted o Wendeziige o M I Autofunkti

Gattung |Ankunﬁ von Zeit km'h A
Sbus ® <Egal= 20 Sek 20

[4]
=N

Abschaltrelais bei Hattedauer/\Wendezug ignorieren |

Abbildung 94: Einstellung von Wendeziigen

Wie bei den Haltedauern wird die Tabelle von der Zugsteuerung von unten
nach oben abgearbeitet.
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Ist ein Wendezugeintrag flr einen Zug gltig, dann wird er von der
Zugsteuerung abgebremst. Ist die Aufenthaltsdauer groRer 20 Sekunden,
dann werden die Autofunktionen aktiviert. Nach der halben Zeitdauer wird
die Fahrtrichtung der Lok umgeschaltet (Lokfihrer hat Fuhrerstand
gewechselt). Dann wird der Zug abgefahren. Zunachst erfolgt eine
FahrstralBenreservierung durch die Zugsteuerung. Wenn dies erfolgreich
ist, werden die nétigen Signale gestellt. Dann laufen die Autofunktionen fir
die Abfahrt. Wurde eine Abfahrtverzégerung im Bahnhof oder Zuganzeiger
eingestellt, wird auch diese abgewartet. Dann setzt sich der Zug in
Bewegung. Ist momentan keine Reservierung mdglich, wird dies erneut
versucht.
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Vorzugsgleise

Vorzugsgleise kdnnte man dann benétigen, wenn in einem grofRen Bahnhof
Durchgangsgleise existieren, die von bestimmten Zigen genutzt werden
sollen. Falls diese belegt sind, sind alternative Gleise nutzbar, die fur die
Zuglenkung entsprechend konfiguriert sind. Gibt es dann auch mehrere
Gleise fiir Personenziige, dann wird deren Vorzugsgleis wahrscheinlich ein
anderes sein. Oftmals ist es ein Hausbahnsteig.

\.h:mrzu.u:_j:m\IL
Z

/ s s |
y 5

Vorzug: [ /'

Abbildung 95: Manchmal braucht man Vorzugsgleise

Ein Vorzugsgleis ist eines, das die Zuglenkung bei der Auswahl von
Mehreren vorrangig verwendet. Dies ist zum Beispiel dann der Fall, wenn
ein Bahnhof drei Gleise fur Regionalbahnen erlaubt, aber nach Méglichkeit
der Hausbahnsteig genutzt werden soll. Oder wenn zwei Gleise fir
Guterziige vorgesehen sind, aber nach Moglichkeit das Durchfahrtgleis
genutzt werden soll.
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F Bahnhof C:]J): Lautsprecher ﬁ Zugeordnete Zuganzeiger
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Abbildung 96: Vorzugsgleise eintragen

Bahnhofstyp

Bahnhof

Dieser Typ wird fiir alle Arten von Bahnhofen mit Ausnahme von
Schattenbahnhdéfen genutzt. Falls gewlinscht, eignet er sich aber auch fir
Schattenbahnhéfe. Uber verschiedene Einstellungen lasst sich das
Verhalten eines Bahnhofs anpassen. Diese Betriebsart bietet den héchsten
Funktionsumfang.

Ist Blockstelle

Gelegentlich wird man, besonders bei eingleisigen Abschnitten, einen
'virtuellen' Bahnhofsnamen benétigen um die Eigenschaft "Weiterfahrt bis
Bahnhof" trickreich zu nutzen. Da es sich aber nicht wirklich um einen
Bahnhof handelt, kann dies mit dieser Option kenntlich gemacht werden.

Schattenbahnhof

Dieser Bahnhofstyp besitzt einige Besonderheiten, die nur in
Schattenbahnhdéfen bendtigt werden. So werden z.B. beim Abstellen eines
Zuges alle Lokfunktionen abgeschaltet und bei der Wiederausfahrt wieder
eingeschaltet. Nach Einfahrt eines Zuges kann selbsttatig ein anderer Zug
ausgefahren werden. Auflerdem koénnen Zige in feste Heimatgleise
gefahren werden.
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Stellwerksymbol

Dieses Symbol wird fest zu einem Bahnhof zugeordnet. Durch anklicken
offnet sich ein Meni um das Verhalten des Bahnhofs anzupassen. So kann
man alle Ausfahrten sperren oder den Bahnhof auf Durchfahren stellen
oder im Notfall alle Ziige anhalten.

E....Hb:....i

K

@f* Vollfahren

|$ Durchfahren I | I

=" MNormal

== Vellstindig durchfahren

% Alle Zuge Halt
(S s
Abbildung 97: Stellwerksymbol und einige Optionen

Besondere Optionen des Bahnhofs

Volistandig durchfahren

Bewirkt, das Zuge, die nicht in diesem Bahnhof halten sollen, entweder an
der Einfahrt warten oder bis zum ersten Zuganzeiger hinter dem Bahnhof
fahren. Die Option verhindert z.B. bei hoher Zugbelastung einer Strecke,
das Guterzige oder lange, durchfahrende Personenzige (ICE) am
Bahnsteig halten.

Abbildung 98: Zug wartet an Bahnhofseinfahrt

Der Zug ,Stainz’ muss vor der Einfahrt in den Bahnhof warten, weil der
erste Abschnitt hinter dem Bahnhof noch durch einen voraus fahrenden
Zug blockiert ist.
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Abbildung 99: Durchfahrt moéglich

Jetzt kann der Zug abfahren. Die Zugsteuerung konnte eine vollstandige
Reservierung durch den Bahnhof ausfiihren.

Flankenfahrt verzégern

Erkennt selbsttatig mogliche Flankenfahrten und verzégert Ein- und
Ausfahrten von Zigen entsprechend. Sie werden dadurch vermieden.
Beachten Sie bitte, dass diese Option die lhrer Modellbahn Zugfolge
merklich senkt und nur verwendet werden sollte, wenn es unbedingt
erforderlich ist.

Erkennt die Zugsteuerung bei der Ein- oder Ausfahrt eine Zuges eine
mdgliche Flankenfahrt, dann wird die Abfahrt des Zuges verzégert, bis
diese Gefahr vorbei ist. Sind beide betroffenen Ziige in Bewegung, wird der
einfahrende Zug temporar am Einfahrtsignal angehalten. Im obigen
Beispiel wird die Abfahrt von Zug ,Stainz’ verzdgert.

Abfahrt verzogert

Die automatische Abfahrt eines Zuges lasst sich um einige Sekunden
verzogern, um ein realistischeres Aussehen der Zugabfahrt (z.B. in
Bahnhdofen) zu erreichen.

Ist eine Verzogerung eingestellt, dann wird nach Wechsel des Signals auf
Fahrt zunachst nur die Fahrstral3e Uber die Zugsteuerung geschaltet. Der
Zug wird in roter Schrift dargestellt. Erst nach Ablauf dieser Zeit
beschleunigt der Zug. Diese Einstellung hat Prioritdt gegeniber einer
individuellen Einstellung in einzelnen Zuganzeigern.

Bahnhofsverwaltung statt in den einzelnen Zuganzeigern.

I Hinweis: Verwenden Sie mdglichst eine Verzégerung in der
Dies verringert den Konfigurationsaufwand.

Einfahrt freihalten
Bei aktivierter Funktion versucht die Zugsteuerung ein Abstell- oder
Durchfahrtgleis zu reservieren. Gelingt dies nicht, dann bleibt der Zug vor
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dem Bahnhof stehen. Ist auch das Einfahrtgleis dem Bahnhof zugeordnet,
wird es freigehalten.
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Diese Funktion kann sinnvoll sein, wenn Sie z.B. bei einem Schatten- oder
normalen Bahnhof (ber das einzig vorhandene Einfahrtgleis wieder
ausfahren muissen und verhindert, dass ausfahrende Ziige durch einen
einfahrenden oder einen an der Einfahrt wartenden Zug behindert werden.

Signale bei Haltedauer 'Halt’

Im Bahnhof werden Abfahrtsignale nur dann gestellt, wenn auch ein Zug
abfahren soll. Ist die Grundstellung eines Signals aber 'Fahrt', weil die
Durchfahrtgleise eines Bahnhofs im Selbstblockbetrieb geschaltet werden,
dann kann es sein, dass das Ausfahrtsignal Fahrt zeigt, obwohl ein Zug
erst Anhalten muss und eine Aufenthaltsdauer abzuwarten hat. Wenn die
Signale bei einem Zughalt immer 'Halt' zeigen sollen, dann ist diese Option
zu aktivieren.

Weitere Optionen beim Typ Schattenbahnhof:

Ausfahrten
Zugausfahrten kdnnen auch automatisch erfolgen. Es gibt:

Manuell
Bei 'Manuell' miussen Zige von Hand am Zuganzeiger gestartet werden.
Dies geschieht durch Stellen des Signals auf Fahrt oder 'Abfahren’.

Altester Zug zuerst
Bei Einfahrt eines Zuges in ein Abstellgleis wird der am langsten im

Schattenbahnhof stehende Zug ausgefahren.

Zufallsausfahrten
Bei Einfahrt eines Zuges in ein Abstellgleis wird ein per Zufall ausgewahlter
Zug ausfahren. Dies kann auch der zuvor eingefahrene Zug sein.

Ausserdem kann der Zeitpunkt festgelegt werden: entweder am Anfang der
Einfahrt oder am Ende.

Am Anfang
Die nachste Ausfahrt wird bei der Einfahrt eines Zuges gestartet.
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Am Ende

Die nachste Ausfahrt aus einem Schattenbahnhof wird erst veranlasst,
wenn der einfahrende Zug zum halten gekommen ist, also die Fahrstufe 0
gesendet wird.
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Ist Folgebahnhof

Wenn mehrere Schattenbahnhofe hintereinander liegen, wird hier jeder
weitere gekennzeichnet. Diese Option verhindert das mehrfache Abstellen
von Zigen in hintereinander liegenden Abstellgruppen. Um dies zu
erkennen, darf sich zwischen den einzelnen Schattenbahnhéfen kein
weiterer Zuganzeiger befinden.

Keine Lokfunktionen schalten

Bei der Einfahrt von Zigen in Schattenbahnhdfe wird das Licht nicht
abgeschaltet. Diese Option ist zu aktivieren, wenn Sie lieber die Zug-Weg-
Funktionen zur Ein- und Ausschaltung von Lokfunktionen verwenden
mochten.

Wenn voll, zuerst Ausfahrt
Regelt das Verhalten eines vollen Schattenbahnhofs.

Nein
Bei einem vollen Schattenbahnhof bleiben weitere Zige vor der Einfahrt
stehen.

Ja

Bei vollem Schattenbahnhof wird zunachst eine Ausfahrt veranlasst.
Danach fahrt der an der Einfahrt wartende Zug in das frei gewordene
Abstellgleis.

Ohne Verbundgleise
Wie bei "Ja", jedoch werden Verbundgleise ausgenommen.

Umlaufgruppen

In dieser Liste kénnen Zuggattungen eingetragen werden, fir die eine
Umlaufgruppe gelten soll. Bei der Einfahrt eines Zuges einer Umlaufgruppe
wird grundsatzlich nur ein Zug der gleichen Umlaufgruppe herausgefahren.
So kann man erreichen, dass z.B. immer die gleiche Anzahl von Guter- und
Personenziigen unterwegs ist.
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Schattenbahnhofe steuern

Im Prinzip arbeiten Schattenbahnhdfe wie normale Bahnhofe. Sie besitzen
aber einige besondere Funktionen. Die Steuerung von Schattenbahnhdfen
basiert auf Zugsteuerung, Zuglenkung und der Bahnhofsverwaltung.

Egal, ob Sie einen Zug manuell per Handregler oder durch die
Zugsteuerung an den Schattenbahnhof heranfahren: Er findet selbsttatig
ein freies Gleis. Ebenso werden Signale und eventuell auch stromlose
Abschnitte geschaltet. Auf Wunsch wird dann der nachste Zug wieder
herausgefahren.

Optional kénnen erlaubte Zuggattungen in den Abstellgleisen angegeben
werden, damit die Zuglenkung erlaubte, freie Gleise ausgewahlt. Bei
vorhandenen Angaben uUber die Zug- und Gleislangen werden diese
ebenfalls ausgewertet und das kirzeste noch passende Gleis gewahlt. Ist
keine Einfahrt mdglich, wird der Zug am Einfahrtgleis der Gleisharfe
angehalten.

Sobald der Zug in sein Zielgleis einfahrt, wird geprift, ob eine automatische
Ausfahrt stattfinden soll. Zugausfahrten kénnen manuell oder automatisch
erfolgen, wobei zwischen 'Zufallsausfahrt' und ‘altester Zug zuerst'
entschieden werden kann.

Alle Lokfunktionen werden beim Einfahren abgeschaltet und dauerhaft
gespeichert und bei einer spateren Ausfahrt alles wieder eingeschaltet. So
missen Sie sich um Sounds, Rauchgeneratoren und Licht nicht mehr
selbst kimmern.

Optional kdnnen Umlaufgruppen angegeben werden. Dabei handelt es sich
um normale Zuggattungen. Bei der Ausfahrt wird dann nur ein Zug der
gleichen Gattung ausgefahren. Ist kein passender Zug vorhanden,
geschieht nichts.

Zige konnen auch rickwarts wieder aus dem Schattenbahnhof
zurlickfahren. Diese Funktion kann pro Abstellgleis konfiguriert sein.

Wurden fiir die Zlige Heimatgleise in den Zugparametern angegeben, so
fahren diese automatisch immer in "ihr" reserviertes Abstellgleis.

Nachdruck oder Vervielféltigung verboten Seite 161



RAILWARE

Copyright Andrea Hinz

@* Vollfahren
& Durchfahren -

M Einfahrten Manuel =

o & Nachste Ausfahrt
) e e e

| ] el |
Bedienung mit Stellwerksymbol

Gleisbild Design und Konfiguration

Ein Schattenbahnhof kann mehrere Ein- oder Ausgange besitzen. Bei
mehreren Ausfahrtgleisen legt die Zuglenkung fest, welches Gleis zu
verwenden ist.

Die Anzahl der Abstellgleise pro Schattenbahnhof ist unbegrenzt. Ebenso
kénnen beliebig viele Gleisharfen hintereinander liegen. Sie kénnen mit
oder ohne Umfahrgleise arbeiten.

e Erstellen Sie ein ganz normales Gleisbild mit den Designfenstern.
Verwenden Sie fir jedes Abstellgleis einen Zuganzeiger mit
externem Signal und einen Rick- oder Belegtmeldeabschnitt.

e Setzen Sie ein Stellwerksymbol in die Nahe der Gleisharfe.

e Erstellen Sie einen neuen Bahnhof und setzen Sie den Typ auf
'Schattenbahnhof'.

e Ordnen Sie diesem Bahnhof die Zuganzeiger und das
Stellwerksymbol zu.

@ Setzen Sie eventuell fur die Abstellgleise weitere Optionen, wie
z.B. Durchfahrtgleise.

Tipp: Arbeiten Sie nach Moglichkeit ohne die Angabe von nutzbaren
Gleislangen, sondern verwenden erlaubte Zuggattungen. Dies vereinfacht
die Konfiguration und schiitzt vor vermeintlichen Fehlfunktionen.

Es ist nahezu jede Gleisbauweise mdglich. Hier nur einige Beispiele:

<

> N N
N, N

N N

N AN
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Abbildung 100: Standard Gleisaufbau fir Schattenbahnhof

-
M [ [ [ I
Abbildung 101: Standard Beispiel Gleisbild
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Abbildung 102: Bauform als Kopfbahnhof

Abbildung 104: Mehrere Ausfahrgleise

Nachdruck oder Vervielfaltigung verboten Seite 163



RAILWARE N
opyright Andrea Hinz

Umfahr- oder Durchfahrtgleise miissen ebenfalls einen Zuganzeiger
bekommen. Sie sind als Abstellgleis zu konfigurieren und bendtigt das
Attribut 'Durchfahrtgleis’.

Ein immer freigehaltenes Durchfahrtgleis sollte konfiguriert sein, damit man
auch manuell und ohne PC fahren kann. Bei Nutzung der Funktion "Festes
Heimatgleis" ist dies sogar noétig. Ansonsten koénnen alle Gleise
Abstellgleise sein.

Hat der Schattenbahnhof ein oder mehrere Umfahrgleise, die zur
Umfahrung einer Gleisharfe dienen, dann mussen diese ebenfalls
Zuganzeiger bekommen und als 'Durchfahrt' konfiguriert sein.

| w8 Bahnnof | cJj) Lautsprecher | fm Zugeordnete Zuganzeiger

Stellwerksymbaol
v < _1vi
Gleis| X | ¥ |Text Verwendung e
45 | 21 S
47 | 22 =Rl
43 | 23 =
49 | 24 = ho
50 | 25 =
» =
=

| Einfugen durch Klick auf Zuganzeiger oder Stellwerk

Abbildung 105: Optionen fiir Abstellgleise

Soll bei einer Zugeinfahrt ein anderer Zug wieder herausfahren? Der
gewunschte Ausfahrtmodus ist zu wahlen.
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ﬁ Zugeordnete Zuganzeiger | ? Umlaufgruppen
¥ Bahnhof | cJii Lautsprecher

Bahnhofstyp Schattenbahnhof |

Signale bei Haltedauer Halt [] | Abfahrt Verzogert 0 Sek =
“ollstindig durchfahren ] Ist Folgebahnhof 1
Hankenfahrt verzagenn [] Einfahrt freihatten 1
Durchrnzchwer stellen [] Keine Lokfunktionen schalten 1

Manuell
Wemg vol, zuerst Ausf; Zufliger Zug E
Altester Zug zuerst Ly

Abbildung 106: Selbsttatige Ausfahrten

Wie Ublich, ist in alle Zuganzeiger der Abstellgleise der Bremsweg in cm
einzutragen. Offnen Sie dazu im Designer den Zweig 'Bremsen’ und tragen
die Werte ein.

Optional Stoppmelder

Optional kann auch ein Stoppmelder verwendet werden (Durchrutschweg).
Dies kann entweder ein Meldeabschnitt auf dem gesamten Weichenfeld
der Ausgangsweichen sein oder ein eigener Abschnitt von ca. 20 bis 30 cm
Lange hinter dem gewunschten Haltepunkt der Zige. Als Bremsmethode
wird 'Stoppmelder sofort' eingestellt. Der anhaltende Zug wird dann
abgebremst und rollt langsam bis zum Stoppmelder. Beim Ausldsen wird er
sofort angehalten.

Stop-
Ruckmelder melder

Abbildung 107: Abstellgleis mit Nothalt
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Abstellgleise mehrfach nutzen

Lange Abstellgleise kdnnen optional auch mehrfach genutzt werden. Dazu
ist das Gleis auch in mehrere Rickmeldeabschnitte zu unterteilen. Es
kénnen maximal so viele Zige abgestellt werden, wie Zuganzeiger und
Ruckmeldeabschnitte vorhanden sind.

Abschnitt 1 Abschnitt 2

Abbildung 108: Mehrere Melder pro Abstellgleis

Wer bei den Abstellgleisen mit Stoppmeldern arbeitet, muss dies auch hier
tun.

Abschnitt 1 Abschnitt 2

Abbildung 109: Mehrere Melder und Stoppmelder pro Abstellgleis

Die einzelnen Gleisabschnitte eines langen Abstellgleises werden als so
genannte Verbundanzeiger konfiguriert. Dies geschieht in der
Bahnhofverwaltung bei 'Zugeordnete Zuganzeiger' und klicken von
'‘Erweitert'.

Abbildung 110: Mehrere Zuganzeiger pro Abstellgleis

Ein einfahrender Zug wird so weit wie moéglich nach Vorne vorgefahren.
Bleiben dahinter noch Abschnitte frei, dann werden diese zum Abstellen
weiterer Zlge genutzt.
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¥ Bahnhof c]5: Lautsprecher 3@ Zugeordnete Zuganzeiger
Stellwerksymbol
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e
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Einfiigen durch Klick auf Zuganzeiger oder Stellwerk

Abbildung 111: Verbundgleise in der
Bahnhofsverwaltung

Bei kontaktbetriebenen Anlagen ohne echte Belegtmeldung ist die Eingabe
von nutzbaren Gleislangen sowie Langenangaben bei den Zigen
erforderlich. Sonst kann nicht gepruft werden, welcher Abschnitt wirklich
noch frei ist!

Abschalten der Abstellgleise

Die einzelnen Abstellgleise eines Schattenbahnhofes kdnnen optional
stromlos geschaltet werden. Dadurch wird die Wagenbeleuchtung und
andere Stromverbraucher abgeschaltet und teurer Boosterstrom gespart.
Aullerdem koénnen Lokdecoderadressen mehrfach verwendet werden,
wenn diese in den abgeschalteten Gleisen stehen.

Zum Abschalten der Abstellgleise muss die digitale Stromzufihrung jedes
einzelnen Gleises (ber einen Schaltdecoderausgang abgeschaltet werden.
Damit der Schattenbahnhof auch ohne PC befahren werden kann, ist in
Ruhelage des Schaltrelais das Gleis eingeschaltet. Falls dies bei lhrer
Anlage nicht so ist, kénnen Sie die Abschaltung elektronisch vertauschen.
Die Angabe von Abschaltadressen erfolgt im Designer bei 'Digitaladresse’.
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Abstellgleis

Belegtmelder

Schalt- J Sl Belegtmelder
decoder Baustein

Abbildung 112: Gleis abschalten Beispiel Zweileiter

Die Abstellgleise werden beim Befahren selbsttatig ein- und ausgeschaltet.
Das Einschalten geschieht bei der Reservierung des Gleisabschnittes
durch die Zugsteuerung. Mit dem Senden der letzten Fahrstufe (0) an den
Lokdecoder schaltet das Gleis ab. Vor dem Abfahren eines Zuges wird das
betreffende Gleis eingeschaltet.

Abschaltbare Gleise sind auch auflerhalb von Schattenbahnhofen an
jedem Gleisabschnitt (Zuganzeiger) mdglich.

Einfahrt in Heimatgleise

Ein Schattenbahnhof kann Zige in feste Heimatgleise lenken. Bei der
Ankunft von Zigen wird der in der Zugdatenbank hinterlegte
Heimatbahnhof mit dem Bahnhofsnamen verglichen. Ist dieser identisch,
wird der Zug in das Heimatgleis geleitet. Ist der Bahnhofsname nicht
identisch oder ist das Heimatgleis belegt, wird der Zug Uber das
Durchfahrtgleis wieder herausgefahren. Ist kein Durchfahrtgleis vorhanden,
wird der Zug in irgendeinem freien Gleis durchgefahren. Ist kein Gleis zur
Durchfahrt frei, bleibt der Zug stehen.

In den  Abstellgleisen ('Zugeordnete  Zuganzeiger' in der
Bahnhofsverwaltung) missen Gleisnummern eingetragen werden.

Diese Option erfordert, dass alle Zlige feste Heimatgleise
haben. Sonst kann es zu falsch belegten Gleisen kommen.

Umlaufgattungen

Umlaufgruppen sind nur in Schattenbahnhdéfen aktiv. Wird eine Zuggattung
in die Liste eingetragen, dann erfolgt grundsatzlich eine Ausfahrt der
gleichen Gattung wie der einfahrende Zug. Steht kein Zug mit der gleichen
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Gattung im Schattenbahnhof, erfolgt keine automatische Ausfahrt und der
einfahrende Zug wird lediglich abgestellt.
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¥ Bahnhof il Lautsprecher
Lo Zugeordnete Zu i %F Umlaufgruppen
A ganzeiger ¢
Gattung |:|

Abbildung 113: Umlaufgattungen einstellen

Mit dieser Option kann bewirkt werden, das sich immer eine gleiche Anzahl
von Personen- und Guterzigen auf der Anlage befinden. Wenn sich z.B. 4
Ziuge mit der Zuggattung 'Giter' im Schattenbahnhof befinden und davon 2
ausgefahren wurden, dann tauschen sich diese 4 Zuge regelmaflig aus.
Bei jeder Einfahrt eines Zuges mit 'Guter' wird ein anderer Zug mit 'Giter'
ausgefahren.

Sonstige Hinweise

Nach dem Start eines Gleisbildes oder Betatigen der 'Grundstellung' sind
alle Schattenbahnhofe fiir etwa 10 Sekunden deaktiviert um Fehlausfahrten
zu verhindern.

Falls Zugldngen bei den Zigen und nutzbare Gleisldngen bei den
Abstellgleisen angegeben sind, wird das kiirzeste freie Gleis gefunden. Ist
der Zug zu lang, wird er Uber das Durchfahrtgleis oder irgendein freies
Gleis durch den Schattenbahnhof hindurch gefahren. Ist kein Gleis frei,
bleibt er stehen.
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Weitere Informationen zu Schattenbahnhdfen finden Sie bei uns im
Kundensupport im Internet.
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Signale stellen

Anders als in der Wirklichkeit, sind bei Railware die Signale nebenséachlich,
weil die Zugsteuerung mit ihrer selbsttatig wirkenden
Fahrstral3enreservierung fiir den geregelten Zugbetrieb sorgt.

Signale haben in Railware also nur eine anzeigende Wirkung.
Selbstverstandlich wird die Zugsteuerung die Signalstellungen beachten
und z.B. die passende (erlaubte) Geschwindigkeit wahlen oder den Zug
anhalten. Allerdings wird sie immer versuchen, nach dem Regelwerk der
Zugsteuerung und Zuglenkung ein Signal bei Bedarf wieder auf Fahrt zu
stellen. Um dies zu verhindern muss der Bediener das Signal in
Haltstellung verriegeln. Dazu reicht ein einfacher Mausklick auf das
gewlnschte Signal. Mit einem weiteren Mausklick wird die Sperre wieder
aufgehoben.

Dieses fur Railware typische Verfahren hat einen riesigen Vorteil:

Sie miUssen absolut nichts konfigurieren, um die Signale zu steuern. Es
sind keine von anderer Software bekannten Blockstellen oder -abschnitte
zu bestimmen noch irgendwelche Spurplane, Signalgruppen oder Ablaufe.
Auch alle aus vorherigen Railware Versionen bekannten Einstellungen sind
nun entbehrlich geworden.

Die Konfiguration der Signale und ihrer moglichen Stellungen ist sehr
flexibel. Durch den Signaldesigner gibt es kaum noch Signalbausteine,
Selbstbauprojekte oder landerspezifische Signalsysteme, die nicht
angesteuert werden koénnen.

Nebensignale, also z.B. Vorsignale, werden im Railware Gleisbild in der
Regel nicht angezeigt. Gleich dem Vorbild, denn der Fahrtdienstleiter sieht
sie nicht, weil es ihm egal ist, welche Stellung ein Vorsignal hat. Er verlasst
sich darauf, das dem Lokfuhrer zur Stellung der Hauptsignale auch die
passenden Vorsignalstellungen angezeigt werden. So arbeitet jetzt auch
Railware: Vorsignale sind im Gleisbild nicht mehr sichtbar. Stattdessen
werden diese per Konfiguration an die Hauptsignale gebunden. Bei einigen
modernen Signalsystemen der Modellbahnzubehorhersteller erledigt dies
schon die Elektronik, so dass Railware nichts mehr dazu tun muss.

Nachdruck oder Vervielféltigung verboten Seite 171



ILWARE

Folgende Punkte gilt es zu beachten:
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Signalsteuerung

e« Jeder Zug stellt sich seine Signale selbst. Kann er ab- oder
weiterfahren, stellt sich das Signal auf eine Fahrtstellung.

« Sind mehrere Fahrtstellungen erlaubt, sucht sich das System auf
Grund der Weichenanzahl und deren Stellungen sowie der Anzahl
der reservierbaren und freien Abschnitte vor dem Zug selbsttatig
die optimale Stellung aus.

« Die Signalsteuerung stellt Signale hinter einem fahrenden Zug auf
Halt. Ist der Abschnitt wieder frei, wird das Signal in Grundstellung
gebracht. Darum ist fur jedes Signal eine Grundstellung
einzutragen.

e Sind mehrere Fahrtstellungen vorhanden die abgestufte
Geschwindigkeiten erlauben, dann werden derzeit (Stand 2006) bis
zu zwei zurlckliegende Signale mit gestellt. Dies ist z.B. in der
Schweiz oder den USA gebrauchlich.

Empfohlene Grundstellungen

Bahnhéfe:

Alle Einfahrt- und Ausfahrtsignale bekommen die Grundstellung "Halt".
Werden die Durchfahrgleise eines Bahnhofs als selbsttatige
Blockabschnitte  betrieben, sind die entsprechenden Ein- und
Ausfahrsignale als Block zu betrachten und erhalten die nachfolgend
beschriebene Grundstellung fir Blockabschnitte.

Blockabschnitte:
Bei Lichtsignalen Grundstellung "Fahrt". Dies bewirkt, dass lediglich das
hinter einem fahrenden Zug liegende Signal auf "Halt" steht.

Bei Fligelsignalen ist die Grundstellung "Halt". Dies bewirkt, dass nur das
vor einem Zug liegende Signal auf "Fahrt" geht.

‘(r

Abbildung 114: Synchronisation
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Hinweise:

Auch Flagelsignale wurden beim Vorbild im Selbstblockbetrieb mit der
Grundstellung "Fahrt" betrieben.

Bei mehrfach abgestuften Signalsystemen (keine Vorsignale vorhanden),
ist die Grundstellung der Signale "Fahrt". Die Signalsteuerung sorgt dann
selbsttatig fir die richtigen, abgestuften Stellungen.

Schattenbahnhoéfe und andere Abstellgleise:
Hier ist als Grundstellung immer "Halt" einzustellen.

Die Einstellung der Grundstellungen von Signalen (und Weichen) kann
erheblich vereinfacht werden, wenn:

1. Alle Symbole im Gleisbild die gewiinschte Grundstellung durch
Mausklick (Mittlere Maustaste bei Signalen) anzeigen

2. Im Meni unter "Design", "Gleisbild" und "Pauschal" der Punkt
"Grundstellungen" angewahlt wurde.

Alle weiteren Einstellungen fir die Signalsymbole werden wie gewohnt im
Designer vorgenommen.

Signaltypen

Mit dem Signaldesigner werden einmalig die verwendeten Signaltypen
erfasst, z.B. ,zweibegriffiges Signal’ oder ,Ausfahrtsignal’. Jeder Signaltyp
erhalt einen eindeutigen Namen und kann beliebig viele Stellungen
besitzen. Jede dieser Stellungen kann einen oder mehrere Stellbefehle an
das Digitalsystem senden. Durch dieses Verfahren sind bei Erscheinen
neuer Signalbausteine keine Softwareanpassungen in Railware nétig, da
Sie dies leicht selbst erledigen kdnnen. Sie kénnen damit auch eigene
Schaltungen verwirklichen (z.B. Diodenmatrix: keine Signalbausteine
sondern normale Weichendecoder nutzen). Testen Sie einfach ein wenig!
Sie werden schnell das Prinzip erkennen.

Hinweis: wegen der Komplexitdt des Themas und des mangelnden
Interesses der Hersteller an Standards wird sich dies wohl auch nicht
andern.
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Signaltypen verwalten (L2 eS|
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Abbildung 115: Der Signaldesigner

Der Dialog besitzt drei Tabellen. In der ersten Tabelle sind die Namen aller
Signaltypen eingetragen. Aulerdem ist ein Vermerk mdglich, wenn das
Signal bei Linksverkehr auf der linken Seite des Gleises stehen soll.

Wurde ein neuer Signaltyp erstellt oder ein Vorhandener ausgewahlt, dann
sind in der zweiten Tabelle die mdglichen Signalstellungen sichtbar. Fur
jede Signalstellung ist eine Zeile vorhanden. Es kann ein anzuzeigendes
Symbol ausgewahlt werden. Dazu ist ein Name zu definieren (z.B. "Hp0"
oder "H3") und eine passende Geschwindigkeit anzugeben.

Die erste Zeile ist fest der ,Haltstellung“ oder bei Nebensignalen der ,Halt
zu Erwarten® Stellung zugeordnet. Wichtig: Nur wenn 0 als
Geschwindigkeit eingetragen ist, wird der Zug dort auch angehalten.
Ansonsten darf er mit der angegebenen Geschwindigkeit vorbeifahren.

Die zweite Zeile ist fest einer Fahrtstellung ohne besondere
Beschrankungen  zugeordnet. Alle  weiteren  Zeilen  bedeuten
Fahrtstellungen mit verminderter Geschwindigkeit. Je weiter der Eintrag in
der Tabelle unten liegt, desto langsamer muss die erlaubte
Geschwindigkeit sein. Dies ist wichtig, damit die Signalsteuerung die
korrekte, abgestufte Signalstellung selbsttatig finden kann.

Der Name dient nur zur Information des Bedieners. Railware intern hat
dieser keine Bedeutung. Dort wird ausschliellich die Reihenfolge der
Eintrage betrachtet.
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Auf diese Weise kann man auch reine Sperrsignale, Wartesignale und
vieles mehr kreieren.
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Die Angabe von sinnvollen Geschwindigkeiten in den Signaltypen erspart
Ihnen spater viele Eingaben an den einzelnen Signalen des Gleisbildes.

Reihenfolge Signalstellungen Haupt und Blocksignale

# | Stellung Bedeutung

1 |Halt Zug darf nicht fahren

2 |Fahrt Freie Fahrt

3 | Langsamfahrt Fahrt mit verminderter km/h

4 | Langsamfahrt 2 Fahrt mit stark verminderter km/h

5 |Langsamfahrt 3 Fahrt mit sehr stark verminderter km/

Dies gilt auch fir Vorsignale:

Reihenfolge Signalstellungen Vorsignale (Nebensignale)

Stellung Bedeutung
Halt erwarten Zug wird am Hauptsignal anhalten
Freie Fahrt erwarten Freie Fahrt

Langsamfahrt 1 erwarten | Fahrt mit verminderter km/h erwarten

Langsamfahrt 2 erwarten | Fahrt mit stark verminderter km/h erwarten

QB[ WIN|—= |3

Langsamfahrt 3 erwarten | Fahrt mit sehr stark verminderter km/h
erwarten

Wird eine Signalstellung in der zweiten Tabelle ausgewahlt, dann zeigt die
dritte Tabelle alle Digitalbefehle an, die zur Anzeige dieser Stellung
gesendet werden mussen. Dies kdnnen beliebig viele sein, jedoch reichen
in aller Regel ein bis drei Befehle aus.

Fir jeden Befehl ist eine so genannte Offset- (oder Versatz-) Adresse
anzugeben. Dieser Wert wird bei der Ausfiihrung zur Basisadresse dazu
addiert. Dies ist nétig, weil jeder Signaltyp ja nur einmal konfiguriert wird,
aber im Gleisbild mehrfach verwendet werden soll und dann auch
unterschiedliche Adressen und Bausteine ansteuern muss. Die
Basisadresse wird wie gewohnt im Designer eingestellt.
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AuRerdem ist der Ausgang des Bausteins anzugeben. Je nach Hersteller
des Digitalsystems und dessen Festlegung der Tasten und Ausgange
handelt es sich um +/-, rot/grin oder bit1/0.
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Fur jeden Ausgang ist die Impulsdauer einzustellen. Dies sollte
normalerweise "Kurz" sein. Sollten Sie das Motorola Format verwenden, ist
dies wichtig, damit das Digitalsystem nicht unnétig ausgebremst wird.

Hinweis: Wegen einer Inkompatibilitit zu DCC/Motorola sind LS-DEC
Bausteine von LDT zwingend auf die Pulsdauer "Mittel" zu stellen.

Zuordnung der Signaltypen im Gleisbild

F Zohnes
-+ Fahrwegsignal Abtshren
=l Parallelsignal Haupt
| Abstand (cm) L5-DEL Augnz
- Abfahrsignal LS-DELC Ausfahrt3d
i Dunkeltastung LS-DEC L5-DEC Block
By Geschwindiokeit LS-DEC Einfahrt2
[?"‘EBESC Hinelake L5-DEC Einfahita
il L5-DEC Spen
g B ahnhof L5-DEC vor2
- Sugsteusnng LS-DEC Ward
-G8 Zuglenkung Sperr
- R Zugrecorder L

Abbildung 116: Sighalname am Symbol eintragen

=- 8 Signal
- Sighaltyn

rundztellung

- Parallelzignal
- Abfahrsignal
‘.. Dunkeltastung LS-DEC
-8 Geschwindigk eit

- Bremzen
Abbildung 117: Grundstellung ist wichtig

* Um einen Signaltyp im Gleisbild zu benutzen, muss er einem
Signalsymbol zugeordnet sein. AuRerdem ist - wie bisher - eine
Digitaladresse einzustellen. Die Zuordnung des Typs geschieht im
Designer unter "Signal".
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« Falls Vorsignale gestellt werden sollen, sind sie als
.Fahrwegsignal“ oder ,Parallelsignal® einzutragen. Auch hier
werden lediglich die Signaltypen eingetragen und unter
,Digitaladressen’ die Basisadresse festgelegt.

e Soll von der im Signaltyp vorgegebenen Geschwindigkeiten
abgewichen werden, dann kénnen sie unter ,Geschwindigkeit’
erfasst werden.

Fahrweg-, Parallel- und andere Nebensignale

Dies sind Signale, die nicht im Gleisbild dargestellt werden, aber trotzdem
geschaltet werden muissen. Typischerweise ist es (in Deutschland) ein
Vorsignal. Man kann pro Signalsymbol je ein Fahrweg- und Parallelsignal
einstellen. Sie haben eine feste Bedeutung und Zuordnung:

Das Fahrwegsignal wird von der Zugsteuerung auf die gleiche Stellung
gebracht, die das Signal am Ende eines reservierten Gleisabschnitts hat.
So koénnen alle Vorsignale fahrstralenabhangig gestellt werden. Dies
betrifft z.B. Vorsignale an Einfahrtsignalen.

=

% _‘..............................................’, —m
V1 H1

Abbildung 118: V1 zeigt nur Stellung von H1 an, wenn FahrstraRe
geschaltet ist (H2 zeigt Fahrt)

Damit wechselweise verschiedene Vorsignale zu Hauptsignalen
zugeordnet werden koénnen (1:n oder n:1), erfolgt die Konfiguration der
Vorsignale an den Einfahrtsignalen.

V2 H3

%C‘ I,
Gleis 2 =g - ’J |

Gleis 1 ==pp -
V1 H2 H1

Abbildung 119: FahrstraBenabhangiges Schalten von V2 oder V1

Gleis 3 ==

Das Parallelsignal hat grundsatzlich die gleiche Signalstellung wie das
Signal, an dem es Kkonfiguriert ist. Es eignet sich insbesondere fir
abgesetzte oder einzelne Vorsignale, z.B. bei Blockstrecken. Damit wird
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nicht ein Vorsignal an einem Hauptsignal gestellt, dass hinter dem
aktuellen Block liegt.
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Abbildung 120: V1 zeigt immer die Stellung von H1 an

V1 H2

H1
Abbildung 121: V1 zeigt immer die Stellung von H1 an

Zeigt H2 Halt, dann muss bei Lichtsignalen das Signal ganz ausgeschaltet
sein (Dunkeltastung z.B. bei LS-DEC). Bei Formsignalen muss es
Schutzhalt (Sh0) zeigen.

Gleis 3 =p

V2
Q ‘............_'.
Gleis 2 = \ |
Gleis 1 =p \—fi
Q *......"..................'—\..-............................-.....-.....-....'. ﬂ
Vi H1
Abbildung 122: V1 und V2 zeigen immer die Stellung von H1 an

Die Einstellung von Nebensignalen erfolgt wie bei einem normalen Signal
im Designer. Die Signaltypen sind identisch mit denen der Hauptsignale.
Allerdings sind die im Signaldesigner voreingestellten
Geschwindigkeitsangaben unwirksam. Fur jedes Nebensignal ist eine
Digitaladresse einzustellen.

Zuordnung zu Parallel- und Fahrwegsignal
# Hauptsignal Parallel-Fahrwegsignal
1 Halt Halt erwarten
2 Fahrt Freie Fahrt erwarten
3 Langsamfahrt 1 Langsamfahrt 1 erwarten
4 Langsamfahrt 2 Langsamfahrt 2 erwarten
5 Langsamfahrt 3 Langsamfahrt 3 erwarten

Nicht vorhandene Signalstellungen werden einfach Gbersprungen.
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Kopplung von Signalsymbolen zu Blockstrecken:

Alle Signalsymbole besitzen eine feste Zugehorigkeit zu ihren davor und
dahinter liegenden Nachbarsignalen im Gleisweg. Dies erlaubt das
selbsttatige Stellen von Blocksignalen ohne weitere Konfiguration.

Die folgende Tabelle zeigt die fest vorgegebenen Abhangigkeiten:

Verkopplung der Signale

1. Signal 2. Signal 3. Signal 4. Signal
Halt Langsamfahrt 1 Langsamfahrt 2 | Langsamfahrt 3
Langsamfahrt 3 | Langsamfahrt2 | Langsamfahrt 1 Fahrt
U.S.W.

Nicht vorhandene Stellungen werden Gbersprungen.

Beispiel: Signale nach deutschem DB Vorbild
1. Signal 2. Signal 3. Signal
HpO Hp2 Hp1
Hp2 Hp1 Hp1
Hp1 Hp1 Hp1
) A [
—— —

| I

—
Abbildung 123: Blockbetrieb mit 3begriffigen Signalen

Die Einstellung von Nebensignalen erfolgt wie bei einem normalen Signal
im Designer. Die Signaltypen sind identisch mit denen der Hauptsignale.
Allerdings sind die im Signaldesigner voreingestellten
Geschwindigkeitsangaben unwirksam. Fir jedes Nebensignal ist eine
Digitaladresse einzustellen.
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E1 48 Digitaladressen

i1, Adresse 111

‘- Protakgl] Mormal

- Parallelsignal 11D ]
[+ Ruckm ’ - ZLQ REZ

-1 b elderlangen =

=- B Signal RZ

Sighaltyp L5-DELC Einfahrtz

E----Grundslellung ' HpO

i F ahikuereteyrrat :

- Parallelzignal L3-DECVar2

S fibtand [ A0

Abbildung 124: Konfiguration von Nebensignalen und Adressen

Schalten im Gleisbild

Sie konnen die einzelnen Signalbilder eines Signals im Gleisbild
nacheinander zum Testen durchschalten, in dem Sie durch Driicken der
mittleren Maustaste oder dem Driicken des Mausrads das Signalbild des
Signals verandern.

Sperrsignale

Sperrsignale koénnen im Fahrweg normal genutzt werden und einem
Zuganzeiger zugeordnet werden.

Das folgende Beispiel zeigt zwei vor den Hauptsignalen angeordnete
Sperrsignale. Es handelt sich dabei um Formsignale.

Abbildung 125: Sperrsignal und Hauptsignal im Fahrweg

Bei dieser Anordnung wird die Zugsteuerung bei normalen Zugfahrten
beide Signale stellen. Ist eine Zugfahrt als Rangierfahrt gekennzeichnet,
dann wird nur das Sperrsignal gestellt. Entsprechend wird auch die
Geschwindigkeit angepasst.
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Bei Nutzung von manuellen FahrstralRen, z.B. fur abgesicherte
Rangierfahrten, kénnen alle Signalkombinationen gesetzt werden.
Entweder wird beim Stellen der FahrstralRe nur das Rangiersignal oder
Beide gestellt.
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[N I [
Abbildung 126: Einzelnes Sperrsignal im Gleisbild
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Abbildung 127: Sperrsignal als Zwergsignal im Weichenfeld

Geschwindigkeiten

Die Geschwindigkeit fur ein Hauptsignalsymbol wird so gewahlt, wie im
Signaldesigner fir den Signaltyp festgelegt wurde.

Diese allgemein giltigen Geschwindigkeiten eines Signaltyps kdnnen mit
dem Designer an jedem einzelnen Signalsymbol Uberschrieben werden.
Um Konfigurationsaufwand fur die einzelnen Signale zu sparen, sollte man
zuvor mit dem Signaldesigner den Signaltypen praktische und realistische
Geschwindigkeiten einstellen.

= B Signal
Signaltyp Standard
Grundztellung ' Halt
Fahrwegsignal <ohner
- Parallelsignal Sper
Abfahrgignal <ohnex
. Dunkeltastung LS-DEC s
H-£80 Geschwindigl.eit
Stellung Halt 1]
- Stellung Fahrt (120 km/h) 100 =
e ETETTETY

Die allgemein glltigen Werte werden bei dem entsprechenden Signal in
den Symboleigenschaften unter Geschwindigkeit in Klammern angezeigt.
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Die Zugsteuerung wahlt selbst die fur eine Weiterfahrt erlaubte maximale
Geschwindigkeit aus. Dazu werden alle Signale zwischen Start und Ziel auf
Glltigkeit der Fahrrichtung und Rangierfahrt geprift. Bei mehreren
Signalen wird die niedrigste noétige Geschwindigkeit gewahit.

Wichtige Hinweise:

e Die noch aus Version 2 stammenden alten Vor- und
Sperrsignalsymbole kédnnen nicht mehr weiter benutzt werden. Sie
mussen gegen Standardsymbole mit passendem Signaltyp
getauscht werden.

e Die wichtigsten Signaltypen werden mitgeliefert. Auerdem kdnnen
Modellbahner sie untereinander per Datei austauschen, so dass
hier nach einiger Zeit eine umfassende Sammlung bereit stehen
kann.

e Verwenden Sie keine Hilfsautomatiken fiir Signale. Sie stéren die
Funktion der Signalsteuerung.

e Fahrweg- und Parallelsignal haben keine eigene
Geschwindigkeitsreaktion, da sie keinen eigenen Rickmelder
haben.

Weitere Informationen zur Signalsteuerung, Parallel- und
Fahrwegsignalen, Sperrsignalen, Rangiersignalen, Verschubsignalen
und dem Signaldesigner finden Sie in unserem Kundensupport.
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Kleine Helfer

Mit den Hilfsautomatiken lassen sich Vorgange auf einer Modellbahnanlage
automatisieren, die nicht durch die machtigen Funktionsgruppen der
manuellen Fahrstralen, Zugsteuerung, Zuglenkung oder Signalsteuerung
abgedeckt sind.

Durch einen Dialog mit mehreren Tabellen werden alle Einstellungen
visuell konfiguriert und dargestellt. Im Hintergrund werden dann die
Bedingungen permanent Uberprift. Sind sie erflllt, werden alle
dazugehdrigen Aktivitaten ausgefiihrt.

Es gibt verschiedene Ereignisse, die eine Aktion auslésen kénnen. Dies
kann ein Mausklick des Bedieners sein, ein externes Ereignis wie einen
Gleisbesetztmelder, ein mit dem PC gekoppelter Gleisbildstelltisch, eine
beliebige Anderung in den Gleisbildsymbolen oder aber auch eine zuvor
abgearbeitete Sequenz einer anderen Hilfsautomatik. Diese Freizugigkeit
hat einen kleinen Haken: man kann durchaus eine Endlosschleife
konfigurieren und damit zum Beispiel zwei Weichen gegenseitig immer
wieder umschalten und das Programm abstirzen lassen.

Hilfsautomatiken werden in ,Programmen’ zusammengefasst. Das derzeit
aktive Programm wird in der Menuleiste dargestellt. Dort kdnnen beliebige
Namen ausgewahlt und angezeigt werden. Alle Automatiken beziehen sich
dann auf diesen Namen. Dies bedeutet, dass er vor der Konfiguration der
Automatikschritte ausgewahlt sein muss. Sind keine eigenen Namen
definiert, wird der Begriff 'Standard' verwendet. So kénnen z.B. andere
Ablaufe fur einen Nacht- oder Sonntagsbetrieb hinterlegt sein.

Y Gleishild <Erstes Gleishild »

Gleiskild — Design  Ziige Recorder E Simulation

(| By [<standard- [+

ZngL - 3 0 rﬂ 'k | cichtar Tin - |
Altives Automatikprogmmm|

& S e

Welche Einstellungen sind moglich ?

Hilfsautomatiken beziehen sich immer auf ein bestimmtes Gleissymbol und
sind diesem stets fest zugeordnet. Viele Gleissymbole kénnen mehr als
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eine Bedingung haben. So kann ein Signal beispielsweise 'Fahrt' oder 'Halt'
anzeigen, aber auch 'Besetzt' oder 'Frei' gemeldet sein. Fir jede dieser
Bedingungen lassen sich Aktivitaten hinterlegen.
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Hilfsautomatiken... @
I B Aufgaben aktiv ‘ I +" Speichern | [ g/ 0K ]
4% Bedingung | ¥ undioder | £, Bediener | Gy, TagMacht 4% Aufgaben | Betrift... | ¢ Light@nignt|

X | Y  Stellung Richtung  Wh = E’E Typ X | Y Stellung Pause Adr = E’E
o o '8 10 42 BN
b = » ETTER—
- -
TestPrio =Standard> Bedingung

Abbildung 128: Hilfsautomatiken verwalten

Alle Automatikeinstellungen folgen einem festen Muster. Zunachst legen
Sie ein zu prifendes Symbol des Gleisbildes fest. Dann geben Sie eine
(oder mehrere) Bedingungen ein. Danach werden die auszufiihrenden
Aktivitdten festgelegt, und zwar in der Form: welches Gleissymbol soll
verandert werden und wie soll es eingestellt werden.

Wenn Bedingung (n)
Dann

oder exakter:

Wenn Gleissymbol X, Y eine Stellung
Dann

AuRerdem konnen Sie festlegen, ob eine Aufgabe fir alle oder nur fir
bestimmte Zlige oder Zuggattungen gelten soll. Dazu wird in der Tabelle
,Betrifft..." die passende Auswahl vorgenommen.

Wer gerne Gerausche Uber die Lautsprecher des PC spielen mdchte, findet
eine Moglichkeit zur Angabe von ,.wav' Dateien. Beim Eintreten des
Ereignisses (z.B. Rickmelder), wird der Sound abgespielt.
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Konfiguration von Hilfsautomatiken

Starten Sie den Dialog Uber .Design, ,Automatiken“ und
,Hilfsautomatiken® Uber das Gleisbildmenli. Dann verschieben Sie das
Fenster an eine Position, die das Gleisbild mdglichst gut sichtbar I&sst.

Auf der linken Seite des Fensters stehen die Bedingungen und auf der
Rechten die Aufgaben fiir einen Automatikschritt. Nur einer von beiden
kann jeweils aktiv sein. Dies wird durch Schalter kenntlich gemacht.

Bestehende Hilfsautomatiken koénnen durch Anklicken der Tabellen
ausgewahlt und angezeigt werden. Die Tabellen missen durch betatigen
der Editiertaste zum Andern vorbereitet werden, andernfalls sind
Anderungen nicht méglich.

Neuer Eintrag

Zunachst einmal missen Sie ein Gleissymbol wahlen, auf das sich eine
gewtunschte Automatik beziehen soll und eine Bedingung auswahlen.

Die Auswahl geschieht durch Klick auf das gewilinschte Gleissymbol im
Gleisbild. Es wird dann rot markiert. AnschlieBend erscheint eine neue
Zeile in der Tabelle ,Bedingung’ mit der Positionsangabe des Symbols. Alle
folgenden Einstellungen beziehen sich auf dieses Gleissymbol.

Als nachstes erfolgt die Angabe einer oder mehrerer Bedingungen die
zuvor erfillt sein missen. Dazu muss eine Auswahl im Teil '‘Bedingung' der
Tabelle getroffen werden. Wenn Sie zum Beispiel mochten, dass eine
Aktion ausgefihrt werden soll, wenn die zuvor gewahlte Weiche auf
.Gerade" gestellt wird, dann wahlen Sie jetzt ,Gerade’ aus.

Zur Auslosung von Aufgaben bei fahrenden Ziigen eigenen
sich die beiden Bedingungen 'Zugankunft und
'Zugab-/weiterfahrt' besser, als 'Gleis besetzt' und 'Gleis
frei'. Zum Zeitpunkt der Gleisbesetztmeldung sind meist
noch Fahrstral3en reserviert.

Damit ist der Teil der Bedingungen abgeschlossen und es folgen die
Einstellungen fiir die Aufgaben. Hier wird angegeben, welches Gleissymbol
bei erfillter Bedingung verandert werden soll. Zur Wahl einer Aufgabe
muss das Automatikfenster entsprechend umgeschaltet werden. Klicken
Sie hierfir auf den Schalter oberhalb der rechten Aufgabentabelle; er wird
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dann grin. Nun wird mit der Maus das Gleissymbol im Gleisbild
ausgewahlt, dessen Zustand verandert werden soll.

Hilfsautomatiken... " E
e e
¥ Bedingung | una/oder | , Bediener | Gp, Tagecnt| | | % Autgaben |BE petriin.. | ¢ Lioht@niant|

|

X | ¥ | Stellung |Richtung | Wh| » [m=3 Tvp | X | v |Stellung |Pause|Adr | » =5
| e ———r 1 =
E
Signal |_|
J& Taster L3
=
il SEE il
TestPric <Standard> Aufgaben Typ ist nicht amfEl=

Abbildung 129: Aufgaben erstellen

Nachdem Sie mit der Maustaste ein gultiges Symbol gewahlt haben, z.B.
eine Weiche, wird es im Gleisbild grin markiert. Jetzt ist in der
Aufgabentabelle einzutragen, wie das Symbol gestellt werden soll. Bei
einer Weiche kann es entweder "gerade" oder "rund" sein.

Die durchgefihrten Einstellungen missen durch zuriicknehmen der

Editiertaste oder betatigen von gesichert werden.

Normalerweise gelten Hilfsautomatiken flr alle Ziige. Wenn eine Aufgabe
nur fir einige Zige oder Gattungen gelten sollen, ist dies in der Tabelle

,Betrifft anzugeben.
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’ [ Aufgaben aktiv l | " Speichern | [ & OK ]
BE Betrifft.. | o Light@Night
Typ Zugname Gattung - @
BE | R RE
) B T

s

m

Rt ]

Abbildung 130: Auf Gattungen oder Ziige eingrenzen

In jeder Zeile der Tabelle kann ein Zug oder eine Gattung eingetragen sein.
Durch Betatigen der Taste | ¥ wird eine neue leere Zeile eingefiigt. Wahlen

Sie dann, je nach Typ, entweder einen Zug oder eine Zuggattung aus der
Auswabhlliste. Das Zuricknehmen der Editiertaste speichert dies.

Aufgaben durch Bediener ausgelost

Manchmal moéchte man mit einem Tastendruck selbst verschiedene
Aufgaben durchfihren. Darum kann Railware Hilfsautomatiken auch durch
eine Bedienereingabe ausfiihren, die mit einem eindeutigen Namen
versehen wurde.

[ [ Bedingungen aktiv l

| 485 Bedingung | £ Undioder | T, Bediener | Gy, Tag/Nacht

Name -
» A |

%

Schalten Sie bei den Bedingungen auf die Karteikarte 'Bediener' um. Jeder
Name muss eindeutig sein und darf nur einmal im Gleisbild vorkommen.
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Fur die Erstellung der Aufgaben wird von hier direkt in den Aufgabenteil
geschaltet. Die Bedienung ist dann wieder identisch wie bei anderen
Aufgaben.
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einfacher und bequemer mit der Zugsteuerung, der

I Seien Sie 'sparsam' mit Hilfsautomatiken. meist lasst es sich
Zuglenkung oder dem Zugrecorder I6sen.

Der Hilfsautomatik Assistent

Es gibt einige Hilfsautomatiken, die immer wiederkehrend sind. So muissen
sehr haufig zwei Weichen miteinander verkoppelt werden, weil sie
gleichsinnig gestellt werden sollen. Oder die Belegtmeldeanzeige zweier
Gleissymbole sollen miteinander verknlpft werden. Der Assistent erstellt
ganz normale Bedingungen und Aufgaben, die spater uUber das
Hilfsautomatikfenster modifiziert oder geléscht werden kénnen.

Kopplung mit der Light@Night Lichtsteuerung

Als stolzer Besitzer der Lichtsteuerung ist manchmal eine Kopplung von
Lichtfunktionen mit dem Gleisbild erforderlich. Dies kdnnen z.B. Warnlichter
an Wartungshallen oder Gleisbaustellen oder Bahniibergange sein. Aus
diesem Grund existiert eine entsprechende Karteikarte. Die Bedingung ist
wiederum beliebig. Als Aufgabe wird dann ein Lichtpunkt oder eine
Schaltgruppe ausgewahlt, die sofort oder zeitverzogert ein- oder
ausgeschaltet werden kann.
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’ [ Aufgaben aktiv ] [ «" Speichern ] [ & OK ]
| 4% Aufgaben | B Betrifit..| § Lioht@Night
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Abbildung 131: Light@Night steuern

In der Tabelle wird der zu schaltende Lichtpunkt mit seiner Modul-, der
Ausgangsnummer und der gewlinschten Stellung angegeben. Befindet sich
Light@Night auf einem anderen PC, ist die Angabe seiner IP- Adresse
notig. Optional kann jeder Stellbefehl um einige Sekunden zeitverzdgert
werden.

Im obigen Beispiel wird nach Auslésen der Besetztanzeige in Symbol 7,1
der Lichtpunkt 1,6 ein- und nach 30 Sekunden wieder ausgeschaltet. Es
konnte sich dabei z.B. um die Warnanlage fir eine Baustelle im
Gleisbereich handeln. AuRerdem wird die Schaltgruppe 42 eingeschaltet.
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Rangierbewegungen sichern

Manuelle FahrstralBen sind vorkonfigurierte Fahrwege in einem Gleisbild.
Sie werden immer durch Dricken von zwei Tastern nacheinander
eingestellt und dienen vorrangig der Absicherung von manuelle
ausgeflhrten Rangierbewegungen. Ist eine entsprechende Fahrstralle
konfiguriert, werden die Weichen gestellt und der Fahrweg gelb markiert.
Im Gegensatz zu den selbsttétig erstellten Fahrstrallen der Zugsteuerung,
laufen manuelle Fahrstraflen von Start- zum Zieltaster.

Erstellen von manuellen FahrstraRen

Um fir ein Gleisbild manuelle Fahrstralen zu erstellen oder zu l6schen,
missen Sie im Menlu ,Design“ den Eintrag ,Manuelle Fahrstralen®
auswahlen.

Mit Hilfe des Dialogs definieren Sie die einzelnen Fahrwege. Flr jede
modgliche Kombination muss ein eigener Pfad angelegt werden. Manuelle
Fahrstralen sind richtungsabhangig und stellen nur Signale die in der
Richtung einer Fahrstral3e liegen.
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Abbildung 132: Manuelle FahrstraRe erstellen

Wahlen Sie zunachst mit der linken Maustaste die beiden Schalter aus, die
zur Aktivierung fir eine neue Fahrstrale gedriickt werden missen. Die
gewahlten Fahrstral3enschalter werden mit einem roten Rahmen versehen.
AuRerdem sehen Sie im Designfenster die Koordinaten dieser beiden
Schalter. An der Starttaste muss nun noch die Richtung der Fahrstralle
angegeben werden. Dann versucht ein Autorouter einen giiltigen Fahrweg
zu finden. Sollte dies nicht auf Anhieb gelingen (was die Regel ist), miissen
Sie ein wenig nachhelfen, in dem Sie die gewunschten Weichen selbst
stellen. Zur Umschaltung muss sie mit der Maus angeklickt werden. Mit
jedem weiteren Klick wird die Weiche nun umgeschaltet und der Autorouter
versucht erneut einen Weg zum Zieltaster zu finden. Betatigen Sie so
nacheinander alle bendtigten Weichen. Wollen Sie zusétzlich Signale
stellen, so klicken Sie solange direkt auf das zu schaltende Signal im
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Gleisbild bis es die gewlnschte Stellung anzeigt. Die zuletzt angezeigte
Stellung wird nach dem Speichern beim Schalten der Fahrstrae durch die
Start- Ziel- Taster mit gestellt.
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Jede FahrstraBe wird mit einem Namen versehen, den Sie frei wahlen
kénnen. Als Standardvorgabe wird immer der Begriff 'Fahrstral3e' und eine
laufende Nummer vorgeschlagen. Fahrstralten kénnen wahrend des
normalen Betriebes auch Uber ihren Namen gestellt werden. Und zwar
durch Auswahl des Namens im Meni am oberen Bildrand des Gleisbildes.

Benutzen von manuellen FahrstraRen

Eine manuelle Fahrstrale wird durch Betatigen von zwei
FahrstralBentastern geschaltet. Dafiir haben Sie 2 Sekunden Zeit. Alle
Fahrstralen sind richtungsabhangig. Dies bedeutet, dass eine Fahrstralle
immer von der Start- zur Zieltaste befahren werden kann. Zum Auflésen
einer Fahrstralie betatigen Sie erneut einen der beiden Fahrstraflentaster.

[N [ Y [ [ |
Abbildung 133: Manuelle FahrstraBe mit Start- Ziel Taster

Weitere Informationen zu manuellen Fahrstralen, der Bildung von
TeilfahrstraBen und Stellen von Signalen finden Sie auf unserem
Supportserver im Internet.
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Rangierfahrten

Man kann Rangierbewegungen so einfach und komfortabel konfigurieren
und benutzen, wie bei normalen Zigen. Rangierfahrten sind vollstandig in
die Zugverfolgung -steuerung und -lenkung integriert.

“:ﬁ:ﬁ:ﬁ:f—"_ W coprbahnhof

Abbildung 134: Unterschied Zug- und RangierfahrstraBen

Um Rangierfahrstrallen zu verstehen, sollten Sie mit der Arbeitsweise der
Zugsteuerung, Zuglenkung und Signalsteuerung vertraut sein.

RangierfahrstraBen

Rangierfahrstrafien werden immer dann verwendet, wenn es sich um die
Fahrt einer einzelnen Lok und nicht eines Zuges handelt. Sie werden in
hellblau dargestellt und unterscheiden sich eindeutig von Fahrstrafen der
Zuge.

Wird ein Zug als Rangierfahrt gekennzeichnet, dann ist seine Fahrstralle
weiterhin gelb. Allerdings wird die Signalsteuerung nur noch als
Rangiersignale gekennzeichnete Signale oder Signalstellungen stellen.

Die Zugsteuerung fiihrt Rangierfahrstralen immer mit der niedrigsten
Reservierungsprioritat aus.

Wenn mdoglich, werden die fir Rangiersignale oder Rangierstellungen
glltigen Geschwindigkeitsvorgaben verwendet. Ist dies jedoch nicht
moglich, werden in den Systemoptionen einstellbaren Standardwerte
verwendet.
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Wann passiert was?

Zug

Nur Lok

Normal

Fahrstralle

Signale & Rangiersignale
Gattungen des Zuges
Reservierungsprioritat wie Zug
oder Gattung

Rangierfahrstral3e

Rangier- und Verschubsignale
Gattung der Lok
Reservierungsprioritat: Niedrig

Ist Rangierfahrt

FahrstralRe

Rangier- und Verschubsignale
Gattungen des Zuges
Reservierungsprioritat wie Zug
oder Gattung

Rangierfahrstralle

Rangier- und Verschubsignale
Gattung der Lok
Reservierungsprioritat: Niedrig

Zugsteuerung und Zuglenkung

Damit die Zugsteuerung und -lenkung mit einzelnen Loks fahren kann,
mussen zusatzliche Angaben fir einzeln fahrende Loks gemacht werden.
So bendtigen diese Loks eine Zuggattung fir die Wahl eines Fahrweges
sowie einen Lokfluhrer.

Im Gegensatz zu Zigen, kann eine Lok immer nur einer Zuggattung
angehdren. Diese wird aber genau so behandelt, wie bei einem Zug. So
gelten Halte- oder Wendedauer in Bahnhofen auch fir Lokomotiven und es
kann ein Gattungstausch gemacht werden.

Beim Anklicken einer Lok in einem Zuganzeiger wird ein etwas anderes

Menu angezeigt.
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Abbildung 135: Menii fiir einzelne

Ein einem weiteren Zweig werden die zum Kuppeln nétigen Befehle
angezeigt. AuBerdem gibt es Mdéglichkeiten zur manuellen Manipulation.
So kann man per Mausklick eine Lok vom Zug trennen oder einen Zug als
Lok deklarieren. Dies ist besonders hilfreich, wenn man auch ohne
Railwareunterstiitzung Rangierbewegungen macht oder Wagen auf ein

Gleis stellt.
e O — i "_______ji | |v| Einfahrt
wp Lok fahren = ==
[ Bl iopfoahnhof
“| | 4= Lok fahren
o % Fahrtrichtungswechsel
Gattung tauschen mRangier -
| Rangieren/Kuppeln ... b | =p  Lokfahren
| % Lok entfernen &= Lokfahren
| g Fahrpult aktivieren | WVerwalten ... 4 Auf "Wagen chne Lok” umschalten
——{ B3 FahrstraBe entfernen - Lok entkuppeln 80 Lok an Zug kuppeln E
——@ Lokhalt Lok ankuppeln ﬂ Lok einzeln fahren B
Mehrfachtraktion Lok wechseln F
Mehrfachtraktion aufheben @
B¥  Wagen abkuppeln

T T T T

T

T—y—
] A ) A

Abbildung 136: Meni fur einzelne Loks

Wenn ein Zug gerade keine Lok hat, dann kann er nicht bewegt werden.
Darum wird er wie ein defekter Zug (Siehe: Zugsperren) mit einem braunen
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Hintergrund versehen. Klickt man ihn an, gibt es nicht viele Moglichkeiten.
Man kann ihn entfernen oder die urspringliche Lok wieder zuordnen.

e e
| Lok abgekuppelt e

:Imlm- Auf Fahrbereit schalten |
E=E=E ﬂ Zug Entfernen |
Abbildung 137: Wageneinheit

(Wagengruppe) eines Zuges.
Aber ohne Lok

Eher selten, aber bis vor einiger Zeit noch an den Drehscheiben nétig,
bestand die Notwendigkeit eine Lok in einen Zug zu verwandeln oder
umgekehrt. Dies ist nach wie vor erhalten geblieben.

ppeln.. » |=p Lokfahren
4= Lokfahren

E Zug ist Rangierfahrt

ternen

! Verwalten ... ’ Auf "Wagen chne Lok umschalten

- Lok entkuppeln B Lok an Zug kuppeln F
Lok ankuppeln 8% Lok einzeln fahren P
Mehrfachtraktion % Lok wechseln B

Mehrfachtraktion aufheben

Wagen abkuppeln

Abbilt.:iunlg 1|38; ZLIIg iln Llok Iverwandeln oder umgekehrt

Einstellungen fur Loks und Ziige

Hier sind alle im Zusammenhang mit Rangierfahrstralen relevanten
Einstellungen bechrieben. Diese Einstellungen sind nur erforderlich, wenn
Rangierfahrstafen verwendet werden.

Offnet man die Lokverwaltung und klickt auf "Mehr >>", dann wird eine
weitere Karteikarte mit den Einstellungen fir Gattungen sichtbar. Ausser
der oberen Einstellung einer optionalen Gattung fiir normale Zugfahrten,
die zum Beispiel als zusatzliche Linienbeschreibung ("E" = Strecke ist
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elektrifiziert oder "S" = Schmalspur bei Dreischienengleis) verwendet
werden kann, werden in der unteren Gruppe die nétigen Informationen fur
Rangierfahrten einzelner Loks festgelegt.
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Lokomotiven (|
4+ Neue Lok (] 47

Lok | Adr.
Lok1 11

Lok2 12 &8 Decoder/ Einstellungen ! £ Geschwindigkeiten ] 77@7_’7 |
Lok3 13 Funktionen | I Doku/Bila | oy cerausche(_ | &% Gatlungen
Lok4 14

LokS 15

= Lokname Lok

-

Gattungen

Lokgattung E =Unbenutzt

Rangieren
| Rangiergattung m Rangier -
Lokfihrer Schwerer Zug -,

4

Weniger ==
Abbildung 139: Lokeinstellungen

Rangiergattung:

Diese Gattung ist nur wirksam, wenn es sich um die gesicherte
Rangierfahrt einer einzelnen Lok handelt. Im Gegensatz zu Zlgen kann bei
Lokomotiven nur eine Gattung eingetragen sein. Sie wird von der
Zuglenkung fir die erlaubten oder verbotenen Gleisabschnitte ausgewertet
und kann auch fir Haltedauer, Wendezug oder Gattungstausch benutzt
werden.

Lokfiihrer:

Ohne Lokfuhrer kann kein Zug und keine Lok bewegt werden. Im
Normalfall werden LokfUhrer den Zigen zugeordnet. Bei Rangierfahrten
bendtigt auch die Lok einen Lokfuhrer. Er ist aber nur bei Rangierfahrten
aktiv und auch nur fir diese erforderlich.

Ein ganzer Zug kann ebenfalls als Rangierfahrt gekennzeichnet sein. Das
ist immer dann sinnvoll, wenn es sich z.B. um Lokziige oder Rangierzige
handelt, bei denen nur die Rangier- oder Verschubsignale gestellt werden
sollen. Das koénnten vielleicht ein paar Kohlenwagen mit einer Rangierlok
sein, die auf einem Werksgelande fahren.
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Zuge verwalten

Rl X

4r Meuer Zug @ 12

Name ~ [Lok | adr. | | [ % Mehrfachtraktion | W wagendecoder | i Bild
RZ RZ-Lok 2= Zug | B Zuordnung
Tlzugt Lokt 11 |
| |Zug2 Lok2 12 | ZugMName  Zugi ZugAktiv. - v
Zug3 Lok3 13
= Fahren
Zugd Lokd 14
Lokomotive Lok1 | i
Lokfithrer  Leichter Zug 2
W max 160 kmh
Wagenlange 100cm
Priaritaten
Zugprioritst Hoch -
Zug ist hier Rangieren % Resenierung 2 Mormal -
Weniger == ]

Rangierfahrt:

Abbildung 140: Einstellungen beim Zug

Ist das Kennzeichen aktiv, dann werden statt der normalen Signale nur die
Rangier- oder Verschubsignale geschaltet. Die FahrstraBe wird gelb
ausgeleuchtet und es gelten alle normalen Eigenschaften die von der
Zugsteuerung und -lenkung beachtet werden.

Diese Einstellung kann auch pauschal fur alle Zige gemacht werden, die
zu einer bestimmten Zuggattung gehdren.
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Gattungen verwalten (B S
4 Neu b o OK
Sym. |Gattung | #¥ Gattung/Eigenschaften |

IC |&

4 R"Q- Gattungsname Rangier
LN Reaio
Symbol m Rng| MM Cyan « | [l Normal « | [l Weiss «

Zugprioritat Mormal -

C v Ist Rangierfahrt 1
[ Mehr == |

Abbildung 141: Gattungen als Rangierfahrt kennzeichnen

Ist Rangierfahrt:

Ist das Kennzeichen aktiv, dann werden bei allen Zigen die zu dieser
Gattung gehoéren statt der normalen Signale nur die Rangier- oder
Verschubsignale geschaltet. Die Fahrstrale wird normal gelb
ausgeleuchtet und es gelten alle Eigenschaften die Ublicherweise von der
Zugsteuerung und -lenkung ausgewertet werden.

Hinweis: Ein Zug wird als Rangierfahrt behandelt, wenn
entweder die Einstellung "Rangierfahrt” fir den Zug aktiv ist
oder er irgendeiner Zuggattung angehort, die als "Ist
Rangierfahrt" deklariert ist.

Auch im Lokfuhrer gibt es optionale Einstellungen. Hier geht es um
Anpassungen, wie mit automatisierten Kupplungsvorgdngen umzugehen
ist. Mit Offnen von "Mehr >>" wird diese Karteikarte sichtbar. Die
Einstellungen sind nur bei Kuppelvorgangen wirksam.
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Lokfuhrer Fahrweise e |

ve] (@)

Lokﬂlhrer.n'Fahmreislﬂ !ﬁ Einstellungenl @ Erweitert !
Leichter Zug
ESchwererZug Bewegen beim Entkupp
Sehr schwerer Zug """"-——
Standard Giterzug Anfahrt
Rollgeschwindigkeit ?@
E Mindest- Bremsweg 0cm
Sondergeschwindigkeit Okmih 2
[ Weniger == ]

Abbildung 142: Gattungen als Rangierfahrt
kennzeichnen

Bewegen beim Entkuppeln:

Hier wird festgelegt, ob die Lok bei einem Entkuppelvorgang selbsttatig
verschoben werden soll. Ist sie aktiv, dann wird die Lok kurz zurtickgesetzt
(entgegen der momentan aktiven normalen Fahrtrichtung des Zuges), die
Entkupplerfunktion aktiviert, die Lok um den gleichen Wert wieder
vorgefahren und der Entkuppler ausgeschaltet.

Rollgeschwindigkeit:
Legt die Geschwindigkeit in km/h fest, mit der die Lok bei Kuppelvorgangen
bewegt wird.
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Funktionen und mehr

Autofunktionen

Die Autofunktionen I0sen selbsttatig und ohne weitere Konfiguration
Lokfunktionen bei der Abfahrt und Ankunft von Ziigen in Bahnhéfen aus.

So wird z.B. bei der Abfahrt der Anlasser betatigt, der Motor gestartet und
die Fihrerstandsbeleuchtung ausgeschaltet. In den Abendstunden kann
die Wagenbeleuchtung geschaltet werden. Bei einer Strallenbahn wird das
Bremslicht aktiviert. Ist ein Tidrgerdusch vorhanden, wird dies vor der
Abfahrt gestartet. Wenn auf beiden Seiten von Personenwagen
servogesteuerte Tlren sind oder Blinklichter dariiber, z.B. fiir eine S-Bahn,
werden diese abhangig von der Bahnsteigposition ausgeldst.

Basis flr Autofunktionen sind die in der Lokverwaltung jeder Lokomotive
zugeordneten Lokfunktionen.

B8 Decoder [ Einstellungen £y Gezchwindiokeiten “ Bremswege
Funktionen B wartung [& Dokumertation c}i Gerausche

Mr. | Symbol Text Tast. | 2% ||
F Licht
F1 =¥Horn i
F2 o 2nlasser
F3 B Motor 1
Fa 2 Tur links
b FS (’:}Tur rechts |

[t 2. Adresse

Abbildung 143: Zugeordnete Piktogramme
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Es wird eine Vielzahl von Lokfunktionen unterstitzt. Ein Auszug:

Licht = Scheinwerfer L Fihrerstand
EZ | Wagenlicht Tar b4 Pantograf
=k Horn & Rauch g = Luftpumpe
=5 Anlasser & Motor = Tur links
K- | Tirrechts | ## Bremslicht i Kompressor
Blinker links | k> | Blinkerrechts | ju Feuerbiichse *
K- Blinklicht 2 Blitz (Funken) | - ,Marslight’
. ,Gyrolight’ = | Motorraum 0 Turbine
Pl Dimmer * Einzelne Lok L] Bremse
]y | Sound Abfahrt | ®g | Sound Ankunft | &g | Sound Bahnhof
2\ Heizer Ly Ditchlight = | Autom. Entkuppler
A Glocke “f Pfeiffe @ Schaltwerk
Abfahrt Pfiff

Autofunktionen werden bei der Ankunft oder der Abfahrt eines Zuges in
einem Bahnhof ausgelost. Dazu muss der betreffende Zuganzeiger einem
Bahnhof zugeordnet sein. Fur die seitenabhangigen Funktionen (z.B.
Blinker oder Tlren) sind Bahnsteigsymbole direkt neben dem Zuganzeiger
ndtig. Die beiden folgenden Beispiele zeigen dies.

Soweit mdglich, werden sinnvolle Kombinationen selbsttatig erkannt und in
richtiger Reihenfolge ausgefiihrt. Maximal sind dies bei:
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Abfahrt * Feuerblchse ein

» Dampfgenerator an

» Pantograf hoch

* Anlasser betatigen

* Motor1 oder 2 einschalten

* Auldenlicht aus

» Fuhrerstandbeleuchtung aus
e Tturlicht links oder rechts

e Tur schlieRen

Ankunft » Dampfgenerator aus
e Speisepumpe aus
» Kompressor aus
Ab Haltedauer 20 Sekunden:
* Motor aus
» Fuhrerstand ein
e Kompressor kurz ein/aus
»  Speisepumpe kurz ein/aus
Ab Haltedauer 30 Sekunden:
* Pantograf runter
* Aulenlicht ein
» Feuerblchse aus

Gelegentlich » Kompressor ein/aus
wahrend der Fahrt e Speisepumpe ein/aus
e Blitz (Funken)
Andere »  Bremslicht beim vermindern von Fahrstufen

« Automatisches Entkuppeln beim Trennen
von Zug und Lok

» Einzelnes rotes Rucklicht bei Fahrt
einzelner Lok (Schweiz u.A.)

Fehlen einige Funktionen, werden sie einfach ausgelassen. Steht ein Zug
kirzer als 20 Sekunden in einem Bahnhof, bleibt der Motor eingeschaltet.
Die Funktionen besitzen individuelle aber fest vorgegebene Ein- und
Ausschaltzeiten. Die Abfahrt eines Zuges verzdgert sich je nach Anzahl der
abzuarbeitenden Autofunktionen um einige Sekunden. Seitenabhangige
Funktionen sind auch richtungsabhangig und erfordern bei der
Fahrtrichtung korrekt eingestellte Lokdecoder.
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Individuelle Autofunktionen

Fir jede einzelne Lokomotive kdnnen alternativ individuelle Autofunktionen
eingestellt werden. Sie ersetzen die zuvor beschriebene selbsttatig
ablaufende Arbeitsweise. Individuelle Autofunktionen werden in der
Lokverwaltung unter der Karteikarte "Funktionen" eingestellit.

Dazu offnen sie die Lokverwaltung und wechseln zur Karteikarte
"Funktionen". Klicken Sie dann auf "Erweitert", sehen Sie zwei zusatzliche
Karteikarten: "Bei Abfahrt" und "Bei Ankunft".

Ist das Hakchen bei 'Aktiv' gesetzt, sind die individuellen Einstellungen
gultig. Wie Ublich, erstellen Sie mit +' eine neue, leere Zeile. Mit den beiden
Pfeiltasten lassen sich die Eintrage in der Reihenfolge verschieben.

Lokomotiven 7 @
4 Meue Lok i ISpeichern| | o OK l
. Addr| = | ok Name {85005
231 A 995 23
3312 rspm 5 gi N i &b Geschwindiéiﬂeiten
:232 TC (78] a8 ! @ Dokumentation I Iﬂl): Gerausche
39103 15 e —— e N —

B0 3143 a2 ach Ankunft]
531411 A3
|55 44 55 BE Funktion Ein_ Fahrten F'a_usg + Akliv v
53020F 63 O Ein Immer 2000
ER020F 2 & 7 v Anlasser O Ein Immer 3000
003 1 il fnlasser @ Aus Immer il
| Mator 1 3 Ein - Immer 3000 &
L Fijhrerstand @ Aus Immer 1000
94807 -
. = (é-Ablaht Pt O Ein Am Bahnsteig 2000 x
v 1ae IJD‘Ig 18 | .— Abfahrt PFiff @ Auz Am Bahnsteig 1000
T | [ i © Ein Zugfahrt 1500

[ e B Tii @ Aus Zugfahit 1000
% Y1190065 | 11 #

w-\200 20 -
Standard <<

Abbildung 144: Lokfunktionen "Vor Abfahrt"
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Einstellungen ,,Vor Abfahrt“:

Funktion

Auswahl der zu schaltenden Lokfunktion. Hinweis: In der Liste werden
grundsatzlich alle von Railware unterstitzten Symbole angezeigt.
Ausgefiihrt werden selbstverstandlich nur Funktionen, die auch tatsachlich
vorhanden sind und in der linken Karteikarte "Funktionen" eingetragen
wurden.

Ein:

Bestimmt, ob die Funktion ein- oder ausgeschaltet werden soll. Je nach
Arbeitsweise und Konfiguration des Lokdecoders ist evil. ein eigener
Eintrag fUr das Ausschalten erforderlich.

Fahrten:
Diese Einstellung legt fest, bei welchen Zugfahrten die Funktion ausgeldst
werden soll. Es gibt:

Immer
Die Funktion wird bei jeder Abfahrt ausgeldst.

Rangierfahrt
Die Funktion wird nur bei Zigen ausgeldst, die als Rangierfahrt
gekennzeichnet sind.

Zugfahrt
Die Funktion wird nur bei normalen Zugabfahrten ausgeldst; nicht bei
Rangierfahrten.

Am Bahnsteig

Die Funktion wird nur ausgeldst, wenn sich der Zug an einem Bahnsteig
befindet. Dazu muss sich neben dem Zuganzeiger ein Bahnsteigsymbol
befinden.

Pause:
Bestimmt eine Pause in Millisekunden, die nach dem Ausldésen gewartet
wird, bevor der nachste Eintrag abgearbeitet wird.

Einstellungen ,,Nach Ankunft‘:

Funktion
Auswahl der zu schaltenden Lokfunktion. Hinweis: In der Liste werden
grundsatzlich alle von Railware unterstiitzten Symbole angezeigt.
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Ausgefihrt werden selbstverstandlich nur Funktionen, die auch tatsachlich
vorhanden sind und in der linken Karteikarte "Funktionen" eingetragen
wurden.
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Ein:

Bestimmt, ob die Funktion ein- oder ausgeschaltet werden soll. Je nach
Arbeitsweise und Konfiguration des Lokdecoders ist evil. ein eigener
Eintrag fur das Ausschalten erforderlich.

Fahrten:
Diese Einstellung legt fest, bei welchen Zugfahrten die Funktion ausgeldst
werden soll. Es gibt:

Immer
Die Funktion wird bei jeder Ankunft ausgelost.

Rangierfahrt
Die Funktion wird nur bei Zigen ausgeldst, die als Rangierfahrt
gekennzeichnet sind.

Zugfahrt
Die Funktion wird nur bei einer normalen Zugankunft ausgel6st; nicht bei
Rangierfahrten.

Am Bahnsteig

Die Funktion wird nur ausgel6st, wenn sich der Zug an einem Bahnsteig
befindet. Dazu muss sich neben dem Zuganzeiger ein Bahnsteigsymbol
befinden.

Min.Halt:
Die Funktion wird nur ausgelost, wenn der Zug die hier eingestellte
Mindestaufenthaltsdauer hat. Dies gilt auch flir Wendeziige.

Pause:
Bestimmt eine Pause in Millisekunden, die nach dem Auslésen gewartet
wird, bevor der nachste Eintrag abgearbeitet wird.

Alle Autofunktionen kdnnen bei Bedarf oder auf freier Strecke mit den Zug-
Wegfunktionen erganzt werden.
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Wagendecoder

Auch in der Zugdatenbank kann ein Lok- oder Funktionsdecoder eingestellt
werden. Er kann sich im Steuerwagen oder einem Wagen mit besonderen
Funktionen befinden oder zum Schalten der Wagenbeleuchtung dienen.

2= Zug l ER Fuordnung |
& Mehifachhaktion B® Wagendecoder
Wwagendecoder
[Digtaladresse —'I2é_
Furklionen:

e Symbal | Text -
P agenlicht !
2 lf«,:-T'Ljr rechts : |
33 Tiilinks Il

&

“w'agenlicht von Zentralubr schalten

Abbildung 145: Karteikarte fiir
Wagendecoder

Es ist eine Digitaladresse einzugeben, auf die der Lokdecoder reagiert. Die
Konfiguration der Symbole erfolgt wie in der Lokdatenbank.

&Y Gleisbild <Test2> - Demomade
Gleishild Design Zige Recorder E Metz  Simulation  Archiv & Programme @) Hilfe

@ <Standard> -

VT 628 = 0 0Okm/h LeichterZug - |&8 |0 3 B Wagen: EZ é -

cz | R e |

Abbildung 146: Wagenfunktionen im Fahrpult

Nachdruck oder Vervielfaltigung verboten Seite 209



RAILWARE

Copyright Andrea Hinz

Zug- Wegfunktionen

Die Zug- Wegfunktionen erméglichen Anderungen von Lokfunktionen und
einigen anderen Eigenschaften. Da die Ausldsung oft an Stellen erfolgen
soll an denen sich keine Rlckmelder befinden, wird der Auslésepunkt
durch eine Wegberechnung bestimmt.

Voraussetzung ist, dass in den Lokparametern in der Karteikarte
"Funktionen" flr alle Lokfunktionen Piktogramme eingestellt wurden.
Vordefiniert sind mehr als vierzig unterschiedliche Symbole.

Ein Beispiel

Soll zum Beispiel vor einem Tunnel ein Warnpfiff ausgeldst werden, so wird
in dem davor liegenden Zuganzeiger eine Zugfunktion konfiguriert, die z.B.
125 cm nach Beginn des Kontaktes einen Pfiff auslost.

[ 2.B. 125 cm ’|
- —

Abbildung 147: Pfiff vor Tunnel

Befahrt nun ein beliebiger Zug diesen Abschnitt, sucht das System durch
eine Ubereinstimmung mit dem Piktogramm die Lokfunktion heraus (dies
konnte mal F1, ein anderes Mal F3 sein) und I6st sie aus. Besitzt die Lok
keine Funktion fir eine Auslosung (kein passendes Symbol in den
Lokparametern konfiguriert), kann stattdessen eine vorkonfigurierte
Sounddatei abgespielt werden. Der Zeitpunkt wird nach der momentan
gefahrenen Geschwindigkeit errechnet.

Konfiguration

Starten Sie im Designmenld unter "Automatikfunktionen" die Zug-
Lokfunktionen und klicken Sie auf einen beliebigen Zuganzeiger. Alle
angezeigten oder zu erstellenden Funktionen beziehen sich immer auf den
zuletzt angeklickten Zuganzeiger. Eine neue Funktionsgruppe erstellen Sie
mit der Taste *. Wahlen Sie dann das Ereignis aus, das diese Gruppe
auslésen soll. Es kann sich um eine Gleisbesetztanzeige, eine Zuganfahrt
oder -ankunft oder eine Durchfahrt eines Zuges handeln. Aulerdem kann
sie fur alle oder nur fir eine Richtung guiltig sein.
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Zug- Wegfunktionen v - @
+” Speichern  OK
Zuganzeiger:  (45,47) 4% Aussen | @B Betrifit. | o) Aternativsounds
Iﬂ Tvp cm Ein/&us Funktion  km/h -
| e
X % | Bedingung Richtung Zeit i= @
I| 45 47 = - |5 7 » |:|

m

Abbildung 148: Bedingung einstellen

Auf der rechten Seite befinden sich die auszulésenden Funktionen,
eventuelle Einschrankungen nach Zigen oder Zuggattungen und eine
Karteikarte fur alternative Sounds, wenn kein Sounddecoder eingebaut ist.
Die Tabellen "Auslosen" und "Betrifft" beziehen sich immer auf
ausgewabhltes Ereignis und Richtung in der linken Tabelle.

Eine weitere Funktion wird durch Betitigen der Taste ¥ konfiguriert.
Waéhlen Sie dann den Typ und eventuell eine Entfernung in Zentimetern.
Je nach Funktionstyp sind nun weitere Optionen mdglich:

Ein/Aus: Schaltet die gewiinschte Funktion entweder ein oder aus

Funktion: Ermdglicht die Angabe einer festen Lok- Funktionsnummer

km/h: Erlaubt die Eingabe einer neuen Geschwindigkeit in
Stundenkilometern bis zum nachsten Signal

Die so erstellte Funktion ist fir alle Zuge gultig. Soll sie nur fur einen Zug
oder eine Gruppe von Ziigen gelten, muss unter der Karteikarte "Betrifft"

eine Eingrenzung vorgenommen werden. Betétigen Sie die Taste * und
wahlen den Typ aus. AnschlieBend kénnen Sie im Feld Zugname oder
Gattung aus einer Liste der bekannten Zuge oder Zuggattungen
auswahlen.
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e
4% Ausipsen | EE Betrifft.. | cJii Atemativsounds

Gattung

Typ|a.|g'ﬂne

 Shus [S-Bus

Abbildung 149: Nur fiir bestimmte Gattungen oder Ziige?
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Hilfe — Hilfe

Das System versucht Sie laufend mit Informationen zu unterstitzen,
mdchte andererseits aber nicht in Ihren Arbeitsfluss eingreifen.

Im Gleisbild

Bewegen Sie den Mauszeiger auf ein Symbol, werden wichtige
Eigenschaften in der Statuszeile am unteren Gleisbildrand angezeigt. Sie
sehen die Position, bekommen den Text (z.B. Weichen- oder Signalname),
Digital- und Melderadressen, Geschwindigkeiten, Zugnamen, Gattung und
Digitaladresse, Bahnhof und Gleisnummer angezeigt.

[ S | S e e o

e
Zuganzeiger (11,18} Skainz (3) Glter F2-5 Hhbf - 3

Verharren Sie mit der Maus einige Sekunden auf einem Zuganzeiger,
werden Informationen Gber den Zug und eventuell dem Bahnhof angezeigt.

"Skainz" Giker
In Fahrt

Bahnhof "HbF" Gleis 3

Warten Sie weitere zwei Sekunden, dann erweitert sich das Fenster um
Informationen Uber die der Zuglenkung bekannten Wege. Haben Sie Texte
in Zuganzeigern eingetragen (z.B. Bezeichnung des Blockabschnitts) oder
einen Bahnhof definiert, werden sprechende Namen statt der Positionen
angezeigt.

"Skainz" Gilker
In Fahrt

Bahnbaf "Hbf" Gleis 3

\Weqg nach "rechts" zu; "Black B" Fir: Giter, IC, RE, 5-Bus

W'eg nach "oben” zu: "NBF* Gleis 1 Fir: 5-Bus
Weq nach "unten” zu; "HBF" Gleis 4 Fir: Giker, IC
WWeg nach "unten” zu: "HbF" Gleis 5 Fir: IC, RE
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Bei der Konfiguration

Nach dem o6ffnen eines Dialogs erscheint nach einigen Sekunden ein
Fenster mit Hinweisen zu Funktion und Benutzung.

Oft sind es aber einzelne Einstellungen und Eigenschaften, deren
Benutzung nicht mehr bekannt ist. Klicken Sie dann mit der rechten
Maustaste auf das Eingabefeld, den Text oder den Tabellenteil. Es
erscheint ein kleines Fenster. Bestatigen Sie mit einem normalen
Mausklick.

Lokfiihrer | Leichter Zug - #
Was isk das 7 %

Nun 6ffnet sich ein Hilfefenster mit Erlduterungen zu exakt diesem Punkt.
Aulerdem koénnen Sie auf Ubergeordnete oder verwandte Themen

zurickgreifen.
Lokfirer  |Leichter Zug - B l:l:l:l:l_

Lokflhrer
Zudparameter Lokparameter Zugsteusrung Inhalt

Die Angabe eines Lokflhrers bestimemt die Fahryeize eines
Zuges. Im wesertlichen sind dies das Beschleunigungs- und

Bremsvermdgen. Ez kdnnen kinnen beliebiy viele Lokflhrer %
erstelt werden, wvon denen einer pro Zug aktiv sein kann.

Wahrend des Betriebs

Hier ist es insbesondere das Betriebslogbuch, das wertvolle Informationen
liefert. Jeder neue Eintrag bringt es automatisch in den Vordergrund. Falls
sinnvoll, bekommt das Gleissymbol auf den sich der Hinweis bezieht, einen
dicken roten Rahmen.

Logbuch -
1322:45 Fahren: Intefface [CTS) nicht bersit s
152524 Sperne an Pozition 5,18 aufgehoben
15:29:32 Weiche/DKW an Pozition 5,18 konnte nicht gestellt werden

p 153037 Zug 'Staing' ist an Position 11,18 stehengeblieben Ef_v-

Abbildung 150: Betriebslogbuch
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Die jeweils letzten 16 Eintrage bleiben erhalten. Klicken Sie mit der Maus
auf einen Eintrag, erscheint wieder der rote Rahmen im Gleisbild und
erleichtert Ihnen so auch eine spatere Analyse.

Sie kdnnen das Logbuch durch Klick auf das ,X’ weg dricken. Durch
Betatigen der Logbuchtaste B am linken Gleisbildrand werden alle
Eintrage geldscht, bevor das Logbuch unsichtbar wird. Sie gelten nun als
abgearbeitet.

Kundensupport

Es ware unrealistisch, wirde man alle Moéglichkeiten und Kombinationen
von Railware zu dokumentieren versuchen. Niemand wirde dies lesen
wollen. Auch PDF- Dateien helfen nicht weiter. Darum betreiben wir ein
eigenes Wiki- System auf unserem Webserver. Hier finden Sie eine
umfangreiche Dokumentation aller Funktionsgruppen und Eigenschaften.
AuBerdem sind zahlreiche Beispiele und andere Tipps vorhanden. Und
nicht zuletzt warten Hobbykollegen darauf, in den Foren mit lhnen zu
kommunizieren.

Das beste daran: das System stellt selbsttatig ein Netzwerk mit Links her
und bietet umfangreiche Suchfunktionen. Schneller kann man nicht an
bendtigte Informationen kommen!

www.railware.de/doku/Startseite

Technische Fragen stellen

Kommen sie nicht weiter? Haben Sie die passende Dokumentation nicht
verstanden? Konnen Ihnen Hobbykollegen im Forum auch nicht helfen?

Dann stellen Sie lhre Frage im Bereich Railservizz:
www.railservizz.de. Bitte formulieren Sie kurz und prazise, damit wir
Ihre Frage nachvollziehen kdénnen. Sie kdnnen ein Archiv Ihrer Daten
anhangen. Microsoft Office Dokumente und andere Dateianhé&nge bleiben
aus Sicherheitsgriinden unbericksichtigt.
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Bedenken Sie bitte auch, das wir nicht jede Frage zum Anlagenbetrieb
beantworten kdnnen, sondern uns auf direkte Fragen zu Funktionen der
Software beschranken. Sie wiirden auch nicht den Support von Microsoft in
Anspruch nehmen, wenn lhr Gedicht sich nicht wirklich reimt oder die
Kalkulation der Haushaltskasse nicht stimmt.

Copyright Andrea Hinz

Support — auch vor Ort

Gerne helfen unsere Partner oder wir bei der Planung, der Inbetriebnahme
oder der Fehlersuche lhrer Anlage. Auch bei Ihnen vor Ort. Wenn es sein
muss, hilft unsere technische Ausstattung mit speziellen Messgeraten flr
Digitaltechnik und PC.

Uber Tagessatze und Reisekosten informieren Sie sich bitte im Internet.
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